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SOBRE ESTE DOCUMENTO

Este documento adota o estilo “perguntas e respostas”. A adocao deste estilo visa possibilitar um rdpido entendimento
dos conceitos e também produzir um documento que sirva como guia de consulta rapida para tirar davidas. As
perguntas e respostas, por sua vez, estio agrupadas em tépicos relacionados no indice Geral, de modo a facilitar a sua
procura.

TERMO DE ACEITACAO DO NASAREH

Este software, como fazem todos os softwares de navegacdo, indicard o menor e o mais direto caminho até um
waypoint. Ele prové dados de navegacdo para um waypoint sem considerar possiveis obstrucoes.

Um navegador prudente nunca se baseia em apenas um método para obter informacdo de sua posi¢cdo. Lembre-se
gue a precisdo oferecida por este software, e todos os softwares baseados em GPS depende da precisdo do sistema

gue eles estdo usando.

Use este software apenas como uma ajuda a navegacdo. A CASH Computadores e Sistemas nao se responsabiliza por
quaisquer danos materiais e/ou pessoais causados direta ou indiretamente pelo uso deste software.

POLITICA DE LICENCIAMENTO DO NASAREH

Cada licenga do NASAREH é associada a uma chave Unica de prote¢do USB (token USB). A presencga do token USB
correspondente a licenga adquirida, conectado ao computador no qual estiver instalado o NASAREH, é condigdo
obrigatdria para a sua execucgdo e o seu funcionamento.

O NASAREH pode ser instalado em diversos computadores, mas cada licenca (token USB) sé possibilitarda o seu
funcionamento em um computador por vez.

O NASAREH s6 é executado com sucesso ao identificar a presenca do token USB. Caso essa identificagdo ndo ocorra,

uma mensagem de erro é apresentada e NASAREH é encerrado. Caso o token USB seja desconectado do computador
durante a execucdo do NASAREH, esta mesma mensagem serd exibida e a execucdo do NASAREH sera interrompida.

TERMINOLOGIAS

Ha duas palavras muito utilizadas ao longo de todo o manual, que embora sejam comumente utilizadas pelos
navegantes, requerem uma explicacdo para que ndo restem duvidas sobre os seus significados neste contexto.

NAVE — é o termo utilizado para se referir a prépria embarcacdo, aquela que esta fazendo uso do
NASAREH como ferramenta de navegacao.

ALVO - é o termo utilizado para se referir a qualquer outra embarcagao, que nao a sua prépria, e que de
alguma forma foi identificada pelo NASAREH. Alvos AIS podem ser identificados caso a Nave
possua um Transceptor AlS a bordo, conectado ao NASAREH.
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QUEM SOMOS

Nés somos a CASH Computadores e Sistemas, empresa carioca fundada em 1984, desenvolvedora do NASAREH e de
outros sistemas ligados a navegacao e trafego aquavidrio.

Nossa sede esta localizada na Rua Dalcidio Jurandir, 255 — Loja 104 — Barra da Tijuca — Rio de Janeiro — RJ.

Nosso telefone de contato é o (21) 2537-7667

E possivel nos encontrar na internet nos seguintes enderecos:

www.cashcomputadores.com.br e www.nasareh.com.br

Contate-nos também por e-mail, através do enderecgo sistemas@cashcomputadores.com.br
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1. O que é o NASAREH ?

O NASAREH (NAvegacdo por SAtélite com REcursos Hipermidia) é um sistema de auxilio a navegagdo

maritima e fluvial em tempo real, que deve ser instalado e utilizado em um computador com o sistema
operacional Windows, a bordo de uma embarcacao.

O sistema, que foi desenvolvido no Brasil, é capaz de integrar computador, GPS, radar, sonda, bussola digital,
giroscopio, piloto automatico, AlS (Automatic Identification System) e hipercartas (cartas nauticas digitais

com hipermidia), com o propdsito primario de aumentar a seguranca da navegacdo da embarcac¢do que o
utiliza.

O NASAREH funciona como uma poderosa ferramenta de auxilio a navegacao, seja Oceanica, Costeira ou em
Aguas Restritas.

O NASAREH faz uso de cartas nauticas digitais e/ou eletrénicas (conforme a sua versdo) como pano de fundo
da sua area de trabalho, sobre a qual pode plotar diversos tipos de objetos (areas, linhas waypoints, textos,

rotas, rastros, etc), alvos (outras embarcagdes) e, principalmente, a nave, que representa a embarcagdo na
qual o sistema estiver embarcado.

O operador do NASAREH é capaz de acompanhar a sua prépria navegacao através da tela do sistema.

O sistema oferece facilidades para a criacdo e exibicdo de rotas, waypoints, icones, rastros, dreas e textos
sobre as cartas nduticas digitais ou eletronicas. Todos os objetos criados através do NASAREH podem ser
salvos em arquivos em disco, sem limites de quantidade.
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O NASAREH também dispGe de uma versdo (AXL) limitada a planejamento, pesquisa e estudo, por esta ndo

capturar e ndo plotar a posicdo da propria embarcacgdo através de um GPS ou AlS (Automatic Identification
System).
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1.1. Facilidade de uso

Uma das metas de projeto do NASAREH é a facilidade de uso do produto. A sua interface é bastante
intuitiva, gracas a aplicacdo de principios de projeto de interfaces amigdveis e o constante contato
com os usuarios.

1.2. Preciso ter um computador a bordo para usar o NASAREH ?

NAO - Embora o ideal seja utilizar o NASAREH a bordo, ele também pode ser usado em terra firme,
para realizar tarefas de planejamento, conforme exemplificado a seguir:

- estudar as cartas da regido onde se vai navegar, fazer o planejamento, criar waypoints e tracar
rotas;

- imprimir trechos das cartas com os waypoints e rotas criados;

- enviar, através do proprio NASAREH, waypoints e rotas do PC para o seu GPS;

SIM - Para navegagao em tempo real e aproveitamento maximo dos recursos do NASAREH, é
necessario ter um computador a bordo, que pode ser portatil ou ndo.

1.3. Quais sdo as possiveis interfaces do NASAREH ?

= Interface serial GPS/DGPS:

- para navegacao: |& dados do GPS e plota a sua posi¢cdo em tempo real sobre a imagem da carta.
Se necessério corrige o datum automaticamente de WGS84 para o datum da carta. Comunica-se
com qualquer GPS que use protocolo NMEA 0183 (praticamente todos utilizam).

- para troca de dados com GPS: envia/recebe waypoints e rotas entre o0 PC e GPS’s Garmin e
Furuno.

- transfere rastros de GPS Garmin para o NASAREH.

= Interface USB:

- para navegacao — |é dados do GPS e plota a sua posi¢cdo em tempo real sobre a imagem da
carta. Se necessario corrige o datum automaticamente de WGS84 para o datum da carta.
Somente para GPS’s Garmin USB.

- para troca de dados com GPS: envia/recebe waypoints, rotas e rastros entre 0 NASAREH e o
GPS. Somente para GPS’s Garmin USB.

» Interface serial RADAR- |é alvos NMEA de Radar com modulo ARPA e plota os alvos sobre a carta
néutica digital.

= Interface serial AIS — |€ alvos AIS e plota sobre a carta ndutica digital.
= Interface serial PILOTO AUTOMATICO — envia comandos NMEA para o piloto automético

= Interface serial SONDA — & e exibe dados de profundidade da Sonda. Os dados lidos podem ser salvos
no rastro.

= Interface serial GIROSCOPIO / BUSSOLA DIGITAL — |é a direcdo da proa da Nave para exibi-la
sempre na posicao correta.

= Interface de rede- permite conexao Cliente/Servidor via TCP/IP.

1.4. Qual é a precisdo do NASAREH ao plotar embarcagdes e objetos sobre cartas nauticas ?

O NASAREH é um sistema capaz de integrar GPS/DGPS e cartas digitais/eletrénicas, que sdo
tecnologias que possuem as suas precisdes proprias. Assim, a precisdo do NASAREH depende
diretamente de precisdo das tecnologias integradas. Internamente, o NASAREH realiza seus calculos
em ponto flutuante com precisdo dupla.
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1.5. O NASAREH sé funciona conectado a um GPS ?

N3ao, o NASAREH também pode ser usado sem GPS. Nesta situacdo, o usuario tem acesso a todos os
recursos do sistema, exceto aqueles relacionados diretamente ao uso do GPS como, por exemplo, o
posicionamento da Nave, pelo GPS, em tempo real, sobre a carta.

1.6. O NASAREH funciona com DGPS (Diferencial GPS — GPS corrigido por estagdes fixas) ?

Sim. O NASAREH aceita o DGPS de forma “transparente”, ou seja, para o NASAREH ndo ha diferenca
entre a interface com um GPS normal ou com um GPS operando em modo DGPS.

1.7. Interface com GPS

O NASAREH é capaz de servir de interface para qualquer GPS compativel com o padrao internacional
NMEAO0183 (sentenca SGPRMC) através de uma porta serial ou USB do computador. Assim, os dados
obtidos pelo GPS sdo transferidos para o computador e utilizados pelo software.

Para alguns modelos de GPS é possivel transferir waypoints, rotas e rastros, entre o GPS e o NASAREH.

1.8. Interface com AIS (Automatic Identification System)

O AIS é um sistema de identificacdo automatica de embarcacdes, de utilizacdo obrigatéria para navios
e opcional para embarcagdes de menor porte. Seu uso vem se intensificando ao longo dos anos e cada
vez mais embarcacGes fazem uso de um transceptor AlS. A sua obrigatoriedade de uso também tem
sido exigida por empresas que contratam servigos de apoio maritimo de terceiros e por algumas
autoridades maritimas em suas areas de atuacdo.

O NASAREH é capaz de se comunicar com o transceptor AlS utilizado pela embarcagao, através de uma
interface serial, para receber e decodificar todas as mensagens de AlS geradas pelo préprio
transceptor AlS e também as mensagens recebidas dos transceptores AlS das outras embarcagdes
(alvos AIS).

Todos os alvos AlS sdo identificados e plotados sobre as cartas nauticas digitais ou eletrénicas.

Critérios podem ser estabelecidos para que o sistema dispare alarmes de risco de colisdo da nave com
outras embarcagdes.

Os dados recebidos podem ser armazenados para consulta posterior.

1.9. Interface com Radar

Ainterface radar do NASAREH AXP ou AXV pode receber dados NMEA de um RADAR ARPA (sentencas
TTM). Neste caso, na tela do NASAREH, sobre a carta ndutica, também serdo exibidos os alvos de
Radar recebidos.

O NASAREH calcula os pontos de maior aproximacao de cada alvo (PMA), assim como fornece todos os
dados importantes relativos ao alvo: distancia, tempo de chegada no PMA, rumo, velocidade, etc.
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1.10. Interface TCP-IP

A interface TCP-IP permite transmitir, para enderecos IP, dados que estejam disponiveis localmente.
Assim, informacoes recebidas do Radar, GPS, AlS, Bussola digital, Sonda e outros instrumento de
navegacao, podem ser transmitidas em TCP-IP pelo NASAREH AXP ou AXV (como servidor de dados) e
visualizadas sobre cartas nauticas digitais em qualquer computador com endereco IP, que esteja
usando um NASAREH configurado para receber estes dados.

1.11. Posso criar e armazenar meus proprios objetos sobre as cartas nduticas ?

Sim. O NASAREH possibilita a criacdo e a gravacao de objetos associados as coordenadas geograficas
(lat/lon), referidas ao datum WGS-84. Estes objetos georeferenciados, quando carregados, sdo
exibidos sobre as cartas nauticas utilizadas pelo sistema, servindo para auxilio a navegac¢do ou para
enriquecer a carta nautica com conteudos uteis e de interesse do operador do sistema. Waypoints,
rotas, icones, textos e dreas sao alguns dos tipos de objetos que podem ser criados, visualizados e
armazenados.

1.12. Que tipos de objetos um usuario pode criar sobre uma carta nautica ?

= Waypoints

= Rastros

» Areas

= Textos

= Simbolos

= Marcagoes

= Posi¢Oes Estimadas

1.13. Como o editar as coordenadas de um ponto pertencente a um objeto ?

Cada tipo de objeto possui a sua prépria janela de propriedades e, dependendo do tipo de objeto, ele
pode ser composto por um ou mais pontos.

Os objetos que podem ter as coordenadas dos seus pontos editadas sdo: Waypoints, icones, Textos,
Areas Circulares e Areas Poligonais.

Rotas também podem ter as coordenadas dos seus pontos editadas, mas como estes pontos sdo todos
waypoints, considera-se como edi¢do de waypoints.

A forma de se acessar a janela de propriedades de um objeto pode variar conforme o tipo de objeto.
Estas formas de acesso serdo detalhadas neste manual, nos tdpicos correspondentes a cada tipo de
objeto.

Independentemente do tipo de objeto, a edicdo de um ponto de objeto é sempre realizada de forma
similar, conforme sera explicado a seguir.

Numa janela de propriedades de um objeto (exceto Area poligonal), as coordenadas de um ponto sdo
apresentadas da seguinte forma:

Latiude  |23°01.774'S
Longitude |042°52112'W
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O formato de apresentacao das coordenadas depende da configuracdo definida na aba “Unidades” da
janela de “Opc¢des”, acessada através do botdo “Opgdes” da Barra Superior de Botdes.

Nesta aba define-se se coordenadas serdo apresentadas em graus-minutos ou em graus-minutos-
segundos.

Também se define a quantidades de casa decimais utilizadas no formato escolhido.
O simbolo de separacao das casas decimais sera sempre o ponto.

Para editar uma coordenada no formato em que ela é apresentada, basta clicar sobre a coordenada e
informar o conteudo desejado. Depois clique no botdo “Ok” para confirmar a operacdo ou no botao
“Cancela” para cancela-la.

Para visualizar e/ou editar as coordenadas em outros formatos, clique no botdo " |, quando
disponivel, para acessar a janela “Editor de Ponto”.

Através desta janela ha diversas op¢Oes para se definir as coordenadas de um waypoint.

1- Por latitude e longitude (em graus, graus-minutos ou graus-minutos-segundos).

2- Por UTM (neste caso atente para sele¢do correta da zona correspondente a localizacido do
waypoint).

3- Por deslocamento em relagdo a posicao corrente do ponto, informando distancia e rumo para
deslocamento.

Ao se atribuir um valor em um dos formatos, o sistema calcula os conteddos nos demais.

Editor de ponto >

Cratum |ﬁ"*“"'|358‘1 j

Par lat-lar

|23°06.657' 5 ﬁ|-23.110950 23 |06 [39.4195
043°03 635 W ﬁ 43060583 (043 |03 [33.100"

W pts | ﬂ

Por Tk

] Note 7442878 229658 m
2K =
Zana Fao  |F99517.330407 m

Dezlocar o ponta
Digt. (0000 M

o0 . Deslocar |

Rumo

Cancelar |

Para confirmar as alteragdes, clique no botdo “Ok”.
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1.14. Posso criar alarmes no NASAREH ?

Sim, o NASAREH possibilita a criacdo de diversos tipos de alarmes, como:

= Chegada a um waypoint

= Entrada em uma drea

= Saida de uma drea

= Desvio de rota de navegacdo (XTE maximo ultrapassado)
= Profundidade insuficiente para navegacao

= Rota de colisdo com alvo AIS ou alvo Radar

1.15. O NASAREH fala?

Sim, o NASAREH pode ser configurado para falar, periodicamente, durante uma navegacdo, o rumo a
ser tomado para que a embarcacdo atinja o waypoint de destino.

1.16. O que é o Atlas de Cartas Nauticas ?

Com base nas cartas instaladas no NASAREH, o sistema cria um atlas(catalogo) com todas estas cartas
e, a partir dai, consegue realizar a “busca automatica de cartas” e oferece recursos como “emenda

n u

cartas”,

n u

auto rolagem”, “rumo para cima” e “mudanca automatica de cartas”.

1.17. Que tipos de cartas nduticas posso utilizar no NASAREH ?

Todas as versdes do NASAREH podem fazer uso de cartas digitais raster no formato NOAA/BSB, que é
o formato adotado pela Marinha do Brasil.

Ha milhares de cartas nauticas, de diversos locais do mundo, disponiveis nesse formato. Todas estas
sdo compativeis com o NASAREH.

Atualmente a Marinha do Brasil disponibiliza, gratuitamente através do seu website, cartas digitais
raster no formato NOAA/BSB, de todo o litoral brasileiro e também de algumas hidrovias e lagoas.

Outras cartas digitais nao disponiveis pela DHN podem ser fornecidas pela CASH.

O NASAREH AXV também é capaz de fazer uso de cartas nauticas eletrGnicas vetoriais, que ndo sao
distribuidas gratuitamente. O uso deste tipo de carta é sempre recomendado porque ha mais
interacdo do sistema com as cartas nauticas e porque o sistema passa a fazer uso de funcionalidades
gue aumentam a seguranga da navegacgao.

A CASH é uma revenda de cartas nauticas eletronicas vetoriais de todas as partes do mundo. Consulte-
nos sobre a disponibilidade destas cartas.

Qualquer mapa (ex.: mapas com ruas de uma cidade, mapas topograficos, cartas aeronauticas)
também pode ser utilizado pelo NASAREH desde que esteja em um dos formatos por ele suportado.

A CASH também produzir e fornecer cartas raster geradas a partir de fotos de satélite. Consulte-nos
caso haja interesse.
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1.18. O que é o Controle de Navegagao ?

O Controle de Navegacao do NASAREH é um painel composto por diversas pequenas janelas
concatenadas, que informa o rumo em tempo real (magnético ou verdadeiro), a velocidade, a
distancia entre a nave e o proximo waypoint da rota, e o tempo estimado para que a nave atinja este
préximo waypoint. Essas informacgdes sao atualizadas sempre que uma nova posicdo é obtida. Se a
embarcacgao sair do rumo um alarme pode ser disparado.

Uma vez definida a rota a ser navegada, o sistema proverd informacdes para o cumprimento da rota,
por meio do painel de controle de navegacao.

O NASAREH atualiza automaticamente as informacdes de navegacao, a medida que os waypoints de
uma rota vao sendo atingidos. Uma rota pode ser editada, invertida, e seus waypoints podem ser
movimentados e configurados graficamente com o uso do mouse.

O Sistema também pode enviar sinal NMEA padrdo para comando do piloto automatico, através de
uma interface serial.

Ha possibilidade de se fazer o planejamento de uma viagem, ativar a navegacdo estimada e simular a
sua execucao.

1.19. O NASAREH dispoe de recurso de visdao noturna ?

Sim, o NASAREH possibilita o ajuste do brilho das cores do Windows para uma configuracdo desejada
para navegacado noturna. Desta forma a tela do computador pode ser observada na escuriddo da noite
sem ofuscar a visdo.

Feito este ajuste, basta travar ou soltar o botdo “Brilho” para ativar/desativar a visdo noturna.

1.20. O NASAREH possibilita a gravacao, recuperacgao e visualizacdo de Rastros ?

Sim, é possivel gravar rastros da navegacao realizada através do NASAREH, especificando critérios
como tempo decorrido, distancia percorrida e variagdo de rumo, para a gravag¢ao automatica de

pontos. Os rastros gravados podem ser recuperados e exibidos sobre as cartas nauticas. Os rastros
contém dados como coordenadas lat/lon, data/hora, velocidade e rumo em cada ponto do rastro.

Alguns dados médios e acumulados também podem ser obtidos. Os pontos gravados podem ser
individualmente analisados e automaticamente convertidos para waypoints, na criacdo de rotas ou de
areas poligonais. O rastro pode, ainda, capturar as profundidades fornecidas por uma sonda
conectada ao NASAREH e dai ser criado um arquivo XYZ (Lat/Lon/Prof) de batimetria para uso no
proprio NASAREH.

1.21. O que sdo “plugins” ?

Sao aplicativos desenvolvidos para a utilizagdo em conjunto com NASAREH. Quando disponiveis para
aquisicdo, apos serem devidamente instalados, aparecerdao no menu “Plugins” do NASAREH.

O plugin GPX possibilita a conversdo de uma Hipercarta em um arquivo padrdo “.gpx” ou vice-versa.

Diferentes usudrios do NASAREH podem trocar conteldos de Hipercartas por meio de arquivos “.gpx”,
gue também podem ser abertos em outros aplicativos, como por exemplo o Google Earth.
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1.22. E possivel trocar dados com outros usuarios do NASAREH ?

Sim, através dos recursos de importacdo/exportacdo de objetos ou através do plugin GPX.

1.23. Como ativar uma licenga do NASAREH ?

A ativacdo de uma licenga de uso do NASAREH é gravada na chave de protecdo USB fornecida junto
com o software. Isso é feito pela Cash, antes do fornecimento de cada licenga.

Quando é feita uma atualiza¢do de versdo, uma nova ativacdo pode precisar ser feita, neste caso pelo
préprio cliente do NASAREH, sob orientacao da Cash.

O préprio NASAREH podera abrir uma janela solicitando a ativagao da licenga, mas esta operacgao
também podera ser acionada através da Barra de Menu -> Arquivo -> Ativar vers@io, sempre sob
orientagdo da Cash.

1.24. Existem diferentes versoes do NASAREH ?

Sim, o NASAREH é comercializado em cinco diferentes versoes.

Versio Recomendacio de uso

AXL Estudo, pesquisa e planejamento (ndo serve para navegacao pois ndo faz a de leitura de
posicdo da nave pelo GPS);

AXS Navegacdo de recreio (sem preocupacdo com o calado);

AXP  Navegagdo comercial em regides onde ndao houver disponibilidade de cartas eletrénicas
vetoriais;

AXV  Navegacao comercial em regides onde houver disponibilidade de cartas eletrdnicas vetoriais;

AXH  Navegacdo comercial em regides onde houver disponibilidade de cartas eletronicas vetoriais
e se deseje, além da interface padrao, uma interface de operagao alternativa, simplificada,
que facilite e limite as agdes do operador do sistema.

Entenda-se por navegagao comercial aquela realizada por embarcagdes que prestem servigos de
apoio, como rebocadores e empurradores, e por embarcagdes que transportem cargas e/ou
passageiros.

Todas as versdes do NASAREH sdo compativeis com cartas nduticas digitais raster, mas somente as
versdes AXV e AXH sdo compativeis, também, com cartas nauticas eletronicas vetoriais.

Portanto, seja qual for o propdsito de uso do NASAREH, se houver o desejo ou a necessidade de se
utilizar cartas nauticas eletrénicas vetoriais, as versdes AXV ou AXH deverdo ser utilizadas, ainda que
seja somente para estudo, pesquisa ou planejamento.

A utiliza¢do do sistema com cartas vetoriais é recomendada, principalmente para uso comercial,
sempre que houver disponibilidade deste tipo de carta para as regides a serem navegadas, pois
proporciona maior seguranca a navegacao.

Neste manual ha uma tabela comparativa de versées contendo os recursos e funcionalidades que
diferem as versoes.

No website www.nasareh.com.br é possivel fazer o download de uma versdo de demonstracdo do

NASAREH, cuja limita¢do é utilizar somente parte de uma carta nautica digital raster pré-definida.
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2. Quais sao os requisitos de hardware e software para uso do NASAREH ?

Para o perfeito funcionamento do NASAREH, o computador no qual ele for instalado devera possuir a
seguinte com figuracdo minima: Processador Core 2 Duo, 4GB de memdria, Disco Rigido de 250GB, monitor
de video e sistema operacional Windows 7 ou superior.

O NASAREH faz uso de diversos recursos do Windows e, por isso, é importante manter o Windows do
computador sempre atualizado.

O NASAREH também pode ser utilizado em desktops ou notebooks da Apple, através da emulacdo de
Windows no Apple.

3. Como instalar o NASAREH ?

Ao adquirir uma licenca de uso do software NASAREH, vocé recebera:
- Um instalador do software NASAREH.
- Uma chave fisica de protecdo do software adquirido (token USB).

O instalador do NASAREH podera ser fornecido em um meio fisico (CD) ou podera ser disponibilizado através
de um link para download. O instalador do NASAREH podera ser copiado e/ou duplicado livremente.

Caso o instalador do NASAREH tenha sido baixado através de um link, o mesmo estara compactado e devera
ser descompactado antes de ser utilizado. O conteido descompactado devera ser copiado para o meio fisico
desejado (CD, pendrive, disco rigido, cartdo de memoria, etc).

Certifique-se de que o seu Windows 7 ou superior esteja atualizado, pois hd casos em que isso se faz
necessario para que a instalagdao seja bem-sucedida.

Uma vez que o instalador do NASAREH esteja armazenado em um meio fisico, siga os seguintes passos:

1. Insira ou conecte no computador no qual o NASAREH serd instalado, o dispositivo que contém o
instalador.

2. Caso ainstalagdo ndo seja iniciada automaticamente, execute o arquivo Instala.exe do instalador.

3. Acompanhe a instalagdo, autorizando o seu prosseguimento quando solicitado.

4. Apos o término da instalagdo, conecte o token USB no computador.

Feito isso, o Windows reconhecera a presenca do token USB e o tornard apto para uso.

Apds a conclusdo destes passos o seu NASAREH estd pronto para uso.
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4. Como é a Tela Principal do NASAREH ?

Visdo da tela principal do NASAREH utilizando carta ndutica digital raster

[ Nasareh - [15.938M (zoom) 2310001 - DO RIO DE JANEIRO A SANTOS | - 8 X

Arquivo  Exibir Objetos Rastro  Plugins  Ajuda
2 = ® = & B~ o~ X e 0 Q A aAal@mfe O

=4
Cata  Msg  AbiitH. SalvarH. Impime Biho Rasto Maica Temina Posiglo  Aniasta Zoom Opgdes _Alames | Omni || CtiNav ~ GPS

- : /A/“‘ P , ™ 23007618
/ ‘ : 043°50,740' W

AJUSTE BATIETRIA

0,00 nés

et
sem destino

sem rota
% BTV
» / Grossa Laje da Marambaia (17) -
224 FI(2)W.10524m18M
-
’Flllil;él."‘:° 3 - " TG n
A Ponta de CastélRanos ‘ Arrasta Carta
BAl4 DA ILHA GRANDE Com Y 10staimaTM 5 . Movimenta Carta 4
53 g /
11ba dos Meros & o . / Outras Cartas Aqui > _/;
z = T MM e
lo Algodio (230) oo ]
Zoom por Janela XTE
Escala -
1
Imprime. 56
Opges >
Cria > L
Lista >
Centraliza Posigio
i Centraliza Ponta
é:\ e Fixa Posigio Aqui
¢ llf%llng-(ﬂ)— Propriedades 7
e & B v
Limpa | Ponta Negra 45
5 62 su s"
MOB =
- L e 4 e A .
Visdo da tela principal do NASAREH utilizando carta ndutica eletronica vetorial
B Nasareh - [15.938M (zoom) 1I5CSHE - 11SCSHT - (HARBOUR) | - X
Arquive Bxbir Objetos Rastro Plugins Ajuda
=m0 o8 O~ e X e ® Q A L~ |@m|lE O
Carta Msg AbritH. SalvarH. Impime  Brlho  Rastro Marca  Temina Posigio Anasta Zoom Opgies Alarmes | Omni CriNaw GPS
o -
23°09,761°S
7 7 043°59,740' W

coa

000° T

Pror i
31,0m

AMSTE BATIMETRIA

558 filtepen,
pracﬁ’&’

0,00 nés

W
v 270 sem destino

sem rota

Arasta Carta 6 4
Movimenta Carta

48
Qutras Cartas Aqui > /

Zoom + s2.

Zoom -

Zoom por Janela 2 s

Escala -_—

11

Imprime sa 59 6
Opgies > i
Chia > 62 81

Lista > 66 &7
Centraliza Pasigdo
Centraliza Pento 67
Fixa Posido Aqui

Propriedades 7

o 2 7 7%
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4.1. Quais partes compdem a tela principal do NASAREH ?

- Barrade Titulo

- Barrade Menu

- Janela da Carta

- Barra Superior de BotGes

- Area de Informagdes sobre o Cursor do Mouse
- Barra Lateral de Botdes

- Menu Flutuante

- Controles de Navegacao

- Janela Omniview

4.2. A Barrade Titulo

Localizada no canto superior esquerdo da tela, apresenta, além do icone e do nome do software
(NASAREH), informacgdes sobre a carta nautica que estiver sendo exibida. Contém a escala de exibicdo
da carta, o seu numero oficial e o seu titulo.

A escala informada (zoom) equivale a distancia do centro ao topo ou a base da tela, na unidade de
medida configurada no sistema, que pode ser milhas nauticas (M), quildmetros (km) ou metros (m).

B Masareh - [ 12,7760 (zoor) 2310001 - DO RIO DE JAMEIRO & SANTOS |

4.3. A Barrade Menu

Localizada logo abaixo da Barra de Titulo e que serd posteriormente detalhada neste manual, retne
todos os menus do NASAREH.

‘.ﬂ.rquivu Exibir  Objetos  PRastro  Pluging  Ajuda

4.4. A JaneladaCarta

Apresenta a imagem da carta ndutica em uso, seja ela digital ou eletronica.

4.5. A Barra Superior de Botoes

A Barra Superior de Botdes, ou Barra de Ferramentas , contém uma série de botdes que implementam
atalhos para os comandos mais frequentemente executados.

rd g o0 =y g [0 o~ oo X

Carta Msg AbrirH.  SalvarH.  Imprime  Brilho  Rastro Marca  Temmina

El

Ormni

CtrlM &

0

GPS

¢ am Q A\ il

Poszig o Arrazta £ Opgdes Alarmes

Para exibir/ocultar a barra de ferramenta, selecione a opg¢ao “Exibir” na Barra de Menu e
marque/desmarque a opg¢do Barra de Ferramentas.

Para alterar o tamanho dos botdes exibidos, selecione a op¢do “Exibir” na Barra de Menu e
marque/desmarque a opgdo Botdes Pequenos.
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4.6. A Area de Informagdes sobre o Ponteiro do Mouse

Situa-se no canto inferior esquerdo da janela da carta e apresenta informacdes relativas a posicdo onde
se encontra o ponteiro do mouse, que sdo atualizadas a medida que o ponteiro do mouse se movimenta
sobre a imagem da carta.

Apresenta as coordenadas LAT e LON da posi¢ao do ponteiro do mouse, o datum da carta, o rumo que
a nave deveria tomar para alcangar as coordenadas do ponteiro do mouse (em linha reta) e a distancia
da nave até as coordenadas do ponteiro do mouse (em linha reta).

4.7. A Barra Lateral de Botoes

A Barra Lateral de Botdes, ou Barra de Objetos, contém uma série de botdes que implementam atalhos
para criacdo de objetos, limpeza da carta (remoc¢do de todos os objetos) e alerta de homem ao mar
(MOB). E possivel alterar o tamanho destes botdes através da Barra de Menu, opgdo Exibir / Botdes
Pequenos ou Botdes Grandes.

Para exibir/focultar a barra de ferramenta, selecione a opg¢do “Exibir” na Barra de Menu e
marque/desmarque a op¢do Barra de Objetos.

Waypo

e
Rata

L
|cone

A

Texto

)

Area P,

@

Area L.

Alvos

Limpa

MOE
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4.8. O Menu Flutuante

Funciona como um atalho para acessar diversas funcionalidades, aparece quando se clica o botdo direito
sobre um ponto da imagem da carta ou sobre um simbolo de um objeto plotado na carta.

Arrasta Carta

Movimenta Carta
DOutras Cartas Aqui >

Foom +
Loom -

Zoorn por Janela

Escala

1:1

[rmiprie

Opcdes >
Cria »
Lista »

Centraliza Posigo
Centraliza Ponto

Fixa Posicdo Aqui

Propriedades
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4.9. O Controle de Navegagao

E um painel composto por janelas flutuantes que apresentam informacées em tempo real sobre a nave
(posicéo, rumo, heading e velocidade correntes), indicam a profundidade da posi¢éo corrente da nave e
fornecem dados de navegacéo objetivando atingir o proximo waypoint de destino da rota/derrota que
estiver sendo navegada.

ESTIMADO -+ m
23°13.614'S -
orm \ COORDENADAS DA POSICAO CORRENTE DA NAVE
044°03,244' W
CoG
207° T RUMO CORRENTE DA NAVE
o HEADING DA NAVE (DIRECAO DA PROA)
- (SOMENTE SE HOUVER UM GIROSCOPIO EM USO)
FROF [CARTA]
450 m PROFUNDIDADE NA POSICAO CORRENTE DA NAVE
L]
AJUSTE BATIMETRIA
AJUSTE DE BATIMETRIA CONFIGURADO (SE HOUVER)
S0G
= VELOCIDADE CORRENTE DA NAVE
18,00 n6s
WwPT
000 NOME DO WAYPOINT DE DESTINO IMADIATO
RTE
NOME DA ROTA EM CURSO
Rota 1
BTwW
207° T RUMO IDEAL PARA ATINGIR O WAYPOINT (LINHA RETA)
OTG . |
0.320 M DISTANCIA DA NAVE ATE O WAYPOINT (LINHA RETA)
]
e TEMPO DE CHEGADA ESTIMADO ATE O WAYPOINT
01:03s (LINHA RETA E CONSIDERANDO VELOCIDADE CORRENTE)
ETA HORARIO DE CHEGADA ESTIMADO NO WAYPOINT
16:08:28 (LINHA RETA E CONSIDERANDO VELOCIDADE CORRENTE)
HTE o~ s
DESVIO DA NAVE EM RELAGAO A LINHA DA ROTA PARA
0,034 M << ATINGIR O WAYPOINT (FORA DA LINHA IDEAL)
Chrld av

Para exibir/ocultar as janelas do Controle de Navegac&o, clique no botédo
de botdes.

, localizado na superior
Na Barra de Menu, selecione Exibir -> Controles da Navegacdo para selecionar as janelas que deseja
exibir/ocultar.

As janelas podem ser deslocadas, agrupadas e redimensionadas individualmente.

As janelas podem ser deslocadas, agrupadas, reorganizadas e redimensionadas coletivamente. Para

-+ m

isso utilize o simbolos localizados na janela superior do Controle de Navegacéo.
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Ao redimensionar o tamanho de uma janela, a fonte do texto interno também sera automaticamente
redimensionada.

A profundidade na posi¢do corrente da Nave sé sera exibida quando estiver sendo utilizada uma
carta nautica vetorial ou quando um arquivo XYZ estiver carregado ou quando o sistema estiver
conectado a uma sonda. A prioridade da fonte de informacgado para a exibicdo da profundidade é:
1- Sonda, 2- Arquivo XYZ, 3- Carta Vetorial.

No canto superior direito da janela “Profundidade”, é exibida a fonte da informacao.

A “Correcdo de Profundidade” é configurada na aba “Vetorial” da janela “Opcgées (figura abaixo). O
seu conteudo sera exibido na janela “Ajuste Batimetria” e influenciara a exibi¢cdo de todos os valores
de profundidade exibidos sobre a carta nautica vetorial em uso e também o valor exibido na janela
“Profundidade”, caso a fonte de informacdo desta ndo seja uma sonda.

v MOSMa proJdnaiaadses rasas

[ 4

Comegdn da profundidade

Contarnio prafin
El -

4.10. A Janela Omniview
Aapresenta uma imagem completa, em miniatura, da carta nautica que contiver a area que estiver sendo

exibida na tela principal do NASAREH. Esta area estard demarcada, na janela omniview, por um
retdngulo vermelho.

=

Para exibir/ocultar a janela omniview, clique no botéao Qroni , localizado na barra superior de botdes.
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5. GPS (Global Positioning System)

O equipamento bdasico a ser integrado ao NASAREH para auxilio a navegacdo, é um GPS. Através da leitura
dos dados gerados por um GPS, o NASAREH os decodifica, os interpreta e os utiliza para a navegacao.

Para isso é necessario que a saida NMEA do GPS esteja conectada, fisicamente, ao computador no qual o
NASAREH estiver instalado.

Através do GPS se obtém a posicdo geografica (LAT/LON), a velocidade e o rumo da nave.

5.1. Como conectar o GPS ao computador ?

Ha muitos fabricantes e modelos diferentes de GPS, mas o fundamental é que o GPS disponha de uma
interface de saida NMEA (protocolo NMEA 0183) e de um cabo de conexao para esta saida.

Na maioria dos GPS, o fabricante disponibiliza um cabo serial com um conector BD9 fémea na
extremidade que conecta se ao computador. Este cabo costuma ser um acessério opcional. Caso o seu
GPS ndo disponha deste cabo, consulte o representante local do fabricante do seu GPS.

Caso o seu computador ndo possua uma porta COM nativa (conector DB9 macho), mas somente
portas USB, um conversor Serial-USB devera ser utilizado. Neste caso serd necessario instalar
previamente o driver do conversor Serial-USB (que acompanha o conversor). Uma vez feito isso com
sucesso, o Windows reconhecerd o conversor e atribuird uma porta COM virtual para esta conexao.

Alguns modelos de GPS ja possuem um conversor Serial-USB integrados (vem acompanhados de um
cabo com conexdo USB que ja € um conversor). Neste caso sera necessario instalar o driver que
acompanha o GPS e o Windows reconhecerd o GPS e atribuird uma porta COM virtual para esta
conexao.

As portas COM dos computadores (virtuais ou ndo) sempre possuem numeros atribuidos a elas
(COM1, COM 2, COMS, COM12, etc) pelo Windows.

Ha modelos de GPS Garmin cuja conexdo da saida NMEA ja é feita por um cabo USB nativo. Somente
nestes casos é que a conexao ndo é feita por uma porta COM.

5.2. E necessario fazer alguma configuragdo no GPS ?

Normalmente ndo é necessario, pois os GPS costumam vir configurados com o protocolo NMEA 0183
para a sua interface de saida. Se houver algum problema na leitura do sinal do GPS pelo NASAREH,
consulte o manual do seu GPS e veja como checar esta configuragao.
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5.3. Como configurar a interface do NASAREH com o GPS ?

\\

L . ~ . Dpgoes :
Primeiramente clique no botdo ~F* da Barra de Ferramentas e selecione a aba Interfaces.

Para configurar a porta COM na qual o GPS estiver conectado, na caixa Porta principal, selecione a
porta COM correspondente e a velocidade de comunica¢ao da porta do GPS (o padrdo é 4800).

F'rinu:ipal] "»-’et-:urial] Llnidades] Limitez  Interfaces

Farta principal [porta do GPS)

Porta COMB hd

Velocidade | #2900 il

Caso o seu GPS seja um Garmin USB (com conexdo USB nativa para a saida NMEA), ndo é necessario
informar a porta COM. Neste caso basta marcar a op¢dao Meu GPS é Garmin USB, conforme a imagem

abaixo.
Forta principal [porta do GPS]

Parta TCPIP -

Velocidade | 4500 hul

5B
v meu GPS & Gammin JSE

Ok
Ao terminar a configuracdo, clique no botdo 4 da janela.

5.4. Como checar o estado da interface do NASAREH com o GPS ?

Uma vez configurada a interface GPS no NASAREH, o seu estado pode ser verificado simplesmente
pela cor do simbolo do botdo “GPS” da Barra de Ferramentas (localizado no canto superior direito).

Cinza: interface desabilitada

O Vermelho: interface habilitada, mas sem comunicagdao com o GPS

GPS Amarelo: interface habilitada, GPS responde mas ndo identifica posi¢ao
Verde: interface habilitada e recebendo posi¢des do GPS

Azul: interface habilitada, recebendo posi¢Ges corrigidas por DGPS
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5.5. Como ativar a posi¢ao estimada da nave se o GPS falhar ?

\\

Opgies .
Pe da Barra de Ferramentas e selecione a aba Interfaces.

Clique no botdo
Depois marque a opc¢ao “ativa navegacao estimada se GPS falhar” e clique no botdo OK da janela.

Com esta opcado ativa, em caso de perda do sinal do GPS, o NASAREH plotar3, sobre a carta nautica,
uma posicao estimada da nave com base no ultimo rumo conhecido e na ultima velocidade conhecida.

Nesta situacdao o NASAREH sempre projetard a posicao estima da nave, em linha reta.

5.6. Como é feito o ajuste do datum do GPS ao datum da carta nautica ?

Automaticamente. Basta manter o GPS sempre configurado em WGS-84 para que o NASAREH calcule
o0 ajuste automaticamente, se necessario.

5.7. Como enviar waypoints e rotas do NASAREH para o GPS (Garmin e Furuno) ?

Pela auséncia de uma padronizacdo, esta funcionalidade esta disponivel somente para determinados
modelos de GPS da Garmin e da Furuno.

Selecione a op¢do “Arquivo” na Barra de Menu, e depois a opcao “Enviar Derrotas e Waypoints do PC
para o GPS”.

Ao abrir a janela de transferéncia de dados, configure-a conforme o desejado e clique no botado
" Ry /)
Inicia”.

Sempre verifique também as instrugdes que aparecerdo no seu GPS, pois ndo ha um padrao.

5.8. Como transferir waypoints e rotas do GPS (Garmin e Furuno) para o NASAREH ?

Pela auséncia de uma padronizagdo, esta funcionalidade esta disponivel somente para determinados
modelos de GPS da Garmin e da Furuno.

Selecione a op¢do “Arquivo” na Barra de Menu, e depois a opg¢do “Carregar Derrotas e Waypoints do
GPS para o PC”".

Ao abrir a janela de transferéncia de dados, configure-a conforme o desejado e clique no botdo
“” P
Inicia”.

Sempre verifique também as instru¢des que aparecerdao no seu GPS, pois ndao ha um padrdo.

5.9. Como transferir um rastro de um GPS Garmin para o NASAREH ?

Pela auséncia de uma padronizagdo, esta funcionalidade esta disponivel somente para determinados
modelos de GPS Garmin.

Selecione a opc¢do “Arquivo” na Barra de Menu, e depois a op¢do “Carregar Rastro do GPS para o PC”.
Ao abrir a janela de transferéncia de dados, clique no botao “Inicia”.

Sempre verifique também as instru¢des que aparecerdao no seu GPS, pois ndao ha um padrao.
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6. Cartas Nauticas Digitais e Eletronicas

6.1. O que é uma carta nautica digital raster ?

E um arquivo digital que contém uma imagem de carta nautica, georeferenciada. Isso significa que
qualqguer ponto da carta é identificado por uma latitude e uma longitude. Estes arquivos sao
identificados pela extensao “.kap”. Exemplo de nome de um arquivo de carta ndutica digital raster:
1_1.KAP

A imagem de uma carta nautica digital raster oficial é uma réplica de uma carta ndutica de papel
oficial.

Tudo o que se vé numa carta nautica digital raster, como agua, terra, boias, luzes e profundidades, faz
parte de uma imagem Unica, digitalizada. Ndo ha camadas de dados em cartar digitais raster e, por
isso, sistemas de navegacdo ndo sdo capazes de identificar objetos nelas.

A identificacdo de objetos numa carta digital raster € meramente visual, pelo olho humano.

6.2. O que é uma carta nautica eletronica vetorial ?

E um arquivo composto por diversas camadas de dados que, quando sobrepostas, produzem a
imagem de uma carta ndutica, mais agradavel e menos poluida, visualmente, do que uma carta digital
raster.

Numa carta vetorial, objetos como agua, terra, boias, luzes e profundidades, podem ser reconhecidos
e identificados individualmente por qualquer software preparado para tal, como o NASAREH.

Nas cartas eletronicas vetoriais é possivel fazer um controle de exibicdo das suas camadas.

6.3. Qual é o formato de cartas digitais raster suportado pelo NASAREH ?

O NASAREH suporta cartas nauticas digitais raster no formato NOAA/BSB, que é o formato oficial
adotado pela Marinha do Brasil para as cartas digitais raster brasileiras.

Todas as versdes do NASAREH suportam este formato de carta.

6.4. E possivel encomendar a confec¢do de uma carta ndo disponivel, no formato digital raster ?

Sim, consulte-nos sobre como isso pode ser feito.

6.5. Quais sao os formatos de cartas eletronicas vetoriais suportados pelo NASAREH ?

Somente a versdao AXV do NASAREH suporta o uso de cartas eletrOnicas vetoriais, além de também
suportar as cartas digitais raster. Todas as demais versdes do NASAREH suportam somente cartas
digitais raster.

Os formatos de cartas eletronicas vetoriais suportados pelo NASAREH AXV s3o: DENC e S-63 (o
formato S-63 vém a ser o formato S-57 criptografado e protegido).

O formato S-63 é sempre o formato oficial de cartas adotado por todos os paises.

O formato DENC nao é oficial, mas ha disponibilidade deste formato para todo o mundo.
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6.6. Como as cartas nauticas digitais e eletrénicas sao fornecidas ?

O fornecimento é feito através de arquivos digitais, gravados em dispositivos de armazenamento
digital, como um CD, ou simplesmente através de um link para download.

No site da marinha do Brasil é possivel fazer o download individual de todas as cartas nauticas digitais
raster produzidas por ela.

Opcionalmente, a Cash podera fornecer conjuntos de cartas raster oficiais da Marinha do Brasil,
atualizadas e ja agrupadas por regido (Norte/Nordeste/Sudeste/Sul) ou por hidrovias disponiveis.
Consulte-nos para saber as condi¢des de fornecimento.

6.7. Como se da o licenciamento das cartas digitais e eletronicas ?

Todas os arquivos de cartas nauticas digitais raster produzidas pela Marinha do Brasil sdo
disponibilizados gratuitamente através do website da prépria Marinha do Brasil.

Ja o licenciamento das cartas nauticas vetoriais eletronicas, é cobrado individualmente. Para cada
computador no qual se desejar instalar uma carta eletrénica vetorial, serd necessario comprar uma
licenga.

O licenciamento das cartas oficiais (S-63) expira 12 meses apds o seu fornecimento (a sua utilizacdo é
interrompida) e, por isso, necessita de renovacgao periddica para uso continuo, sem interrupgoes.
Durante o periodo de vigéncia do licenciamento, atualizag6es sao fornecidas gratuitamente.

O licenciamento das cartas nao oficiais (DENC) ndo expira 12 meses apds o seu fornecimento (a sua
utilizacdo nao é interrompida), mas apds este prazo perde o direito as atualiza¢Ges gratuitas caso ndo
haja uma renovagdo por um novo periodo de 12 meses.

6.8. Como instalar/desinstalar cartas nauticas digitais raster ?

As cartas digitai raster ndo precisam ser “instaladas” mas apenas copiadas para uma pasta de onde
serdo lidas e catalogadas pelo NASAREH.

Utilize os recursos do préprio Windows para criar pastas, se desejado, e realizar as cépias das cartas.

Consideraremos que o NASAREH tenha sido instalado no drive C (padrdo) do seu computador e, por
isso, o usaremos nos exemplos que se seguem. Caso o NASAREH tenha sido instalado em uma unidade
diferente (drive D por exemplo), basta utiliza-la em substituicdo ao drive padrao.

Qualquer pasta pode ser criada e/ou utilizada, mas nds sugerimos o uso da pasta
C:\Nasareh\Cartas\Raster , ja existente na estrutura de instalagdo do NASAREH, como repositdrio de
cartas nauticas digitais raster.

Se forem copiadas cartas de regides distintas, sugerimos a criacao de subpastas para uma melhor
organizagao das cartas.

Supondo, por exemplo, que se tenha todas as cartas das regides sul e sudeste do Brasil, sugerimos
criar pastas conforme abaixo, copiando cada conjunto de cartas para a sua pasta correspondente:

C:\Nasareh\Cartas\Raster\Sul
C:\Nasareh\Cartas\Raster\Sudeste

Esta separacdo de cartas digitais raster em diferentes pastas é apenas uma sugestdo. Nada impede
gue todas as cartas digitais raster sejam copiadas para uma mesma pasta.
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Para desinstalar uma carta digital raster basta exclui-la da pasta na qual ela estiver localizada. Utilize
as ferramentas do préprio Windows realizar as exclusoes.

Estas pastas sdo o que o NASAREH chama de diretdrios de cartas.

6.9. Como instalar/desinstalar cartas nauticas eletrdnicas vetoriais ?

Ha um aplicativo chamado Gerenciador de Cartas, que acompanha as versées AXV e AXH do NASAREH,
préprio para instalar/desinstalar cartas nauticas eletronicas vetoriais.

Este aplicativo possui um manual de operagdo préprio. Consulte o manual do Gerenciador de Cartas e
veja as instrucdes de como instalar e desinstalar cartas deste formato.

6.10. Como configurar o NASAREH para utilizar as cartas nauticas instaladas ?

Uma vez que as cartas nauticas desejadas ja tenham sido instaladas, é preciso configurar o NASAREH
para montar o atlas (catdlogo) de cartas a ser utilizado por ele.

re

=
Cligue no botdo Lz da Barra de Ferramentas. A janela abaixo se abrira.
Carta pod

abrr Carta | Emenda Cartas ]

Ezcalha a carta 122 Infa:
10 A
140501 BAIA DE GUANABARA
140601 1:50000
1140707 b ercator
] 03/28/200
150301 22740.000° 5 - 23°05.500' 5
150401 04319100 - 043°00.000" W/
150501 WiE5-84
150601
16070 C:AMazarehhCartaz\Haszter\Sudesteh 150101 KAP
150702
150703
150801
151101
151201
151301 W

[ =0 lista cartas gue contém a posicio atual ]
H POSIC zalvar carta como bitmap

Diretdnos de Cartas

Ahbre | Eanu:ela|

Na aba Abrir Carta desta janela é exibida uma lista contendo todas as cartas que compdem o catdlogo
de cartas corrente do NASAREH. Logo acima da listagem é possivel ver a quantidade total de cartas
contida na lista (no exemplo acima a quantidade é 122).

Ao clicar sobre uma carta da lista, as informagdes sobre a carta sdo automaticamente exibidas na area
de informacdes lateral, ao lado da lista.
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Diretdnos de Cartas

Clique no botdo

para acessar a janela exibida abaixo, através de qual se faz a

selecdo dos diretdrios de cartas que irdo compor o catdlogo de cartas.

Diretdrio de Cartas

Mo Diretdrio:

= T
[=> Mazareh

o 7CE
£ Import
[C7] Raster

1=

Cartaz no diretdrio:
1_1.KEAP

Fk

44

Diretdrnios cadastrados;

C:\M azarebhCartazh 7CB
C:\MazarehhCartaz\RastertSudeste
C:hMHazarebhCartazhBaztersSul

< >

Atencdo: o diretdrio cadaztrado deve
zer o diretdna raiz.

Ok | Eancela|

Todos os diretdrios cadastrados e que irdo compor o catalogo de cartas do NASAREH, aparecerdo no
quadro a direita, intitulado Diretdrios cadastrados.

Dé um duplo clique sobre um diretério para visualizar seus subdiretdrios, caso existam.

Para cadastrar um diretério, selecione o diretério desejado clicando sobre ele (o mesmo ficara

destacado em azul) e depois clique no botdo

de diretérios cadastrados.

. Feito isso o diretério escolhido aparecera na lista

Diretario de Cartas

Maova Diretario;
= T
=+ Mazareh
[= Cartas
= Faster
£ Sudeste

=i

Cartas no diretdrio:;
1_1.EAP

r

{4

Diretdrios cadastrados:

C:\MazarebhCartazh FCB
C:\MazarehhCartazh B asterSudeste
C:hMH azarebhCartashBaztersSul

< >

Atengao: o diretdrio cadastrado deve
zer o diretdria raiz.

Ok | Eann::ela|
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Por isso, para adicionar o diretério de cartas eletrénicas vetoriais ao catalogo de cartas (caso a sua
versdao do NASAREH comporte o uso de cartas eletronicas vetoriais), selecione e adicione esta pasta
C:\Nasareh\Cartas\7CB a lista de diretdrios cadastrados.

O diretdrio padrao utilizado para a instalacdo de cartas eletronicas vetoriais é o
C:\Nasareh\Cartas\7CB, e por isso o utilizamos no exemplo acima.

Para remover um diretério cadastrado, da lista que compde o catdlogo de cartas, basta clicar sobre ele
— s L ~ 3
no quadro intitulado Diretdrios cadastrados e depois clicar no botao .

Para confirmar e finalizar as operag8es de cadastramento/descadastramento de diretérios, clique no
botdo “Ok”. Para finalizar sem salvar as operacgGes realizadas, basta clicar no botdo “Cancela”.

6.11. Como abrir uma carta nautica desejada ?

r

=
Clique no botdo Eelia da Barra de Ferramentas. A janela abaixo se abrira.
Carta >

&brir Carta | Emenda Cartas ]

Ezcolha a carta 12z Infi:
10 S
140501 BAlA DE GUAHABARA
140601 1:50000
140701 b ercator
50101 03/23/200
150301 227400005 - 23°05.500' 5
150401 043719100 - 043°00.000" W
150501 wWGS5 -84
150601
15070 C:AMazarebhCartaz\Fazter\Sudeszteh 1501071 KAP
150702
150703
150801
151101
1571201
151301 W

[ 28 ligta cartas que contér a posicdo atual salvar carta coma bitmap

Diretérios de Cartas

Abre | Eancela|

Na aba Abrir Carta desta janela é exibida uma lista contendo todas as cartas que compdem o catédlogo
de cartas corrente do NASAREH. Logo acima da listagem é possivel ver a quantidade total de cartas
contida na lista (no exemplo acima a quantidade é 122).

Ao dar um clique simples sobre uma carta da lista, a mesma sera selecionada e as informacdes sobre a
carta serdao automaticamente exibidas na area de informacgdes lateral, ao lado da lista de cartas. Para
abrir a carta seleciona, basta clicar no botdo “Abre”.

A outra forma de se abrir uma carta é simplesmente dando um duplo clique sobre uma carta da lista.
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6.12. Como obter a latitude/longitude de um ponto da carta ?

Basta mover o cursor do mouse para o ponto desejado e observar as coordenadas do cursor no canto
inferior esquerdo da janela da carta. O rumo e a distancia da nave ao cursor também sao exibidos.

6.13. Como exibir as coordenadas do cursor (ponteiro) do mouse em UTM ?

Na Barra de Menu, selecione: Exibir -> Cursor em UTM para ativar/desativar esta exibicdo.

6.14. Como arrastar a imagem de uma carta nautica ?

Quando se arrasta a imagem de uma carta ndutica, todos os objetos plotados sobre a carta também se
movem junto, acompanhando o deslocamento da carta, ja que todos sdo georeferenciados.

A carta pode ser arrastada utilizando-se o mouse ou o teclado.

”k vl I
Para arrastar a carta através do mouse, basta clicar com o botdo esquerdo do mouse em qualquer
ponto da carta e movimentar o mouse mantendo o botdo pressionado.

Para arrastar a carta através do teclado, basta utilizar as teclas de setas.

6.15. O que é o omniview ?

E uma janela que apresenta uma visdo completa, em miniatura, da carta ndutica que estiver sendo
exibida na tela principal do NASAREH. A area da carta que estiver sendo exibida na tela principal do
NASARE, estard demarcada, na janela omniview, por um retangulo vermelho.

=]

Omni | |ocalizado na Barra Superior de Botdes.

Para exibir/ocultar a janela omniview, clique no bot3o
6.16. Como mover a carta através do omniview ?

Uma vez que a janela do omniview esteja sendo exibida, clique em qualquer ponto dentro da janela
omniview para que o ponto clicado se torne o centro da tela e também do retangulo vermelho, que
representa a area da carta exibida na janela da carta.

O comportamento do omniview pode ser diferente quando utilizado com algumas cartas nauticas
eletronicas vetoriais, podendo nao exibir o retangulo vermelho.
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6.17. Como aplicar zoom em uma cara nautica ?

Existem 4 agGes bdsicas de zoom sobre uma carta ndutica:

- Zoom+
- Zoom-—
- Escala
- Janela

O Zoom + pode ser realizado de 3 formas diferentes:

- Através do teclado (tecla End)

- Através do scroll do mouse (rodinha do mouse)

- Ativando a funcdo Zoom +, seja através do Menu Flutuante ou do botdo “Zoom” da Barra de
Ferramentas

A fungdo Zoom +, quando ativada, faz com que o simbolo do ponteiro do mouse se transforme em
uma cruz. A partir dai, cada clique com o botdo esquerdo do mouse funcionard como um nivel a
mais de zoom. Para desativar a fun¢do Zoom +, basta dar um clique com o botdo direito do mouse.

O Zoom - pode ser realizado de 3 formas diferentes:

- Através do teclado (tecla Home)

- Através do scroll do mouse (rodinha do mouse)

- Ativando a fungdo Zoom -, seja através do Menu Flutuante ou do botdo “Zoom” da Barra de
Ferramentas

A fun¢do Zoom -, quando ativada, faz com que o simbolo do ponteiro do mouse se transforme em
uma cruz. A partir dai, cada clique com o botdo esquerdo do mouse funcionard como um nivel a
menos de zoom. Para desativar a fungdo Zoom -, basta dar um clique com o bot3o direito do
mouse.

O acesso ao zoom por Escala se da através do Menu Flutuante ou do botdo “Zoom” da Barra de
Ferramentas. Uma vez selecionada esta opcdo, o simbolo do ponteiro do mouse se transformara em
uma cruz. A partir dai, basta clicar com o botdo esquerdo do mouse sobre a carta nautica para que a
janela de mudanga de escala seja exibida. Depois disso basta alterar e escala vigente digitando um
novo valor ou arrastando a barra de rolagem da janela. Para encerrar a fungao, fechar a janela no X.

37



BCASH

COMPUTADORES E SISTEMAS Manual NASAREH
v.210806
bMudanca de Escala >
Entre com a nova escala:
1061 M
Kl | 2

Ok

O acesso ao zoom por Janela se da através do Menu Flutuante ou do botdo de Zoom da Barra de
Ferramentas. A ideia é que o operador possa desenhar um retangulo sobre a carta, indicando a regido
gue ele deseja visualizar (funciona sempre como um zoom +).

Uma vez selecionada esta op¢do, o simbolo do ponteiro do mouse se transformara em uma cruz. A
partir dai, basta clicar com o botdo esquerdo do mouse sobre um ponto da carta ndutica, manter o
botdo pressionado e mover o mouse até o outro ponto que sera o vértice oposto ao primeiro ponto. A
regido demarcada pelo contorno do retangulo sera a area de zoom.

6.18. O que é a escala de exibicao de uma carta ?

Corresponde a distancia entre o centro da tela e o topo ou base da janela da carta.

6.19. Como encontrar outras cartas que contenham uma determinada coordenada ?

Clique com o botdo direito do mouse sobre o ponto da carta referente a coordenada desejada.
Quando a janela do Menu Flutuante se abrir, selecione a opgao “Outras Cartas Aqui”.

Todas as cartas, do seu catdlogo de cartas, que contenham a coordenada do ponto clicado, serdo
listadas em ordem de escala. Para abrir qualquer uma destas cartas, basta clicar sobre a carta na lista.
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Arrasta Carta

Movirnenta Carta
Dutras Cartas Sgqui

Zoom +

Zoom -

Zoorn por Janela
Escala

1:1

[rmiprime
Dpgdes

Cria

Lista

Centraliza Posigio
Centraliza Ponto

Fixa Posicdo Aqui

Propriedades

» 11
11
1:20000
1:50000
1:75000
1:120015
1:300000
1:300000
1:1000000
1:1091 261
1:3500000
1:3500000
1:5600000
1:7300000
1:10000000
117716535

13 CEYR
15 CeYBD
151101
150101
150601
162001
2300001
2310001
2107001
7o
200
300

1M

2
1900101
Warld

6.20. Como fazer com que a imagem da carta ocupe a tela inteira ?

Selecione a opc¢do “Exibir” na Barra de Menu, e depois a opcdo “Tela Inteira”.

Neste modo de exibicdo todos as janelas, menus e botdes serdo ocultos, e um novo botdo sera exibido
no canto superior esquerdo da tela.

Para retornar ao modo normal de exibicao, clique no botdo

Yalta tela normal

6.21. Como consultar as propriedades de uma carta nautica ?

Clique com o botdo direito do mouse sobre qualquer ponto da carta ndutica para abrir o Menu
Flutuante.

Ao selecionar a opg¢do “Propriedades”, uma janela contendo as propriedades da carta se abrira.

6.22. Como exibir uma grade (linhas de latitude e longitude) sobre uma carta nautica ?

Para exibir/ocultar a grade de latitude/longitude sobre cartas nauticas raster, selecione “Exibir’ na Barra
de Menu e marque/desmarque a opg¢éao “Grid (linhas de lat/lon)”.

A exibicdo da grade lat/lon sobre cartas nauticas vetoriais € controlada através da aba “Vetorial” da janela
“Opgdes”.

6.23. Como remover, de uma unica vez, todos os objetos plotados sobre uma carta nautica ?

x

Clique no botéo

da Barra de Objetos e depois confirme a operacéo.
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6.24. Como salvar aimagem de uma carta ndutica em um arquivo bitmap ?

r

=
Clique no botdo Eelia da Barra de Ferramentas. A janela abaixo se abrira.
Carta >

&brir Carta | Emenda Cartas ]

Ezcolha a carta 12z Infi:
10 S
140501 BAlA DE GUAHABARA
140601 1:50000
140701 b ercator
50101 03/23/200
150301 227400005 - 23°05.500' 5
150401 04319100 W - 043700000 '
150501 WG5S -84
150601
15070 C:AMazarebhCartaz\Fazter\Sudezteh 1501071 KAP
150702
150703
150801
151101
151201
151301 W

3 li 2 ozigdo atual .
[ 2 lizta cartas que contém a posic salvar carta coma bitmap

Driretérios de Cartas

Abre | Eann::ela|

Apos selecionar a carta desejada (somente cartas digitais raster), clique no botdo

i galvar carta coma bitmap §

Nao é possivel gerar arquivos bitmap (extensdo “.bmp”) a partir de arquivos de cartas eletronicas
vetoriais.

Uma nova janela se abrird exibindo o nome e o local de gravagao do arquivo a ser gerado. Clique no
botdo “Salvar” para confirmar a operacao.
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6.25. Como imprimir e/ou salvar a imagem da tela em um arquivo bitmap ?

=

. . ~ _ |mprime 4
O acesso a este recurso pode ser feito através do botdo " da Barra de Ferramentas ou através
do Menu Flutuante, op¢do “Imprime”. Em ambos os casos serd exibida a janela abaixo.

Impressdo e geragio de arquivo X Para gerar uma imagem igual ao contetdo da tela,
brea selecione a opcao “atela”.
{* atela m Para gerar uma imagem mais abrangente do que a
© atela o/ zoom - exibida na tela, selecione a opgdo “tela ¢/ zoom” (-) e
depois defina o nivel de zoom desejado (2:1, 4:1, 8:1,
(" acarta [ N ;
etc). Marque a opc¢do “zoom wpt” se desejar que os
WV imprime [windows) waypoints plotados sobre a cartas sofram uma
[~ zalva bandas da imagem em arquivos reducdo menor de tamanho.

Para gerar uma imagem da carta nautica inteira,
selecione a opgdo “a carta”.

Cancela

Clique no botdo “Gera” para executar a geragao do
arquivo com a de imagem.

Todo arquivo de tela gerado sera gravado na pasta C:\NASAREH e terd o nome “chart.omp”.

A optar por dreas de tela, a opgao “imprime (windows)” estara disponivel. Se assinalada, apds a
geracdo haverd a opc¢do de visualizar e imprimir o arquivo gerado.

Ja os arquivos gerados para cartas inteiras, terdo como home o numero da carta e a extensao “.bmp”,
também na pasta C:\NASAREH.

A opcdo de geracdo de carta com borda sé tera efeito para cartas que contiverem bordas visiveis.

6.26. Como funciona a op¢ao “auto carta” ?

A configuragdo do “auto carta” é feita na aba “Principal” da janela “Op¢des”, que é acessada através
do botdo “Op¢des” da Barra de Ferramentas. Também pode ser configurada através do Menu
Flutuante / “Opg¢des”.

Quando ativada, faz a troca automatica de carta durante uma navegacdo, quando a posi¢do da nave
sair da drea coberta pela carta que estiver sendo exibida na tela.

Se o0 “emenda cartas” estiver ativado, o “auto carta” se torna inoperante, mesmo que esteja ativado.

6.27. Como funciona a op¢ao “auto carta rolagem” ?

A configuragdo do “auto carta rolagem” é feita na aba “Principal” da janela “Opg¢des”, que é acessada
através do botdo “Op¢des” da Barra de Ferramentas. Também pode ser configurada através do Menu
Flutuante / “Opgdes”.

Quando esta opgdo esta ativada, o NASAREH trocard de carta automaticamente sempre que se
movimentar(rolar) a imagem da carta e a imagem da carta “acabar”, na tela. Se o “emenda cartas”
estiver ativado, o “auto carta rolagem” se torna inoperante, mesmo que esteja ativado.
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6.28. Como funciona a op¢ao “consulta objetos com mouse” ?

A configuracdo do “consulta objetos com mouse” é feita na aba “Principal” da janela “Opg¢des”, que é
acessada através do botdo “Opc¢bes” da Barra de Ferramentas.

Quando esta opcgdo estiver ativada, ao passar o ponteiro do mouse sobre um objeto (waypoint, area,
texto, icone, alvo, nave, etc), o ponteiro do mouse se transformara numa mao e possibilitara o clique
para visualizar e/ou editar as propriedades do objeto.

Caso contrario, ao passar o mouse sobre um objeto, nada ocorrera.

A nossa recomendacao de uso é de que esta opcao esteja sempre ativada.

6.29. Como funciona a op¢ao “emenda cartas” ?

A configuracdo do “emenda cartas” é feita na aba “Principal” da janela “Op¢des”, que é acessada
através do botdo “Opcdes” da Barra de Ferramentas. Também pode ser configurada através do Menu
Flutuante / “Opg¢des”.

Com esta opgao ativada, o NASAREH realiza a emenda automatica de cartas. Imagens de cartas
adjacentes sdo exibidas de forma concatenada, como se fossem uma Unica carta.

Recomendamos que esta opcao esteja sempre ativada.

6.30. Como funciona a op¢ao “melhor carta” ?

A configuracdo do “melhor carta” é feita na aba “Principal” da janela “Op¢des”, que é acessada
através do botdao “Op¢des” da Barra de Ferramentas.

Quando esta opcdo estd ativada, o NASAREH ficara verificando a posicdo corrente da nave e trocara de
carta automaticamente sempre que houver uma carta de MAIOR ESCALA disponivel.

6.31. Como funciona a op¢do “mostra barra de escala” ?

A configuracdo do “mostra barra de escala” é feita na aba “Principal” da janela “Opg¢ées”, que é
acessada através do botdo “Opgbes” da Barra de Ferramentas.

Quando esta opcdo estd ativada, uma barra de escala é exibida na parte inferior esquerda da janela da
carta, que serve como orientagao de comprimento visual da carta.

O comprimento da barra ird variar de acordo com o nivel de zoom aplicado a carta, mas sera sempre
inferior a metade do comprimento total da janela da carta. Por isso a barra de escala podera
representar diferentes valores de milhas nauticas (1M, 10M, 100M, 1000M, etc).
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6.32. Como funciona a op¢ao “sempre 1:1” ?

A configuracdo do “sempre 1:1” é feita na aba “Principal” da janela “Opc¢des”, que é acessada através
do botdo “Opc¢des” da Barra de Ferramentas.

Quando esta opcao estd ativada, o NASAREH mantém a imagem da carta sempre em proporcao
original. Nessa situacdo teremos a melhor qualidade de imagem da carta. Sempre que uma carta é
aberta, a imagem aparece em escala 1:1.

6.33. Como funciona a op¢ao “movimento relativo” ?

A configuracdo do “movimento relativo” é feita na aba “Principal” da janela “Opc¢des”, que é acessada
através do botdo “Op¢des” da Barra de Ferramentas. Também pode ser configurada através do Menu
Flutuante / “Opgdes”.

Quando esta opc¢do estiver ativada e a nave estiver navegando, a nave permanecera parada no mesmo
ponto da tela e todo o restante (carta, objetos, alvos, etc) é que se deslocara em relacdo a ela.

J4 se esta opcdo estiver desativada, a nave é que deslocara sobre a tela (carta e objetos permanecerao
parados). Os alvos também se deslocardo caso as suas posicdes mudem.

6.34. Como centralizar na tela, um ponto da carta ?

Através do Menu Flutuante (abertura com o bot3do direito do mouse), clique na opgdo “Centraliza
Ponto”.

O ponteiro do mouse passara a ter a forma de uma cruz. Posicione o centro da cruz sobre o ponto da
carta que deseja centralizar e clique com o botdo esquerdo do mouse. Feito isso a imagem da carta
serd reposicionada e o ponto clicado passara a ser o centro da tela.

6.35. Como destacar objetos pertencentes as cartas eletronicas vetoriais ?

Através do menu flutuante (abertura com o botdo direito do mouse) e clique na opgao “Highlight
Objeto”.

lio i —
Arrasta Carta

Movimenta Carta
Outras Cartas Aqui ¥

Zoom +
Zoom -
--------- Zoom por Janela
7| Escala
1:1
Highlight Objeto
Imprime

Opgdes »

Cria S

Lista ¥

Centraliza Posigdo
Centraliza Ponto

Fixa Posigdo Aqui

Propriedades
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Na nova janela que se abrira, selecione as classes de objetos a serem destacadas e depois clique no
botdo “Highlight”. Feito isso os objetos das classes selecionadas passardo a ser exibidos com um
circulo azul ao redor deles. Por padrao, as classes relacionadas a perigos a navegag¢ao, como por
exemplo OBSTRN (obstrucdes), ja estardo previamente selecionadas.

Arquive Exibir Objetos Rastro Plugins  Ajuda

e = m & 0o o X e & Q N A |BE|E| O
Carta Msg AbrirH.  SalvarH.  Imprime  Briho  Rasto  Maca  Temiina Posicio Alrasts Zoam Opges Alarmes | Omni | CtilMav GPS

P
&
Waypo

7 187

Rata
3
foone

A

Texta

AreaP.

Highlight objetos 5-57

Area

@ 18y Objetos

Blvos

184 naure

reserve
I Esconde Highlight

v
4
]
!
|
Limpa |
\
\
\

Para cancelar o destaque de objetos, marque a op¢do "esconde" presente nesta mesma janela.

As classes vetoriais podem ser consultadas em www.s-57.com.
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7. A Nave

7.1. OqueéaNave?

Nave é termo utilizado para se referir a prépria embarcacao, que esta fazendo uso do NASAREH como
ferramenta de navegacao e cuja posicao é obtida pelo GPS utilizado por ela.

A Nave é a referéncia para a sua navegacao através do NASAREH.

Quando utilizado em modo de posicionamento por GPS, o NASAREH plotara a Nave na sua posi¢ao
real e atual sobre a carta ndutica, e a manterd atualizada enquanto houver sinal de GPS.

7.2. Como localizar e centralizar a Nave na tela ?

Caso a Nave saia da sua area de visdo ou haja duvidas sobre a sua localizagao, é possivel solicitar a
centralizacdo da Nave na tela do NASAREH com um simples clique do mouse.

Ha duas formar de centralizar a Nave na tela. A primeira e mais simples é clicando sobre o botdo

L4

Pzt da Barra de Ferramentas. A segunda é clicando sobre a op¢do “Centraliza Posicdo” no Menu
Flutuante (para abrir o Menu Flutuante clique com o botdo direito do mouse sobre qualquer ponto da

carta).
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7.3. Como acessar e quais sao as propriedades da Nave ?

As propriedades da nave sdo configuradas através da janela “Propriedades da Nave”. Para acessar esta
janela basta clicar com o botdo esquerdo do mouse sobre o simbolo da Nave ou sobre o botdo

»)

GPS . .

, localizado no canto direito da Barra de Ferramentas.

Na aba “Geral” hd o Nome da embarcac¢do, o Contato e um campo de comentario, que exibe a
data/hora de abertura do NASAREH.

Também ha as medidas (raios) dos circulos de distancia da Nave. Serdo até 2 circulos com o centro na
posicdo corrente da nave (lat/lon). Os circulos acompanham a nave em seu deslocamento.

Informacdes sobre o simbolo vetorial da Nave e as suas configuracdes, estdao contidas nos itens
seguintes deste manual.

Propriedades da Mawe *
Geral lF'u:usiu;éu:u]

Morme ||:T Q000 S imbuolo: |

| [ zimbalo vetaral

Q;, A

Caontato

Comentario 03/05/2017 15:47:48 :I:t

.

A
Circulo 1 0.000 fator ezcala (1.0

Circulo 2 0.000 M v simbaolo crientado
[ zimbolo protegido

Cancela |

A aba “Posi¢cdo” da Nave contém a sua latitude e longitude, o seu Rumo, a sua Velocidade, o
comprimento do seu Extensor de rumo e o Modo de Posicionamento da Nave.

Propriedades da Mawe *

Geral Pozigdo l

L atitude 20322 5 | Modo de Posicionamento
Lonaitude Q43707 272 (" estimado
o BT T | @

Welocidade 320 nds " fixo
Estenzor Bl =

gimul.  SIMULA TRE

k. Cancela
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7.4. Que tipos de simbolos existem para a Nave ?

A Nave pode ser representada por simbolos desenhados e pré-definidos, ou por um simbolo vetorial
(somente nas versoes AXP, AXV e AXH), que é desenhado pelo préprio NASAREH com base nos
parametros vetoriais informados.

Esta configuragdo é feita na aba “Geral” da janela “Propriedades da Nave”.

Os simbolos desenhados e pré-definidos estdo disponiveis em lista de escolha. Para selecionar um
simbolo desta lista, basta clicar sobre ele, que ficara destacado por uma barra azul.

Propriedades da Mawe )4

Gieral l Posicdo ]

Mame |ET aoon S imbuolo:
[~ zimbalo vetarial
~

Contato |
4 0

Circulo 1 0.000 M fatar ezcala 1.0

Circulo 2 0.000 M v zimbaolo orientado
[ zimbolo protegido

Comentario 03/05/2017 15:47:48

Cancela |

Quando configurado o simbolo vetorial, este é plotado em escala em relacdo a carta nautica.

Veja também como configurar o simbolo vetorial para a Nave.

7.5. 0O que é simbolo orientado ?

Se esta opgao estiver marcada, o simbolo da nave serd plotado com a proa apontando para o rumo
corrente da nave (caso o simbolo da nave possua orientagdo de proa).

Se esta opgdo ndo estiver marcada, o simbolo da Nave sera plotado conforme a sua imagem original.

Esta configuracdo é feita na aba “Geral” da janela “Propriedades da Nave”.

7.6. O que é simbolo protegido ?

Se esta opgao estiver marcada, o simbolo da nave é plotado sobre um pequeno circulo cheio, cuja
funcdo é limpar a imagem da carta em volta do simbolo, proporcionando a sua melhor visualizagdo.

Esta configuragdo é feita na aba “Geral” da janela “Propriedades da Nave”.
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7.7. Como configurar o simbolo vetorial para a Nave ?

Somente as versdes AXP, AXV e AXH aceitam a configuragdo de simbolo vetorial para a Nave.

Primeiramente marque a op¢do “simbolo vetoria

Em seguida clique no botdo

, ha aba “Geral” da janela “Propriedades da Nave”.

" |,a direita da opcgao “simbolo vetorial”.

Uma nova janela se abrira, onde alguns parametros deverao ser configurados.

Simbolo Wetorial da Mawe

ot

Boca

16.00m

Comprimento

24.00 m
Offzet da Antena [+/-]

#0000 m

. |0.00m

Sobre a Nave deverdo ser informados:

- Boca (largura)
- Comprimento

- Offset da antena do GPS

(deslocamento em relagdo ao centro da Nave)
Ao finalizar clique no botdo “Atualiza”.

Quando configurada para ser exibida com
simbolo vetorial, a Nave passa a ser exibida
em escala em relacdo a carta ndutica, a partir
de uma determinada escala da carta.

7.8. 0O que é e onde configurar o extensor de rumo da Nave ?

E uma linha de projecdo no tempo do rumo da nave. E utilizado para prever em que ponto a nave

estara se mantiver a velocidade atual decorridos X segundos.

Sua configuracdo é feita na aba “Posi¢cdo” da janela “Propriedades da Nave”.

Propriedades da Mawe

Geral  Pozigdo l

Rurno

aimul. - SIMULA TRE

Latitude |25 0032275 |
Longitude  |1407 272/

023 T B
Yelocidade W

Extensar IEDsi

taodo de Posicionamento

" estimado

x

Ok Cancela
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7.9.

7.10. Como configurar e realizar uma navegacao estimada (simulada) ?

Como configurar o modo de posicionamento da Nave ?

Quando a posicdo da Nave estiver sendo obtida por um GPS, o modo de posicionamento da Nave
devera ser configurado para “GPS”.

Esta configuracao é feita na aba “Posicdo” da janela “Propriedades da Nave”.

Nesta situagdo, a posicao (latitude e longitude), o rumo e a velocidade da Nave serdo obtidos do GPS.

Quando ndo houver um GPS conectado ao computador do NASAREH, o modo de posicionamento
configurado devera ser o “Fixo”, exceto quando se desejar fazer uma navegacdo estimada (simulada).

Neste caso o Modo de Posicionamento deverd ser “Estimado” (ver préximo item deste manual).

Propriedades da Mawe

Geral Pozsigdo l

Latitide 23700322 5

Longitude 043707 272w

Maodo de Posicionamento

x

" estimado
o [T T | e
Welooidade 320 nds " fixo
Extenzor 60 s
gimul. - SIMULA TRE
Ok Cancela |

Esta configuracdo é feita na aba “Posicdo” da janela “Propriedades da Nave”.

Propriedades da Mawe

Geral Pozsigdo l

Longitude 043707 272w

L afitude DTN AR 5 | Modo de Posicionarnento

x

+ lestimada
Ruma 023 T LINEES ok
Velocidade (320005 oo
Extenzor IEDS*
simul. ; SIMULA. TRE
o Cancela
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Para fazer uma navegacdao em modo simulado, a configuracao do “Modo de Posicionamento Nave”
devera ser “Estimado” e os campos Rumo e Velocidade deverdo ser preenchidos com os valores
desejados.

A partir dai a posicdo da nave sera constantemente atualizada considerando estes parametros.

A velocidade da nave na simulacdo sera sempre igual a que foi informada para este parametro. Caso
gueira altera-la, mesmo durante a navegacdo estimada, basta alterar o valor do parametro.

Utilize as teclas “)” e “K” para manobrar a Nave, alterando o seu rumo para a esquerda e direita,
respectivamente.

7.11. Como manter a nave fixa em um ponto da tela durante a navegagao ?

Isso é chamado de “movimento relativo”, cuja configuracao é feita na aba “Principal” da janela
“Opgdes”, que é acessada através do botdo “Opcgbes” da Barra de Ferramentas. Também pode ser
configurada através do Menu Flutuante / “Opgdes”.

Opedes X

Frincipal l Unidades | Limites | Interfaces | Rede |

Carta Alarme

W auto carta v alarme zonomo

[v auto carta rolagem [v alarmes ativos

[v conzulta objetos com mouse =
v emenda cartas intervalo pd re-ocorréncia 10 =z
[ melhar carta alerta vizual por 10 j s
[ mostra barra de ezcala

B pre 1:1 Alva

| alvo com nome

v diztingue alvo parado 0.8 kts

[vw movimento relativo

[ zalva area de rabalho ao terminar
remove alvos zem atualizacio apos
¥ n- 10 i

[w prosimo waypoint automatico
[ rumo pd cima

[v wpt com raio ]
[ simbolo do wpt transparente brilkio geral ﬂ J ﬂ I

M avegacio

[ Falar orumo a cada

[ iatrvear recurzos wetonais na aberturs

Salvar padrao Ok

Quando esta opgado estiver ativada e a nave estiver navegando, a nave permanecerd parada no mesmo
ponto da tela e todo o restante (carta, objetos, alvos, etc) é que se deslocara em relagdo a ela.

J4a se esta opcdo estiver desativada, a nave é que deslocara sobre a tela (carta e objetos permanecerdo
parados). Os alvos também se deslocardo caso as suas posicdes mudem.
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7.12. Como configurar a Nave para fixar o rumo para cima ?

A configuracdo de “rumo p/ cima” é feita na aba “Principal” da janela “Opc¢des”, que é acessada
através do botdo “Op¢des” da Barra de Ferramentas. Também pode ser configurada através do Menu
Flutuante / “Opgdes”.

Opedes X

Frincipal l Unidades | Limites | Interfaces | Rede |

Carta Alarme

v auto carta [v alarme zonomo

[v auto carta rolagem [v alarmes ativos

[v conzulta objetos com mouse =
v emenda cartas intervalo pd re-ocorréncia 10 =z
[ melhar carta alerta vizual por 10 j s
[ mogtra barra de ezcala

[ mostra sempre 1:1 Alva

v movimento relativo [ alva com nome

v diztingue alvo parado 0.8 kts

zalva area de trabalho aao terminar

-

remove alvos zem atualizacio apos
|EI 2 n- 10 i

proximo waypoint automatico

M avegacio

[ Falar orumo a cada

v

[ iatrvear recurzos wetonais na aberturs

[w wpt com raio

[ simbolo do wpt transparente brilkio geral ﬂ J ﬂ I

Salvar padrao Ok

Quando esta opcdo estiver ativa, o NASAREH ird girar, automaticamente, a imagem do mapa, de forma
a manter o curso atual da nave para cima na tela (proa para cima). Assim, pode-se ter uma visdo
orientada dos acidentes geograficos.

Para que isso ocorra, também é necessario que a velocidade da nave seja igual ou superior a
velocidade de corte, definida na aba “Limites” da janela “Op¢des”.

Esta preferéncia de navegacdo é muito utilizada em navegacdo interior (hidrovias).
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7.13. Como fazer a predi¢ao de posi¢coes da nave ?

Cligue com botao direito do mouse sobre o simbolo da nave para abrir a Janela de Propriedades da

Nave.

Na aba “Posicdo” desta janela existem dois parametros que deverado ser informados para que as
predicGes sejam calculadas e exibidas sobre a carta nautica:

- numero de predicdes a serem projetada
- intervalo de tempo (em minutos) entre as predi¢Ges

Propriedades da Mave

Latitude 230067 S

Longitude 043707 429

Rurmo 21001 gt
Velocidade |500Nés
Extenzar lﬂsi

Mro Predigies 5
Intervala  |1.0 min

Geral Fosicio l Enrrente] FioT - Taxade guinada]

todo de Posicionamento

f* estimado
" gps

" fiso

gimul. : SIMULA TRE

Ok

Cancela
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Outros dois parametros utilizados no cdlculo das predicdes sdao a velocidade e a direcdao da corrente
maritima, configurdveis na aba “Corrente” da Janela de Propriedades da Nave.

A velocidade e dire¢do da corrente podem ser informados manualmente ou serem inferidos
automaticamente de sentengas VHW.

Propriedades da Mave >

eral ] Posicio  Corrente l FaT - Taxa de guinada

Corrente |':'-':":' nds ||:||:||:I° T

[v uza zentengaYHW para infenr comrente

Ok Cancela

Por fim temos um ultimo pardametro que é a Taxa de Guinada (RoT), expressa em graus por minuto.

O RoT pode ser configurado para ser um valor digitado (manual), calculado por diferenca de sucessivos
rumos ou lido da sentengca NMEA VDO, caso o NASAREH esteja recebendo sentencas AIS da propria
nave.

Para configurar a forma de atualizagdo do RoT clique no botdo
RoT”.

e acesse a janela “Atualizacdo do

Propriedades da Mave *

Geral ] F'Dsicﬁu] Comente Aol - Taxa de guinada

RoT |0.00 i Atualizacio do RoT X

™ amostragem de COG/HDG

intervalo |1 3
riro intervalos |10

~

™ uze gentenca Y¥0DoO

Ok Cancela
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Como resultado destas configuragdes o NASAREH apresentara as predigdes da nave, conforme pode
ser visto no exemplo abaixo.

Objetos Rastro Plugins  Ajuda

I
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8. Waypoints

8.1. O que é um waypoint ?

E um ponto geogréfico que se deseja atingir. Pode ser individual ou pertencer a uma rota.

8.2. O NASAREH possui um limite maximo de waypoints criados ?

N3do, o NASAREH em si ndo possui limite de waypoints. O limite é dado apenas pela capacidade de
memodria instalada e do seu dispositivo de armazenamento (disco rigido).

8.3. Como criar um waypoint ?

1. Mova o ponteiro do mouse até a Barra Lateral de Botdes.
2. Para ativar o modo de criacdo de waypoints, cligue com o botdo esquerdo do mouse sobre o botéo

il
ar

Waypo

3. Também ¢é possivel ativar 0 modo de criagdo de waypoints através do Menu Flutuante (Menu
Flutuante -> Criar -> Waypoint) e através da Barra de Menu (Barra de Menu -> Objetos -> Criar ->
Waypoint).

Uma vez ativado o modo de criacdo de waypoints, o ponteiro do mouse passara a ter o formato de
uma cruz

Posicione o ponteiro do mouse sobre o ponto desejado da carta e dé um clique com o botédo esquerdo.
Feito isso um waypoint tera sido criado neste ponto.

Outros waypoints podem ser criados consecutivamente, clicando-se em outros pontos da carta.
Para desativar o modo de criacdo de waypoints basta clicar com o botdo direito do mouse.

e

©NoO»

8.4. Como remover um waypoint plotado sobre uma carta nautica ?

1- Mova o ponteiro do mouse até o simbolo do waypoint

2- Ao fazerisso o simbolo do ponteiro do mouse se transformard em uma “maozinha”
3- Nesta situagdo, clique com o botdo direito do mouse

4- Um menu flutuante se abrira

5- Cligue na opgdo “Remove este ponto”

Mawega

Outro a partir deste

&diciona a rota -]
Rernowe este ponto

Rermowe todaos pontos
Propriedades da rota

Propriedades

Mowva kMensagern *

Também é possivel remover um waypoint através da janela “Lista de Waypoints”, selecionando o
waypoint na lista e clicando no botdo “Remove”.
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8.5. Como remover, de uma unica vez, todos os waypoints plotados sobre uma carta ?
Na Barra de Menu, selecione: Objetos -> Limpar -> Waypoints e depois confirme a operacao.
Arquivo  Exibir | Objetos | Rastro Plugins  Ajuda
Listar >
Criar >
Lirnpar > Tudo
Rota Grande Circulo Alvos
Super Browser 'Rotas
) ) lcones
Matriz de Objetos ke
Simulador de mancha de dleo Posigdes Estimadas
Profundidades XvZ Pt
Textos
.é.reas
W aypaints
Também é possivel remover todos os waypoints de uma Unica vez através da janela “Lista de
Waypoints”, clicando no botdo “Limpa” e depois confirmando a operacao.
8.6. Quais sao as propriedades de um waypoint ?

» Nome (ao ser criado receberd um nimero sequencial, que podera ser alterado pelo conteddo desejado)
» Comentario livre (data/hora de criagdo do waypoint como conteldo automatico inicial)

» Posic¢do (latitude/longitude), com botdo para abrir janela de edi¢cdo das coordenadas geograficas

» Raio de chegada (definido em milhas nauticas, quildbmetros ou metros, conforme a configuracéo do

NASAREH)

= Maximo XTE (desvio de rota maximo)
» Opc¢do mostra raio (exibe ou ndo o raio de chegada do waypoint)
» Opcao mostra simbolo (exibe ou ndo o simbolo do waypoint)

» Simbolo alternativo de representacdo do waypoint (botéo reset volta ao simbolo original I='})

Para visualizar/editar as propriedades de um waypoint, basta clicar com o botdo esquerdo do mouse
sobre ele para ter acesso a janela “Propriedades do Waypoint”, conforme a imagem abaixo.

Fropriedades do Waypoint

Posicdo fwGES-34)

043702, 741" W

[v rmostra zimbolo

2¥m.e2s

Geral l

Maome

|E“:|1 Maveqgar para
Simbalo

Comentario

12/01/2017 10:58:00

i =
£
W
1eset
|_1_

Raio Chegada 1.000M
ManimoxTE  |0-050 M

Ok | Cancela ‘
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8.7.

8.8.

Como editar as coordenadas geograficas de um waypoint ?

Cligue com o botdo esquerdo do mouse sobre o waypoint para ter acesso a janela “Propriedades do

Waypoint”. E possivel editar as coordenadas de latitude e longitude diretamente nesta janela, no
formato padrao apresentado, ou fazé-lo através da janela “Editor de Ponto”.

Para abrir a janela “Editor de Ponto” clique no botao
para se definir as coordenadas de um waypoint.

d. Através desta janela ha diversas opc¢oes

1- Por latitude e longitude (em graus, graus-minutos ou graus-minutos-segundos).

2- Por UTM (neste caso atente para sele¢do correta
waypoint).

da zona correspondente a localizacao do

3- Por deslocamento em relagdo a posicao corrente, informando distancia e rumo para

deslocamento.

Ao se atribuir um valor em um dos formatos, o sistema calcula os contetddos nos demais.

Simbala

Comentario 1 "
22/08/2017 10:08:23
Fat
W

osigHo [WES-04] _resat |
2302455 5 K

043703.974" w

AL Raio Chegada 0.050 b4
W mastra simbolo Maxima <7 0050 M

Ok Cancela |

Propriedades do Waypaint > Editor de ponto *
Geral ]
Draturn |WGSS4 ﬂ
Name Par lat
ar lat-lary
|DEI'I Mavegar para |

|23°02.455'5 ﬁ 23040917 |23 |02 [27.300°S
043°03.974 W/ jl 43066233 [043 |03 [58.4407

Wipks | ﬂ

Par UTH

— Notte | 7450641.736128 m
Zona j Eate  |GO8141.851828 m

Dezlocar o panto

0.o00

oo T Ceslocar

LCancelar ‘

Dist.

Ruma

Como alterar a posi¢ao de um waypoint, arrastando-o sobre a carta nautica ?

1- Mova o ponteiro do mouse até o simbolo do waypoint

2- Ao fazerisso o simbolo do ponteiro do mouse se
3- Pressione e mantenha pressionada a tecla SHIFT

transformara em uma “maozinha”

4- Cliqgue e mantenha clicado o botao esquerdo do mouse

5- Arraste, movimentando o mouse, o simbolo do waypoint até a nova posi¢do desejada
6- Libere atecla SHIFT e o botdo esquerdo do mouse

7- As coordenadas lat/lon da nova posicdo serdo atribuidas automaticamente ao waypoint
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8.9. O que é o raio de chegada de um waypoint ?
E a distancia minima a partir da qual deve soar o alarme de chegada a um determinado waypoint.
Se, por exemplo, definirmos o raio de chegada de um waypoint como “1”, durante uma navegacao,
qguando a nave atingir 1 milha/Km/m (conforme a unidade de medida atribuida) de distancia do
waypoint, soard o alarme de chegada e o sistema considerard que o waypoint foi atingido.
As imagens abaixo exemplificam um waypoint com a exibicdo de raio e sem a exibicdo de raio.

nature
FesSerios

e L TP TeSeri:

& 001

8.10. O que é o maximo XTE de um waypoint ?

Numa rota/derrota de navegacgdo, consideram-se linhas imaginarias de rumo que interligam os
waypoints que compdem a rota (o NASAREH exibe essas linhas), conforme mostrado na figura abaixo.

oo2

&-001 003

Cada waypoint possui um Maximo XTE (ou simplesmente XTE -veja a lista de acronimos) atribuido, e
cada waypoint pode ter um XTE diferente dos demais.

Maximo XTE de um waypoint significa o afastamento maximo permitido, durante uma navegacdo, da
Nave em relagdo a linha que liga o waypoint imediatamente anterior a ele.

Durante a navegacdo de cada trecho de uma rota, o NASAREH exibe um “canal de navegacao”
tracejado, com base no XTE do waypoint de destino do trecho, conforme se vé na imagem a seguir.

58



=CASH

COMPUTADORES E SISTEMAS Manual NASAREH
v.210806

Durante a navegac¢do para um waypoint, o XTE é constantemente avaliado e, caso a nave ultrapasse os
limites do canal virtual (ultrapasse o XTE), um alarme soard e uma mensagem de “Maximo XTE
ultrapassado” sera exibida na base da tela, caso a opg¢do “Alarmes” do sistema esteja ativada.

8.11. O que é um waypoint “em meméria” ?

Todos os waypoints plotados pelo NASAREH sdo os que estdo carregados na memaria do computador.
Isso significa que todo waypoint, quando criado, fica, automaticamente, em memdria. Os waypoints
gravados em arquivos, quando carregados pelo NASAREH, também ficam em memo©ria.

8.12. Como listar todos os waypoints que estio em memoria ?

A visualizacdo da listagem com todos os waypoints em memoria é feita através da janela “Lista de
Waypoints”, que pode ser carregada de trés formas distintas:

1. Menu Flutuante -> Lista -> Waypoints
2. Barra de Menu -> Objetos -> Listar -> Waypoints
3. Barra Lateral de Botdes -> Waypo -> Lista

EB Lista de Waypoints *

f* zem ordenagdo i ordena por nome " ordena por digtancia Partida: Im
5 [Mome = |BRG |DTG |TTG"|\J’eIoc" |ETA|Latitude" |Longitude" |Haio" |
*Jﬁm.sw 2338M N 00ndgs MAA 23°01.956'S 043°05.538"w 0.05M
* 002 BEETT 113M N |00nds MAA Z2°B9EEE'S 043°06.322'%  0.05 M
* 003 /0T FOIEM NAA|D0nds WAL Z300925'5 042°53.762w 0.05 M

Visualiza| Hemove| Edita | Limpa | Movo |NDVDUTM| Salva | Eanega| Navega| Imprime |
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8.13. Como imprimir a lista de todos os waypoints em memdria ?

Primeiro visualize a lista com todos 0s waypoints em memdria e depois clique no botdo “Imprime”.

8.14. Como localizar e visualizar um waypoint plotado sobre a carta nautica ?

Primeiro visualize a lista com todos os waypoints em memdria. Depois clique sobre a linha do
waypoint que deseja visualizar e depois no botdo “Visualiza”.

O waypoint escolhido sera visualizado no centro da tela.

8.15. Como carregar, para a memoria do computador, waypoints salvos em arquivos ?

Recomendamos que a gravagao e o carregamento de objetos (waypoint é um tipo de objeto) no
NASAREH sejam sempre realizados através de Hipercartas (arquivos de Hipercartas), que
normalmente contém um conjunto de objetos, e ndo somente um objeto.

Desde que o conceito de Hipercartas foi introduzido no NASAREH, este passou a ser o meio
recomendado para se salvar e carregar de objetos.

Para abrir uma Hipercarta, siga os seguintes passos:
&
ol
. " . Nt L s BbrirH.
Na Barra Superior de Botdes, clique no botédo “Abrir Hipercarta
Na janela que se abrira, selecione o arquivo correspondente a Hipercarta desejada
Clique no botao “Abrir” ou simplesmente dé um duplo clique sobre a Hipercarta desejada
Todos os objetos contidos na Hipercarta serdo carregados e plotados sobre a carta nautica

PR

Arquivos de Hipercarta sdo os que possuem extensao “.wka”.

Siga o link para saber mais sobre Hipercartas.

Também é possivel gravar e carregar objetos em arquivos, de forma individual, mas isso NAO é
recomendado por ser mais trabalhoso e porque os nomes dos arquivos podem nao corresponder
exatamente aos nomes atribuidos aos objetos.

Os waypoints, quando armazenados individualmente, também deverdo ser carregados
individualmente.

O carregamento individual de waypoints é feito através da janela “Lista de Waypoints”, que pode ser
chamada de trés formas distintas:

1. Menu Flutuante -> Lista - > Waypoints
2. Barra de Menu -> Objetos -> Listar -> Waypoints
3. Barra Lateral de Botdes -> Waypo -> Lista

Depois disso clique no botao “Carrega” e uma nova janela se abrira.

Selecione o waypoint que deseja carregar e clique no botédo “Abrir’, ou simplesmente dé um duplo clique
sobre o0 waypoint desejado. Arquivos de waypoint possuem extenséo “.wpt”.

Feito isso a waypoint sera carregado, plotado e constara da lista de waypoints da janela “Lista de
Waypoints”.
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8.16. Como salvar um conjunto de waypoints ?

O salvamento coletivo de waypoints em um arquivo é feito por meio de uma Hipercarta.

Em uma Hipercarta podem ser salvos, simultaneamente, diferentes tipos de objetos (waypoints, rotas,
areas, textos, etc), que formam um cenario de trabalho.

Para salvar waypoints em uma Hipercarta siga os seguintes passos:

=l |
=l
. o . ~ o« . » Salvar H.
1. Na Barra Superior de Botdes, clique no botédo “Salvar Hipercarta
2. Na janela que se abrira, marque a opgao “Waypoints”
3. Caso deseje adicionar outros itens a Hipercarta, basta marca-los também
4. Se desejar que que a Hipercarta seja do tipo “automatica”, marque a opgao correspondente
5. Se desejar sobrescrever o arquivo da Hipercarta ja existente, marque a opgdo correspondente
6. Clique no botédo “Salva”
7. Arquivos de Hipercarta séo salvos, por padrdo, na pasta C:\Nasareh\Data
Salvar frea de Trabalho pod
ltens a Salvar
[ Carta

[ Rotas

[ Posigdes Eztimadas
[ Areas

[ Rastros

[ Textos

[ icones

[ Alvos Qtudus

[ zobrescreve ze & existe arquivo

| hipercarta automatica

Salva Cancela

Siga o link para saber mais sobre Hipercartas.

8.17. Como salvar um waypoint (individualmente) ?

Lembramos, mais uma vez, que a gravacgdo de arquivos individuais de objetos (waypoint é um tipo de
objeto) ndo é recomendada.

Desde que o conceito de Hipercartas foi introduzido no NASAREH, este passou a ser o meio
recomendado para se salvar e carregar de objetos.

A gravac¢do de um waypoint em um arquivo individual de waypoint é feita através da janela “Lista de
Waypoints”, que pode ser chamada de trés formas distintas:

1. Menu Flutuante -> Lista - > Waypoints
2. Barra de Menu -> Objetos -> Listar -> Waypoints
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3. Barra Lateral de Botdes -> Waypo -> Lista

Clique sobre a linha do waypoint que deseja gravar e depois no botdo “Salva”.

Uma nova janela se abrird, possibilitando a edigdo do nome ja sugerido pelo sistema para o arquivo de
waypoint a ser gravado. Para confirmar a gravacao, clique no botdo “Salvar”

Por padréo, os arquivos de waypoints sdo gravados na pasta C:\Nasareh\Data\Waypoints

8.18. Como criar um waypoint a partir de um outro waypoint existente ?
Clique com o botdo direito do mouse sobre um waypoint existente. No menu flutuante que surgir3,

cligue na opgao “Outro a partir desse”.

Mawega

Dutro a partir deste

SAdiciona a rota -]
Rermaowve

Propriedades

Mowva Mensagerm »

Na janela que se abrird, informe os dados solicitados (distancia e rumo do novo waypoint em relacdo
ao waypoint clicado) e depois cliqgue no botdo “Cria wpt(s)”.

Para criar multiplos waypoints basta informar o nimero de repeti¢cdes desejado no campo “Repete”.
Neste caso as condigdes de criagao serdo replicadas e aplicadas sobre cada novo waypoint criado.

Cutro a partir deste >
Disténcia |0-000 M
Bumo noo.ao T
(=]
Fepete . —=1
Cria wptfs] | Cancela

8.19. O que é um waypoint MOB (Man Over Board) ?

MOB, cujo significado em portugués é “Homem ao Mar”, é um waypoint utilizado para resgates de
pessoas ou até mesmo objetos que tenham caido ao mar.

8.20. Como criar um waypoint MOB ?

4

Sua criacdo se da exclusivamente através do botao MOE , localizado na base da Barra Lateral de
Botdes.

Tdo logo se tenha a informagdo de homem ao mar, deve-se clicar neste botdo para que um waypoint
de nome MOB seja criado na exata posicdo (lat/lon) na qual a Nave se encontrar.
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A partir dai o NASAREH entrara em modo “navegacao”, caso ainda nao esteja, e direcionara a sua
navegacao para este waypoint, a fim de que o resgate seja feito.

Se necessario, as coordenadas do waypoint MOB podem ser editadas manualmente para indicarem
uma posi¢ao mais correta.

8.21. Como criar um waypoint em UTM ?

1. Selecione a opgao “Objetos” na Barra de Menu
2. Depois selecione “Criar” e “Waypoint UTM”

Arguivo  Exibir | Objetos | Rastro Plugins  Ajuda

Listar >
Criar ¥ Alva
Lirnpar L] Raota

Fota Grande Circulo fioita Ermneie Ll

Rota por coordenadas
Super Browser

icone
Matriz de Objetos Marcacdo
Fosicdo Estimada

Texto

Simulador de mancha de dleo

Profundidades ¥¥Z ;
rotundidades Area Circular

Area Poligonal

frea Poligonal por Coordenadas
Waypoint

Waypoint UTH

3. Preencha os campos com as informac¢des em UTM e 0 nome do waypoint
4. Clique no botéo “Cria”
5. Pronto, o waypoint tera sido criado no local definido

Cria waypoint ern UTh >

Zona UTH: m ;E.,::?;DSIEI; J
Coord. Morte [m]: Iui
Coord. Este [m]: Iui

MHaome do wpt: |

Cria

Um waypoint criado a partir de coordenadas em UTM é um waypoint como outro qualquer e tera

também as suas coordenadas em lat/lon, calculadas automaticamente a partir das suas coordenadas
em UTM.
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9. Areas

9.1. Que tipos de areas existem no NASAREH ?

As areas criadas no NASAREH podem ser poligonais ou circulares.

C

As areas poligonais podem ser abertas ou fechadas.

A

9.2. Existe um limite maximo de areas criadas no NASAREH ?

N3o, o NASAREH em si ndo possui limite de dreas. O limite é dado apenas pela capacidade de meméria
instalada e do seu dispositivo de armazenamento (disco rigido).

9.3. Existe um limite maximo de pontos numa area poligonal ?

Ndo, o NASAREH em si ndo possui limite maximo de pontos para uma area poligonal. O limite é dado
apenas pela capacidade de memodria instalada e do seu dispositivo de armazenamento (disco rigido).

9.4. O que éuma area “em memoria” ?

Todos as areas plotadas pelo NASAREH s3o as que estdo carregadas na memoria do computador. Isso
significa que toda area, quando criada, fica, automaticamente, em memaria. As areas gravadas em
arquivos, quando carregadas pelo NASAREH, também ficam em memodria.
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9.5.

9.6.

Quais sao as propriedades de uma area circular?

Nome

Coordenadas do centro do circulo (latitude/longitude)

Raio da area

Tipo de Alarme (desativado, se fora ou se dentro da area)

Atributos de apresentacao (cor, tipo de traco e espessura do traco)
Atributos de preenchimento interno (nenhum, hachurado ou transparente)

Edita Circulo o

|.-’-:-.rea R estrita # Alarme

- ' f* deszativado
Lattuds | 202557 S = " zefora ¥ nave
' I = e dentro alvo
Longitude 0dz2°42.051"w se

MHame

Raio |U'E":I t

Traca Ezpezsura

-TE

[ hachurado [ transparente & _| Ok

Como criar uma area circular ?

1.
2.

e

®~No o

9.

Mova o ponteiro do mouse até a Barra Lateral de Bot&es.
Para ativar o modo de criagdo de Area Circular, cligue com o botao esquerdo do mouse sobre o botao

@

Area _

. Também é possivel ativar o modo de criagdo de Area Circular através do Menu Flutuante (Menu

Flutuante -> Criar -> Area Circular) e através da Barra de Menu (Barra de Menu -> Objetos -> Criar -
> Area Circular).

Uma vez ativado o modo de criacdo de Area Circular, o ponteiro do mouse passara a ter o formato
de uma cruz.

Posicione o ponteiro do mouse sobre o ponto desejado da carta e dé um clique com o botéo esquerdo.
Feito isso o centro da area tera sido definido neste ponto.

Agora mova o0 mouse ajustando o seu afastamento em relagdo ao ponto central da area.

Repare que durante a movimentacdo do mouse, serd exibido, dinamicamente, no canto inferior da
tela, o raio da area.

Para finalizar, dé um clique com o bot&o direito do mouse.

10.Neste momento um menu flutuante seréa exibido.

Cancela
Termina

Edita

Foom +
Foorm -

Opgdes *

Centraliza Ponta
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11.Para cancelar a criagdo da area clique em “Cancela”.
12.Para prosseguir com a criagao da area clique em “Termina”. Neste caso uma janela se abrira.

Edita Circula 4

|.-5.rea Riestrita Mlamne

- ' * dezativado
Latitude |23 025375 | o desan ——
) I ™ se dentro alvo
Longitude 042°42.051" W

Mome

Fiaio |D'E":I M

Trago Ezpeszura

=

[~ hachurada [~ hansparente % |50 :ll ak

13.Informe o0 nome da area e, se desejar, edite as coordenadas do ponto central e o raio da area.

14.Também é possivel definir a aparéncia da area (cor, tipo de traco, espessura do trago, hachurado,
transparéncia e percentual de transparéncia).

15.Todos os atributos da Area Circular poderéo ser editados posteriormente.

16.Pode-se, ainda, configurar alarmes para a area (veja com funcionam e como criar alarmes de areas).

17.Para finalizar e confirmar a criagdo da Area Circular, clique no bot&o “Ok”.

9.7. Como alterar a posi¢ao geografica de uma drea circular ?

Editando as suas propriedades através da janela “Edita Circulo” ou arrastando-a sobre a carta nautica.

9.8. Como arrastar uma area circular sobre a carta nautica ?

1- Mova o ponteiro do mouse, posicionando-o sobre o seu ponto central da area circular (quando
isso ocorrer o simbolo do ponteiro se transformara numa “maozinha).

2- Pressione e mantenha pressionada a tecla SHIFT do teclado.

3- Cliqgue e mantenha clicado o botdo esquerdo do mouse.

4- Movimente o mouse, posicionando-o no novo ponto central da area circular.

5- Libere a tecla SHIFT e também o botdo esquerdo do mouse.

6- As coordenadas lat/lon do novo ponto central serdo atribuidas automaticamente a area circular.
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9.9. Como editar as propriedades de uma area circular ?

A edicao das propriedades de uma drea se da através da janela “Edita Circulo”.

Através desta janela é possivel visualizar e alterar todas as propriedades de uma Area Circular.

Edita Circulo o

|.-’-:-.rea R estrita # Alarme

- ' f* deszativado
Latitude 23025375 i, —
' I = e dentro alvo
Langitude 042742 051" \w a2

MHame

Raio |U'E":I t

Traca Ezpezsura

-TE

[ hachurado [ transparente & _| Ok

Veja como acessar a janela de propriedades.

Se a drea circular estiver visivel na tela do NASAREH, posicione o ponteiro do mouse sobre o seu ponto
central (o simbolo do ponteiro se transformara numa “maozinha) e dé um clique com o botao
esquerdo do mouse.

O acesso a janela de propriedades, sem precisar clicar sobre o centro da area circular, é feito através
de uma outra janela, chamada “Lista de Areas”. Nesta janela sdo listadas todas as dreas carregadas em
memodria, tanto circulares quanto poligonais. Esta janela pode ser aberta de duas formas:

1. Barra de Menu -> Objetos -> Listar -> Areas
2. Barra Lateral de Botdes -> Area C. -> Lista

Lista de Areas =

5 [Home Tipo MumPts [Buracos ~

Fundeio & | paligano | 5

* |Redonda 1 circulo 1

* |Redonda 2 circula |1

Rio Amazonaz 2 | poligono | 21

0
0
RioAmazonaz | poligono | 105 1]
0
Rio M adeira poligono | 195 1]

0

Rio Meara paligoho | 43

'

"»-"isualiza| F!emu:uve| Edita | Limpa | Mova | Salva | Earrega| Fecha

Para acessar a janela de propriedades a partir da janela “Lista de Areas”, clique sobre a linha da lista
gue representa a drea circular desejada e depois clique no botdo “Edita”.
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9.10. Quais sao as propriedades de uma area poligonal?

= Nome

= Pontos constituintes (lat/lon)
* Tipo de Alarme (desativado, se fora ou se dentro da area)

= Atributos de apresentacao (cor, tipo de traco e espessura do traco)
= Atributos de preenchimento interno (nenhum, hachurado transparente ou so6lido)

] I?erimetro
= Area total

Edita Poligonal >
Alarrme
Wame Fundein A, f* dezativado v e
" zefara alvi
" ze dentro
FHumPt | Latitude Longitude DTG pras. BRG pras.
1 2301.834'5 Q42748882 1270 M 336 T
2 2300665 S 042749 428" 1.331 M 067 T
K] 2300167 S 042748 096" W  0.905 k 12T
4 230050595 042747 191" 1169 M 171° T
] 2301 BR4' 5 042746994 W 1.756 M 2647 T
Remowve Pt Moo Pt Diizt T ot : |E-431 M
Editor Pt bea  |2ETAMZ
Traco Espessura ]
Freenchimento
f* nenhurm
(" hachurada
(" tranzparente =
el
[v regido fechada Fecha solida
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9.11. Como criar uma area poligonal ?

9.

10.

Mova o ponteiro do mouse até a Barra Lateral de Botbes.

. Para ativar o modo de criacéo de Area Poligonal, clique com o botdo esquerdo do mouse sobre o

2

botsio AreaP.

. Também ¢é possivel ativar o modo de criacdo de Area Poligonal através do Menu Flutuante (Menu

Flutuante -> Criar -> Area Poligonal) e através da Barra de Menu (Barra de Menu -> Objetos -> Criar
-> Area Poligonal). )

Uma vez ativado o modo de criacéo de Area Poligonal, o ponteiro do mouse passara a ter o formato
de uma cruz.

. A partir dai, cada clique com o botéo esquerdo do mouse sobre a carta nautica registrara um ponto

(vértice) da area poligonal.

. Durante o processo de criacdo, uma janela cinza no canto inferior esquerdo da tela mostrara o

comprimento e o rumo do ultimo ponto registrado em relagdo a posicao corrente do ponteiro do
mouse, assim como o perimetro acumulado desde o primeiro ponto até o ponteiro do mouse,
passando pelos pontos intermediarios ja marcados.

. Para finalizar, dé um clique com o botéo direito do mouse.

Neste momento um menu flutuante sera exibido.

Cancela
Termina

Edita

Zoom +
Zoom -

Opides ¥

Centraliza Ponto

Para cancelar a criagao da area clique em “Cancela”.

Para prosseguir com a criagcéo da area cliqgue em “Termina”. Neste caso uma janela se abrira.
Edita Poligonal *
Alarme
Marme |.-'5«rea de Fundeio A1 {* deszativado —
" zefaora alvi
" ze dentro
MumPt | Latitude Longitude DTG pras. BRG pram.
1 22°RB 403 5 043709.099 " 0899 M 04T
2 22°h4 BRT' 5 043708 555w  |0.843 M 147 T
3 22°RR 367 S 04308059 0535 M 2267 T
4 043702480 |0.EET M 299° T
Remawe Pt | MNava Pt | Dist Tat - |2.938 b
Extrai Coords. | Editar Pt | frea ||:|-5-I a2
Topoagrafica
Cor Trago Ezpeszsura )
Preenchimento
E— " | & nenhum
(" hachurada

i ™ tranzparente % |90 jl

ol
[v reqido fechada solida
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11.Informe o nome da area e, se desejar, edite as coordenadas dos pontos.

12.Também é possivel definir a aparéncia da area (cor, tipo de trago, espessura do traco, hachurado,
transparéncia e percentual de transparéncia).

13.Todos os atributos da Area Poligonal poderao ser editados posteriormente.
14.Pode-se, ainda, configurar alarmes para a area (veja com funcionam e como criar alarmes de &reas).
15.Para finalizar a criacdo da Area Poligonal, basta fechar a janela de atributos.

9.12. Como criar uma area poligonal por coordenadas ?

A criagdo de uma area poligonal por coordenadas é utilizada quando nao se deseja marcar os pontos

da drea com o0 mouse, mas apenas informar as coordenadas de cada ponto ou extrai-las de waypoints
existentes em memoria.

Este processo de criacdo é mais trabalhoso e sé realmente vale a pena ser utilizado quando ja se tem
todos os pontos da area a ser criada, representados por waypoints em memoaria, pois é possivel
extrair/importar as coordenadas desses waypoints.

Para ativar a criacdo de uma area poligonal por coordenadas siga o seguinte caminho:

Barra de Menu -> Objetos -> Criar -> Area Poligonal por Coordenadas.

Edita Poligonal W
Alarme
Marme Fundein 2B (¥ —
> alvo
~
MurmPt | Latitude Longitude DTG prax. BRG prd«.
Remove Pt Movo Pt Diist Tat - |U.UUU b
Exbrai Coords, E ditar Pt Area ||:|-|:":":| Mz
Topogréfica
Cor Trago Ezpeszura _
Preenchimento
e —— -T {* nenhum
" hachurada
~ ™ transparente & |50 :ll
~ el
[ regifo fechada Fecha solida

Quando a janela acima se abrir, had dois caminhos a seguir:

1. Criar ponto por ponto através do botdo “Novo Pt”.
2. Criar pontos através da extracdo de coordenadas de waypoints existentes em memdria.

Para extrair coordenadas de waypoints, deve-se clicar no botdo “Extrai Coords.”

Neste caso a janela abaixo se abrira.
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Selecione os waypoints desejados, transferindo-os para o quadro “Coordenadas selecionadas”.

E fundamental que a ordem dos waypoints na lista de coordenadas selecionadas seja a mesma
desejada para a sequéncia dos pontos da area.

E possivel inverter a ordem das coordenadas selecionadas clicando no botdo “reverte”.

Ap0s a escolha de todos os waypoints, clique no botdo “Ok” para confirmar e retornar para a janela de
origem.

Extrator de Coordenadas o

E zcolha tipo de objeto

W pts j

Ezzalha coordenadas

Coordenadas selecionadas

Qaa A ooz

om —— (003

oz 115

o3

04

Q0& W

_revette |
Ok | Cancela |

Feche a janela de propriedades da area poligonal para concluir a criacdo da area.

9.13. Como arrastar um ponto de uma area poligonal sobre a carta nautica ?

1- Mova o ponteiro do mouse até o ponto da area desejado.

2- Ao fazerisso o simbolo do ponteiro do mouse se transformard em uma “maozinha”.

3- Pressione e mantenha pressionada a tecla SHIFT.

4- Clique e mantenha clicado o botdo esquerdo do mouse.

5- Arraste, movimentando o mouse, o ponto da drea para a nova posi¢ao desejada.

6- Durante esta agdo o ponteiro do mouse estara representado por uma cruz vermelha.

7- Libere atecla SHIFT e o botdo esquerdo do mouse.

8- As coordenadas lat/lon da nova posicdo serdo atribuidas automaticamente ao ponto da érea.
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9.14. Como editar as propriedades de uma area poligonal ?

A edicdo das propriedades de uma drea se da através da janela “Edita Poligonal”.

Através desta janela é possivel visualizar e alterar todas as propriedades de uma Area Poligonal.

Edita Paoligonal X
Alarme
Niemie Fundeio & * dezativado e
(" zefora alvin
(" ze dentro
MumPt  |Latitude Longitude DTG pras. BRG pras.
1 2301.834'5 04z2:48.882" |1.270 M 33ET
2 Z¥00ERS S 042494287 (1.321 M 07T
3 ZF00EY' S 042°48.096"w |0.905 M "M&T
4 23005085 042247191 |1.1E9 M 171* T
3] 042°46.994" ' | 1.756 M 264° T
Remaove Pt Movo Pt Diist Tt - |E.431 b
Editor Pt hea  |2ETAMZ
Traco Ezpezsura ]
Preenchimento
{+ nenhum
" hachurada
™ transparente % |50 ﬁ
~ el
[v regido fechada Feu:ha G

Veja como acessar a janela de propriedades.

Se a area poligonal estiver visivel na tela do NASAREH, posicione o ponteiro do mouse sobre qualquer
um dos seus pontos (vértices). Quando isso ocorrer (o simbolo do ponteiro se transformara numa
“maozinha) dé um clique com o botdo esquerdo do mouse.

O acesso a janela “Edita Poligonal” também pode ser feito através da janela “Lista de Areas’

’. Nesta

janela sdo listadas todas as areas carregadas em memdria, tanto circulares quanto poligonais. Esta

janela pode ser aberta de duas formas:

3. Barra de Menu -> Objetos -> Listar -> Areas
4. Barra Lateral de Botdes -> Area C. -> Lista
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Lista de Areas oo
S [Home Tipo MumPts [Buracos ~
* |Fundeio & ||:u:||i'g|:|r||:| |5
* |Aedonda 1 circulo |1 1]
* |Aedonda 2 circulo (1 1]
RioAmazonaz | poligono | 105 1]
Rio Amazonaz 2 paligoho | 21 1]
Rio Madeira poligono | 195 1]
Rio Megro poligono |43 1]
o - . W
"-.fisualiza| Flemm-'e| Edita | Limpa | MHova | Salva | Earrega| Fecha

Para acessar a janela de propriedades a partir da janela “Lista de Areas”, clique sobre a linha da lista
gue representa a darea circular desejada e depois clique no botdo “Edita”.

9.15. Como funciona um alarme de area ?

Existem dois tipos de alarmes de area.

e Um que alarmara quando a Nave e/ou um Alvo estiver(em) dentro da érea.
e Qutro que alarmara quando a Nave e/ou um Alvo estiver(em) fora da éarea.

Alarrne
" dezativado

" sefora |V gﬁ:f
{* sedentro

O alarme de cada area devera ser configurado individualmente.

Na&o é possivel criar alarmes para areas poligonais abertas (somente poligonais fechadas e circulares).

Pode haver diversos alarmes de areas ativos simultaneamente.

Quando houver alarme(s) ativo(s), o NASAREH ficara em estado de vigilancia para indicar a ocorréncia

de qualquer alarme configurado.

9.16. Como se criar um alarme de area ?

1- Abra ajanela de propriedades da area desejada.
2- Marque o tipo de alarme desejado.
3- Assinale nave e/ou alvo para disparo do alarme.

Al arme
(" degativado

™ e fora v gﬁ‘:’
{* g2 dento
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9.17. Como remover um ponto de uma area poligonal ?

1- Mova o cursor até o ponto da area desejado

2- O simbolo do ponteiro do mouse se transformara numa “maozinha”
3- Clique com o botéo direito do mouse

4-  Um menu flutuante surgira na tela

5- Escolha a opgao “Remove este ponto”

Rerove este ponto
Rermowe todaos pontos

Propriedades

Maowva Mensagern >

Feito isso o ponto imediatamente anterior e o ponto imediatamente posterior ao ponto removido,
serdo unidos por uma nova linha de ligacdo, para compor o novo formato da drea poligonal, sem o
ponto removido.

Se isso for feito sobre o ponto central de uma area circular, a mesma serd removida.

9.18. Como remover uma darea poligonal ou circular, da carta nautica ?

1- Mova o cursor até qualquer ponto pertencente a area que se deseja remover.
2- O simbolo do ponteiro do mouse se transformara numa “maozinha”.

3- Clique com o botéo direito do mouse.

4- Um menu flutuante surgira na tela.

5- Escolha a opgao “Remove todos pontos”.

Rermowe este ponto
Rermowe todaos pontos

Propriedades

Mowva Mensagerm >

Feito isso a area tera sido inteiramente removida.

Também é possivel remover uma area através da janela “Lista de Areas”, selecionando a drea na lista e
clicando no botdo “Remove”.

9.19. Como remover, de uma unica vez, da memoria, todas as areas ?

Na Barra de Menu, selecione a opgao “Objeto”, em seguida a opg¢ao “Limpar” e depois a opgao
“Areas”.

Também é possivel remover todos as dreas de uma Unica vez através da janela “Lista de Areas”,
clicando no botdo “Limpa” e depois confirmando a operacao.
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9.20. Como listar todas as areas que estio em memoria ?

A visualizacdo da listagem com todas as dreas em memdria é feita através da janela “Lista de Areas”,
gue pode ser carregada de quatro formas distintas:

4. Menu Flutuante -> Lista -> Areas

5. Barra de Menu -> Objetos -> Listar -> Areas
6. Barra Lateral de Botdes -> Area C. -> Lista
7. Barra Lateral de Bot&es -> Area P. -> Lista

Lista de freas =

5 |Mome Tipo MumPts |Buracos #

* | Fundeio A | poligono | 5

* Redonda 1 cireulo 1

* 'Redonda 2 circulo 1

Rio Amazonaz 2 poligono | 21

1]
1]
Rio Amazonaz poligono (105 I}
1]
Rio kadeira poligono | 195 I}

1]

Rio Megra paligono 43

"»-"isualiza| Hemwe| Edita | Limpa | Mova | Salva | Earrega| Fecha

9.21. Como localizar e visualizar uma area plotada sobre a carta nautica ?

Primeiro abra a lista com todas as areas em memdria. Depois clique sobre a linha da lista que
contenha a area desejada e, em seguida, no botdo “Visualiza”.

A drea escolhida sera visualizada no centro da tela.

9.22. Como carregar, para a memoria do computador, areas salvas em arquivos ?

Recomendamos que a gravagdo e o carregamento de objetos (areas circulares e poligonais sdo tipos
de objetos) no NASAREH sejam sempre realizados através de Hipercartas (arquivos de Hipercartas),
gue normalmente contém um conjunto de objetos, e ndo somente um objeto.

Desde que o conceito de Hipercartas foi introduzido no NASAREH, este passou a ser o meio
recomendado para se salvar e carregar de objetos.

Para abrir uma Hipercarta, siga os seguintes passos:
rE
=
. o . WAt L s BbrirH.
Na Barra Superior de Botdes, clique no botao “Abrir Hipercarta
Na janela que se abrird, selecione o arquivo correspondente a Hipercarta desejada
Clique no botéo “Abrir” ou simplesmente dé um duplo clique sobre a Hipercarta desejada
Todos os objetos contidos na Hipercarta serdo carregados e plotados sobre a carta nautica

el

Arquivos de Hipercarta sdo os que possuem extensao “.wka”.

Siga o link para saber mais sobre Hipercartas.
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Também é possivel gravar e carregar objetos em arquivos, de forma individual, mas isso NAO é
recomendado por ser mais trabalhoso e porque os nomes dos arquivos podem ndo corresponder
exatamente aos nomes atribuidos aos objetos.

Areas, quando armazenadas individualmente, também dever3o ser carregadas individualmente, assim
como qualquer outro tipo de objeto.

O carregamento individual de areas é feito através da janela “Lista de Areas”, que pode ser chamada
das seguintes formas:

Menu Flutuante -> Lista - > Areas

Barra de Menu -> Objetos -> Listar -> Areas
Barra Lateral de Botbes -> Area P. -> Lista
Barra Lateral de Bot&es -> Area C. -> Lista

PwnNpE

Depois disso clique no botao “Carrega” e uma nova janela se abrira.

Selecione a &rea que deseja carregar e clique no botao “Abrir’, ou simplesmente dé um duplo clique
sobre a &rea desejada. Arquivos de areas possuem extensédo “.zon”.

Feito isso a area sera carregada, plotada e constara na lista de areas da janela “Lista de Areas”.

9.23. Como salvar um conjunto de dreas ?

O salvamento coletivo de areas em um arquivo é feito por meio de uma Hipercarta.

Em uma Hipercarta podem ser salvos, simultaneamente, diferentes tipos de objetos (waypoints, rotas,
areas, textos, etc), que formam um cenario de trabalho.

Para salvar areas em uma Hipercarta siga os seguintes passos:

B
=
. - . o . , alar H.
8. Na Barra Superior de Botbdes, clique no botédo “Salvar Hipercarta
9. Na janela que se abrira, marque a opgéo “Area”
10.Caso deseje adicionar outros itens a Hipercarta, basta marca-los também
11.Se desejar que que a Hipercarta seja do tipo “automatica”, marque a opgéo correspondente
12.Se desejar sobrescrever o arquivo da Hipercarta ja existente, marque a opcao correspondente
13.Clique no botao “Salva”
14.Arquivos de Hipercarta séo salvos, por padrédo, na pasta C:\Nasareh\Data
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Sabvar frea de Trabalho >
Itens a Salvar
[ Carta
[ Wappoints
[~ Rotaz

[~ Posigtes Estimadaz

[~ Rastros
[~ Testoz

[ icones

[~ Alvos Qtudns

[ =obrescreve se ja existe arguivo

[ hipercarta automatica

Salva Cancela

Siga o link para saber mais sobre Hipercartas.

9.24. Como salvar uma area (individualmente) ?

Lembramos, mais uma vez, que a gravacao de arquivos individuais de objetos (drea é um tipo de
objeto) ndo é recomendada.

Desde que o conceito de Hipercartas foi introduzido no NASAREH, este passou a ser o meio
recomendado para se salvar e carregar de objetos.

A gravacdo de uma drea em um arquivo individual de drea é feita através da janela “Lista de Areas”,
gue pode ser chamada de trés formas distintas:
1. Menu Flutuante -> Lista - > Areas )

Barra de Menu -> Objetos -> Listar -> Areas

2.
3. Barra Lateral de Botdes -> Area P. -> Lista
4. Barra Lateral de Botbes -> Area C. -> Lista

Entdo clique sobre a linha da drea que deseja gravar e depois no botdo “Salva”.

Uma nova janela se abrird, possibilitando a edigdo do nome ja sugerido pelo sistema para o arquivo da
area a ser gravada. Para confirmar a gravacao, clique no botdo “Salvar”

Por padréo, os arquivos de areas sao gravados na pasta C:\Nasareh\Data\Areas
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10. icones

10.1. O que é umicone?

E um ponto geogréfico ao qual associamos uma informac3o.

10.2. Para que serve um icone ?

A principal finalidade do icone é enriquecer a carta digital com referéncias adicionais, podendo ainda,
associd-lo a um arquivo de conteudo, com texto, dudio, imagem, video, etc.

Isso permite, por exemplo, que se produza uma foto ou video de um determinado local, e que se crie
um icone naquela posicdo geografica, com o video ou foto associado a ele.

Um icone ndo necessita, obrigatoriamente, ter um arquivo de contetdo associado a ele. Um icone
pode apenas indicar a existéncia de um ponto de interesse, como um restaurante, um hotel, um navio
encalhado, um banheiro, etc.

10.3. Ha um limite maximo de icones criados ?

N3o, o NASAREH em si ndo possui limite de icones. O limite é dado apenas pela capacidade de
memoria instalada e do seu dispositivo de armazenamento (disco rigido).

10.4. Quais sdo as propriedades de um icone ?

= Titulo(home)

= Arquivo de Conteldo associado

= Posicéo (latitude/longitude)

» Simbolo

» Fator de zoom para a exibicdo do simbolo sobre a carta (padréo = 100%)

10.5. O que é o simbolo do icone ?

E uma pequena imagem que aparece no ponto onde foi criado o icone e que é utilizada como uma
metafora para a informacdo do icone. Por exemplo, o simbolo de uma maquina fotografica para
indicar a existéncia de uma foto associada ao local.

O NASAREH dispGe de um pequena biblioteca de icones disponiveis para uso, organizadas por temas.

10.6. O que é o conteudo do icone ?

E um arquivo associado ao icone. E utilizado para criar referéncias e enriquecer uma carta ndautica.

O conteldo pode ser qualquer tipo de arquivo: texto, planilha, som, video, etc.

10.7. Como visualizar o contetdo de um icone ?

Quando se clica sobre o simbolo de um icone, o NASAREH solicita ao Windows a abertura daquele tipo
de arquivo. Caso o Windows possua um aplicativo apto e associado a abertura daquele tipo de
arquivo, a abertura do arquivo ocorrera automaticamente.
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10.8. Como criar um icone ?

o

Mova o ponteiro do mouse até a Barra Lateral de Bot&es.
Para ativar o modo de criacédo de icones, cligue com o botdo esquerdo do mouse sobre o botdo

1
|lcone

Também é possivel ativar o modo de criacao de icone através do Menu Flutuante (Menu Flutuante -
> Criar -> Icone) e através da Barra de Menu (Barra de Menu -> Objetos -> Criar -> icone).

Uma vez ativado o modo de criacdo de icone, o ponteiro do mouse passara a ter o formato de uma
cruz (para cancelar o modo de criagao de icone, clique com o botao direito do mouse).

Posicione o ponteiro do mouse sobre o ponto desejado da carta e dé um clique com o botdo esquerdo.
Feito isso um icone tera sido criado neste ponto e a janela “Propriedades do icone” tera sido aberta
automaticamente para que se possa informar o nome, o contetido e o simbolo do icone.

Clique no botao “Ok” para confirmar a criacdo do icone ou no botao “Cancela” para cancelar.

10.9. Como alterar a posicao geografica de um icone ?

Editando as suas propriedades através da janela “Propriedades do icone” ou arrastando-o sobre a

carta nautica.

10.10.Como mudar a posi¢ao de um icone, arrastando-o sobre a carta nautica ?

1-
2-
3-
4-
5-
6-
7-

Mova o ponteiro do mouse até o simbolo do icone

Ao fazer isso o simbolo do ponteiro do mouse se transformara em uma “maozinha”
Pressione e mantenha pressionada a tecla SHIFT

Clique e mantenha clicado o botdo esquerdo do mouse

Arraste, movimentando o mouse, o simbolo do icone até a nova posi¢do desejada
Libere a tecla SHIFT e o botdo esquerdo do mouse

As coordenadas lat/lon da nova posicdo serdo atribuidas automaticamente ao icone

10.11.Como editar as propriedades de um icone ?

1-
2-
3-
4-

5-

Mova o ponteiro do mouse até o simbolo do icone

Ao fazer isso o simbolo do ponteiro do mouse se transformara em uma “maozinha”
Clique com o botdo direito do mouse

No menu flutuante que surgird, clique em “Propriedades”

Remowve

Propriedades

A janela “Propriedades do icone” se abrird
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Propriedades do lcone >

Titulo Contedido

Acampamento

. . Procura |
Latitude I22 551795

Longitude |D43°D?.EISE'W

—Simbolo

Diretdrio Bitmap

Avizoz

E zportes
Geral
GPS
kdilitares
M avioz

| ‘__!'!; dcampame nto

aeroporto

Turizrmo

L

Fator £oom I-I 0o %

Ok Cancela |

10.12.Como remover um icone plotado sobre uma carta nautica ?

1-
2-
3-
4-
5-

Mova o ponteiro do mouse até o simbolo do icone

Ao fazer isso o simbolo do ponteiro do mouse se transformara em uma “maozinha”

Nesta situacdo, clique com o botdo direito do mouse
Um menu flutuante se abrira
Clique na opg¢do “Remove”

Remowve

Propriedades

Também é possivel remover um icone através da janela “Lista de icones”, selecionando o icone na lista
e clicando no botdo “Remove”.

Li

sta de icanes pod
S |Latitude * Longitude * Titulo * Contedda *

O 22RRATYS | 043°07.936" W Acampamento

* et 043°07.847 % Restaurante

Yizualiza Limpa | Edita | Mowvo | Salva | Carega | | mprime | Fecha
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10.13.Como remover, de uma Unica vez, todos os icones plotados sobre uma carta ?

Na Barra de Menu, selecione: Objeto -> Limpar -> icones.

Também é possivel remover todos os icones de uma Unica vez através da janela “Lista de icones”,
clicando no botdo “Limpa” e depois confirmando a operagao.

10.14.0 que é um icone “em memoria” ?

Todos os icones plotados pelo NASAREH sdo os que estdo carregados na memaria do computador. Isso
significa que todo icone, quando criado, fica, automaticamente, em memaria. Os icones gravados em
arquivos, quando carregados pelo NASAREH, também ficam em memoéria.

10.15.Como listar todos os icones que estio em memoria ?

A visualiza¢do da listagem com todos os icones em memdria é feita através da janela “Lista de icones”,
que pode ser carregada de trés formas distintas:

1. Menu Flutuante -> Lista -> icones )
2. Barra de Menu -> Objetos -> Listar -> Icones
3. Barra Lateral de Botbes -> Icone -> Lista

Lista de icanes pod

5 [Latitude * Longitude * Titulo Contelida *

*OZ2ERTE'S 043707 936" W | Acampamenta
043°07.347 %W | Restaurante

Yizualiza gﬂemweé Lirmpa | Edita | Mava | Salva | Earrega| Imprime| Fecha

10.16.Como imprimir a lista de todos os icones em meméria ?

Primeiro abra a lista com todos os icones em memdria. Depois clique no botdo “Imprime”.

10.17.Como localizar e visualizar um icone plotado sobre a carta nautica ?

Primeiro abra a lista com todos os icones em memdria. Depois clique sobre a linha do icone que deseja
visualizar e, em seguida, no botdo “Visualiza”.

O icone escolhido sera visualizado no centro da tela.
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10.18.Como carregar, para a memdria do computador, icones salvos em arquivos ?

Recomendamos que a gravagao e o carregamento de objetos (icone é um tipo de objeto) no NASAREH
sejam sempre realizados através de Hipercartas (arquivos de Hipercartas), que normalmente contém
um conjunto de objetos, e ndo somente um objeto.

Desde que o conceito de Hipercartas foi introduzido no NASAREH, este passou a ser o meio
recomendado para se salvar e carregar de objetos.

Para abrir uma Hipercarta, siga os seguintes passos:

2
=
. . . — C , abnrH.
Na Barra Superior de Botdes, clique no botao “Abrir Hipercarta
Na janela que se abrird, selecione o arquivo correspondente a Hipercarta desejada
Clique no botao “Abrir’ ou simplesmente dé um duplo clique sobre a Hipercarta desejada
Todos os objetos contidos na Hipercarta seréo carregados e plotados sobre a carta nautica

PN

Arquivos de Hipercarta sdo os que possuem extensao “.wka”.

Siga o link para saber mais sobre Hipercartas.

Também é possivel gravar e carregar objetos em arquivos, de forma individual, mas isso NAO é
recomendado por ser mais trabalhoso e porque os nomes dos arquivos podem ndo corresponder
exatamente aos nomes atribuidos aos objetos.

Os icones, quando armazenados individualmente, também deverdo ser carregados individualmente.

O carregamento individual de icones é feito através da janela “Lista de icones”, que pode ser chamada
de trés formas distintas:

1. Menu Flutuante -> Lista - > icones

2. Barra de Menu -> Objetos -> Listar -> icones
3. Barra Lateral de Botbes -> Icone -> Lista

Depois disso clique no botdo “Carrega” e uma nova janela se abrira.

Selecione o icone que deseja carregar e clique no botdo “Abrir”, ou simplesmente dé um duplo clique
sobre o icone desejado. Arquivos de icones possuem extensdo “.icn”.

Feito isso o icone sera carregado, plotado e constara da lista de icones da janela “Lista de icones”.
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10.19.Como salvar um conjunto de icones ?

O salvamento coletivo de icones em um arquivo é feito por meio de uma Hipercarta.

Em uma Hipercarta podem ser salvos, simultaneamente, diferentes tipos de objetos (icones,
waypoints, rotas, areas, textos, etc), que formam um cenario de trabalho.

Para salvar icones em uma Hipercarta siga os seguintes passos:

=t |
=l
. " . o« . » Salvar H.
1. Na Barra Superior de Botdes, clique no botao Salvar Hipercarta
2. Na janela que se abrira, marque a opg¢éao “Icones”
3. Caso deseje adicionar outros itens a Hipercarta, basta marca-los também
4. Se desejar que que a Hipercarta seja do tipo “automatica”, marque a opg¢ao correspondente
5. Se desejar sobrescrever o arquivo da Hipercarta ja existente, marque a opgdo correspondente
6. Clique no botédo “Salva”
7. Arquivos de Hipercarta séo salvos, por padrdo, na pasta C:\Nasareh\Data
Salvar firea de Trabalho pod
Itens a Salvar
[ Carta
[ ‘waypointz
[ Rotas
[ Pozigdes Estimadas
[ Areas
[ Rastrog

[ Alvog Qtudus

[ zobrescreve se |8 existe arquivo

| hipercarta automatica

Salva Cancela

Siga o link para saber mais sobre Hipercartas.
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10.20.Como salvar um icone (individualmente) ?

Lembramos, mais uma vez, que a gravacgdo de arquivos individuais de objetos (icone é um tipo de
objeto) ndo é recomendada.

Desde que o conceito de Hipercartas foi introduzido no NASAREH, este passou a ser o meio
recomendado para se salvar e carregar de objetos.

A gravacdo de um icone em um arquivo individual de icone é feita através da janela “Lista de icones”,
gue pode ser chamada de trés formas distintas:

1. Menu Flutuante -> Lista - > Icones

2. Barra de Menu -> Objetos -> Listar -> icones
3. Barra Lateral de Botdes -> Icone -> Lista

Entdo clique sobre a linha do icone que deseja gravar e depois no botdo “Salva”.

Uma nova janela se abrird, possibilitando a edigdo do nome ja sugerido pelo sistema para o arquivo de
icone a ser gravado. Para confirmar a gravacao, clique no botdo “Salvar”

Por padrdo, os arquivos de icones sdo gravados na pasta C:\Nasareh\Data\lcones
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11. Textos

11.1. O que é um texto ?

E simplesmente um texto que sera plotado sobre a carta, normalmente para indicar o nome de um
local.

11.2. Ha um limite maximo de textos criados ?

N3o, o NASAREH em si ndo possui limite de textos. O limite é dado apenas pela capacidade de
memoaria instalada e do seu dispositivo de armazenamento (disco rigido).

11.3. Quais sao as propriedades de um texto ?

= Texto (home a ser exibido)

» Propriedades da fonte do texto
= Opcdes de exibicdo

= Alinhamento do texto

= Angulo de rotacdo do texto

= Posicao (latitude/longitude)

Propriedades do Texto >
e o
Opries Alinharmento
[ com zeta (* tewto & dirsita
W com marca (™ tewto & esquerda
[ com efiqueta (" texto acima
[ etiqueta ranzparente

" texto abaixa
- Fozigao
" o
Angulo: |2255.097' 5
04311016

0k | Cancela |

11.4. Como criar um texto ?

1. Mova o ponteiro do mouse até a Barra Lateral de Botdes.
2. Para ativar o modo de criacdo de texto, cliqgue com o botdo esquerdo do mouse sobre o botdo

A

Tewrta _

3. Também é possivel ativar o modo de criagdo de icone através do Menu Flutuante (Menu Flutuante -
> Criar -> Texto) e através da Barra de Menu (Barra de Menu -> Objetos -> Criar -> Texto).

4. Uma vez ativado o modo de criagdo de icone, o ponteiro do mouse passara a ter o formato de uma
cruz (para cancelar o modo de criagdo de icone, clique com o botdo direito do mouse).

5. Posicione o ponteiro do mouse sobre o ponto desejado da carta e dé um clique com o botdo esquerdo.

6. Feito isso um icone tera sido criado neste ponto e a janela “Propriedades do Texto” tera sido aberta
automaticamente para que se possa informar o nome e os demais atributos do texto.

7. Clique no botédo “Ok” para confirmar a criagdo do icone ou no botédo “Cancela” para cancelar.
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11.5. Como alterar a posi¢ao geografica de um texto ?

Editando as suas propriedades através da janela “Propriedades do Texto” ou arrastando-o sobre a
carta ndutica.

11.6. Como mudar a posi¢cdao de um texto, arrastando-o sobre a carta nautica ?

1-
2-
3-
4-
5-
6-
7-

Mova o ponteiro do mouse até o simbolo do texto

Ao fazer isso o simbolo do ponteiro do mouse se transformara em uma “maozinha”

Pressione e mantenha pressionada a tecla SHIFT

Clique e mantenha clicado o botdo esquerdo do mouse
Arraste, movimentando o mouse, o simbolo do texto até a nova posicao desejada

Libere a tecla SHIFT e o botdo esquerdo do mouse

As coordenadas lat/lon da nova posicdo serdo atribuidas automaticamente ao texto

11.7. Como editar as propriedades de um texto ?

1-
2-
3-
4-

Mova o ponteiro do mouse até o simbolo do icone

Ao fazer isso o simbolo do ponteiro do mouse se transformara em uma “maozinha”

Cligue com o botdo esquerdo do mouse
A janela “Propriedades do Texto” se abrira

Texrto:

Propriedades do Texto

|F'ier b aua

Opiides

[ com zeta

v com marca
[ com etiqueta

[ etiqueta ranzparente

Anguie: |07

Ok

Alinhamento

(* tewto & dirsita

(™ texto & esquerda
(" tewto acima

(™ texto abaixo

Fozigao

|22'55.097' 5

04311016

Cancela |
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11.8. Como remover um texto plotado sobre uma carta nautica ?

1- Mova o ponteiro do mouse até o simbolo do texto

2- Ao fazer isso o simbolo do ponteiro do mouse se transformard em uma “maozinha”
3- Nesta situagao, clique com o botdo direito do mouse

4- Um menu flutuante se abrird

5- Clique na opgao “Remove”

Rermowve

Propriedades

Também é possivel remover um icone através da janela “Lista de Textos”, selecionando o texto na lista
e clicando no botdo “Remove”.

Lista de Textos Lo
72
Latitude Longitude Texto "

35 | 037°05.045" W |Aracaju - SE

02°05.345'5  051°46.473w |Belo Monte - P&
01276215 048°29.537 W | Belém - Pa
04°05176" S |OB3°02.611" W Coari - AM
03°45.011'5 0558°32.108"w  Fortaleza - CE
01°24.507' 5 051°38.348" W | Gurupd - P4
01"13525'5 048°33.207" W |llha de Cotijuba
01°20102'5  050°39.442"W | llha dos Macacos
02°07.759'5 058°26.710'W | ltacoatiara - M
ZFEREIE' S 043°50.785Ww | ltaguai - R

04*1E.332' 5 0EE°ER.623"Ww |[taituba - P4 o

‘v’isualiza| Fiemu:u'-.fe| Edita | Limpa | Fecha

11.9. Como remover, de uma Unica vez, todos os textos plotados sobre uma carta ?

Na Barra de Menu, selecione: Objetos -> Limpar -> Textos.

Também é possivel remover todos os icones de uma Unica vez através da janela “Lista de Textos”,
clicando no botdo “Limpa” e depois confirmando a operagao.

11.10.0 que é um texto “em memdria” ?

Todos os textos plotados pelo NASAREH sdo os que estdo carregados na memaria do computador. Isso
significa que todo texto, quando criado, fica, automaticamente, em memdria. Os textos gravados em
arquivos, quando carregados pelo NASAREH, também ficam em memodria.
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11.11.Como listar todos os textos que estdo em memdria ?

A visualizacdo da listagem com todos os icones em memoria é feita através da janela “Lista de Textos”,
gue pode ser carregada de trés formas distintas:

1. Menu Flutuante -> Lista -> Textos
2. Barra de Menu -> Objetos -> Listar -> Textos
3. Barra Lateral de Botbes -> Texto -> Lista

Lista de Textas

Latitude

03°05.345' 5
M*27.621'5
04°05.176' S
03°45.011' 5
01724507 5
01*13.525'5
0201025
03°07.753' 5
22°55.698' 5
04*16.332' 5

Longitude

| 0377 05,045 W

051°4E. 473"
042728 537 W
DEZ*0E.E11" W
038732108
051733348
0458°33.207" W
050°39.442" W
058726710
043°50.785" W
0B5°59.623"W

Texto A

Aracaju - 5E

Belo Maonte - P&
Belém - P,

Coari - Ak
Fortaleza - CE
Gurupa - P

[Iha de Cotijuba
[ha dos Macacos
[tacoatiara - M
[taguai - BJ
[taituba - P,

"-.fisualiza| Flemm-'e| Edita | Limpa | Fecha

11.12.Como imprimir a lista de todos os textos em memoria ?

Primeiro abra a lista com todos os textos em memédria.

Depois clique no botdo “Imprime”.

11.13.Como localizar e visualizar um texto plotado sobre a carta nautica ?

Primeiro abra a lista com todos os textos em memdria.

Entdo clique sobre a linha do texto que deseja visualizar e depois no botdo “Visualiza”.

O texto escolhido sera visualizado no centro da tela.
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11.14.Como carregar, para a memdria do computador, textos salvos em arquivos ?

Recomendamos que a gravagao e o carregamento de objetos (texto é um tipo de objeto) no NASAREH
sejam sempre realizados através de Hipercartas (arquivos de Hipercartas), que normalmente contém
um conjunto de objetos, e ndo somente um objeto.

Desde que o conceito de Hipercartas foi introduzido no NASAREH, este passou a ser o meio
recomendado para se salvar e carregar de objetos.

Para abrir uma Hipercarta, siga os seguintes passos:

2
=
. . . — C , abnrH.
Na Barra Superior de Botdes, clique no botao “Abrir Hipercarta
Na janela que se abrird, selecione o arquivo correspondente a Hipercarta desejada
Clique no botao “Abrir’ ou simplesmente dé um duplo clique sobre a Hipercarta desejada
Todos os objetos contidos na Hipercarta seréo carregados e plotados sobre a carta nautica

PN

Arquivos de Hipercarta sdo os que possuem extensao “.wka”.
Siga o link para saber mais sobre Hipercartas.

Também é possivel gravar e carregar objetos em arquivos, de forma individual, mas isso NAO é
recomendado por ser mais trabalhoso e porque os nomes dos arquivos podem nao corresponder
exatamente aos nomes atribuidos aos objetos.

Os textos, quando armazenados individualmente, também deverdo ser carregados individualmente.

O carregamento individual de textos é feito através da janela “Lista de Textos”, que pode ser chamada
de trés formas distintas:

1. Menu Flutuante -> Lista - > Textos
2. Barra de Menu -> Objetos -> Listar -> Textos
3. Barra Lateral de Botdes -> Texto -> Lista

Depois disso clique no botdo “Carrega” e uma nova janela se abrira.

Selecione o arquivo de texto que deseja carregar e clique no botdo “Abrir”, ou simplesmente dé um
duplo clique sobre o arquivo texto desejado. Arquivos de textos possuem extensao “.ant”.

Feito isso o texto sera carregado, plotado e constara da lista de textos da janela “Lista de Textos”.
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11.15.Como salvar um conjunto de textos ?

O salvamento coletivo de textos em um arquivo é feito por meio de uma Hipercarta.

Em uma Hipercarta podem ser salvos, simultaneamente, diferentes tipos de objetos (textos, icones,
waypoints, rotas, areas, etc), que formam um cenario de trabalho.

Para salvar icones em uma Hipercarta siga os seguintes passos:

S
=
. " . ~ o« . » Salvar H.
1. Na Barra Superior de Botdes, clique no botdo “Salvar Hipercarta
2. Na janela que se abrira, marque a opgao “Textos”
3. Caso deseje adicionar outros itens a Hipercarta, basta marca-los também
4. Se desejar que que a Hipercarta seja do tipo “automatica”, marque a op¢ao correspondente
5. Se desejar sobrescrever o arquivo da Hipercarta ja existente, marque a opgéo correspondente
6. Clique no botao “Salva”
7. Arquivos de Hipercarta séo salvos, por padrédo, na pasta C:\Nasareh\Data
Salvar firea de Trabalho pod
ltens a Salvar
[ Carta
[ “Waypaintz
[ Rotas
[ Posigdes Estimadas
[ Areas
[ Rastros

[ icones

[ Alvog Qtndns

[ zobrezcreve s & exizte arguivo

[ hipercarta automatica

Salva Cancela

Siga o link para saber mais sobre Hipercartas.
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11.16.Como salvar um texto (individualmente) ?

Lembramos, mais uma vez, que a gravacgdo de arquivos individuais de objetos (texto é um tipo de
objeto) ndo é recomendada.

Desde que o conceito de Hipercartas foi introduzido no NASAREH, este passou a ser o meio
recomendado para se salvar e carregar de objetos.

A gravagdo de um texto em um arquivo individual de texto é feita através da janela “Lista de Textos”,
gue pode ser chamada de trés formas distintas:

1. Menu Flutuante -> Lista - > Textos
2. Barra de Menu -> Objetos -> Listar -> Textos
3. Barra Lateral de Botbes -> Texto -> Lista

Entdo clique sobre a linha do texto que deseja gravar e depois no botdo “Salva”.

Uma nova janela se abrird, possibilitando a edigdo do nome ja sugerido pelo sistema para o arquivo de
texto a ser gravado. Para confirmar a gravacao, clique no botao “Salvar”

Por padrdo, os arquivos de textos sdo gravados na pasta C:\Nasareh\Data\Texts
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12. Rotas ou Derrotas

12.1. O que é uma rota ou derrota ?

E um conjunto ordenado de waypoints. O primeiro waypoint representa o ponto de partida da rota. O
ultimo waypoint representa o ponto de chegada. Entre o waypoint de partida e o waypoint de
chegada pode-se ter varios waypoints intermediarios.

12.2. O que é uma perna de rota ?

E um trecho da uma rota definido por dois waypoints consecutivos, o waypoint de origem e o
waypoint de destino.

12.3. Existe um limite maximo de rotas criadas no NASAREH ?

N3o, o NASAREH em si ndo possui limite de quantidade de rotas. O limite é dado apenas pela
capacidade de memodria instalada e do seu dispositivo de armazenamento (disco rigido).

12.4. Existe um limite maximo de waypoints por rota ?

N3o, o NASAREH em si ndo possui limite de waypoints por rotas. O limite é dado apenas pela
capacidade de memodria instalada e do seu dispositivo de armazenamento (disco rigido).

12.5. Como criar uma rota ?

1. Mova o ponteiro do mouse até a Barra Lateral de Botdes.

e

2. Paraativar o modo de cria¢do de Rotas, cligue com o botdo esquerdo do mouse sobre o botédo Rata

3. Também é possivel acionar a criagdo de Rota através do Menu Flutuante (Menu Flutuante -> Criar -
> Rota) e através da Barra de Menu (Barra de Menu -> Objetos -> Criar -> Rota).

4. Uma vez acionada a criacéo de Rota, o ponteiro do mouse passard a ter o formato de uma cruz.
5. A partir dai cada clique com o botéo esquerdo do mouse sobre a carta criara um waypoint da rota.

6. Durante o processo de criagdo de uma rota, uma janela cinza no canto inferior esquerdo da tela
mostrara o comprimento e o rumo do ultimo waypoint criado em rela¢éo a posi¢éo corrente do ponteiro
do mouse, além de mostrar o comprimento acumulado da rota desde o primeiro ponto até o ponteiro
do mouse, passando por todos os pontos da rota ja criados.

7. Um clique com o boté&o direito do mouse fara surgir um menu com algumas op¢des autoexplicativas.

Cancela
Cancela dltimo ponto

Termina

Foom +
Zoom -

Oprées -]

Centraliza Ponto

8. Ser& possivel efetuar o cancelamento da operacdo de criacdo da rota (“Cancela”) ou cancelar
somente o Ultimo ponto criado (“Cancela ultimo ponto”).
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9. Também sera possivel centralizar um ponto da carta nautica na tela (“Centraliza Ponto”). O novo
centro da tela sera o ponto onde estava o ponteiro do mouse no momento do clique com o botéao

direito. Este recurso podera ser utilizado quando a rota ultrapassar os limites da carta exibidos na
tela.

10. Opcdes de zoom também estardo disponiveis, mas o botdo de rolagem do mouse é uma opcéo
mais facil de se usar e funciona a qualquer momento, sem precisar abrir o menu flutuante.

11. Por fim, sera possivel concluir a criagdo da rota (“Termina”). Neste caso uma nova janela se abrira,
solicitando o nome da nova rota.

Maome ot

E ntre com um nome para rota
|Santu:us -llha Beld

k. | Cancel

12. Informe o nome da rota clique em “Ok” para confirmar ou em “Cancel” para cancelar a criagado da
rota.

12.6. Como criar uma rota por coordenadas ?

Na criacdo de rotas por coordenadas nao se utiliza o mouse para a marcac¢do dos pontos da rota.

E preciso que todos os waypoints que irdo compor a rota ja estejam criados e carregados em
membdria.

Na Barra de Menu, selecione: Objetos -> Criar -> Rota por coordenadas.

. Edita rota
{Fot

Plolundldadasl ngﬁesl
Tot Dist

Mome da rota; 0.000 M Partida; | 06/08/2021 :" 081721 = ﬂ

N [wappoints DTG |EF|G ‘TTG“|Ve\oc‘|TDTG ‘ETE |ETA |wm Lat‘Wpl Lon|Chegada|Partida| W appoints:

Caixgiro viajante

Hevarte| Limpa ‘ Irnprirne | Werifica | [~ mostra todos raios de wpt Ok Cancela

Atribua um nome para a rota e selecione os pontos que irdo comp6-la, marcando os waypoints
desejados (no quadro a direita) e transferindo-os para o quadro de pontos da rota (a esquerda).

A ordem dos pontos da rota seguira a ordem de transferéncia dos waypoints. E possivel marcar e
transferir varios waypoints por vez.

Ao terminar, clique no botdo “Ok” para confirmar a criacdo da rota.
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v.210806
B8 edita rota x
Rota I Plolund\dadesl Dpcﬁes]
Tot. Dist.

Nome da rota: 3509 M Pattids: |06/08/2021 «]|0917.21 -+ g

N ‘W’a}lpomts |DTG |BHG |TTG g |Ve|ac" ‘TDTG |ETE |ETA |th Lat |th Lon ‘Ehegada |Part|da‘ Wappoints:

1 0 SOEEM 280°T (N4 (O0nds 5860M Ne& N/ 22°55.490'S 043°04.445"w

2 0o 0499K BE.2°T |N/A  00nds B3IGEM NeA N/ 22°55.465'S 043°03.912'w

3003 04118 909°T N/ O0nos B778M NAA N/ 2265471'S 043°03.468"W

4 008 OEF1 M 2039°T N/ O0nds 7449M NAA NA& 22BE.085'S 043°03.762'W

5 003 10840 26237 N/ O0nds 8533M NAA N 22BE.230'S 043°04.522'W

E 009 08430 12017 T N O0nds 9376 M NAA N/ 22BE.EGZ'S 0437041347 gl?

Caixeira viajante
Reverte | Limpa ‘ Irnprimne: | Yerifica | [ mostra todos raios de wat Ok Cancela

Todas as rotas plotadas pelo NASAREH sdo as que estdo carregadas na memdria do computador. Isso
significa que toda rota, quando criada, fica, automaticamente, em memoaria. As rotas gravadas em
arquivos, quando carregadas pelo NASAREH, também ficam em memodria.

12.8. Como listar todas as rotas que estao em memoria ?

A visualizacao da listagem com todas as rotas em memdria é feita através da janela “Lista de Rotas”

gue pode ser carregada de trés formas distintas:

1. Menu Flutuante -> Lista -> Rotas

’

2. Barra de Menu -> Objetos -> Listar -> Rotas

3. Barra Lateral de Botfes -> Rota -> Lista

. Lista de rotas >
Patide | 25/05/2017 ||15:35:02 = - 1529691 M

S [Mome * Wpts |DTG ETE * |Veloc * [ETA

= ] 1.319M MAb 0.0 nds M

* | Rota Exemplo 7 064148 MAA |0.0nos MAA

H-"isualiza| Remove | Edita | Limpa | Mova |N|:uva GE| Salva | Carega | Mavega | Fecha |
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12.9. Como localizar e visualizar uma rota plotada sobre a carta nautica ?

Primeiro abra a lista com todas as rotas em memoria.

Entdo clique sobre a linha da rota que deseja visualizar e depois no botdo “Visualiza”.

O primeiro waypoint da rota escolhida sera visualizado no centro da tela.

12.10.Como editar as propriedades de um waypoint de uma rota ?

A edicdo de propriedades de um waypoint de uma rota é idéntica a edi¢cdo de propriedades de um
waypoint avulso.

Siga o link para saber mais sobre as propriedades de um waypoint.

Siga o link para saber como editar as coordenadas geograficas de um waypoint.

12.11.Como visualizar e editar as propriedades de uma rota ?

Através da janela “Edita Rota”, que pode ser acessada de duas formas:

1- Clicando com o botdo direito do mouse sobre um waypoint da rota e escolhendo a opcao
“Propriedades da Rota”.

2- Selecionando a rota na janela “Lista de Rotas” e clicando no botdo “Edita”.

E possivel reverter uma rota (inverter a ordem dos seus pontos), gerando um rota de retorno, clicando
na tecla “Reverte”.

A tecla “Limpa” apaga todos os pontos da rota.

A opcdo “mostra todos os raios wpt” ativa ou desativa a exibicdo do raio de cada waypoint que faz
parte da rota.

12.12.Como alterar a posicao de um waypoint, arrastando-o sobre a carta nautica ?

1- Mova o ponteiro do mouse até o simbolo do waypoint

2- Ao fazer isso o simbolo do ponteiro do mouse se transformard em uma “maozinha”

3- Pressione e mantenha pressionada a tecla SHIFT

4- Clique e mantenha clicado o botdo esquerdo do mouse

5- Arraste, movimentando o mouse, o simbolo do waypoint até a nova posi¢cdo desejada
6- Libere a tecla SHIFT e o botdo esquerdo do mouse

7- As coordenadas lat/lon da nova posicdo serdo atribuidas automaticamente ao waypoint
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12.13.Como inserir um waypoint em uma rota ja existente?

1- Mova o cursor até o waypoint a ser inserido na rota

2- O simbolo do ponteiro do mouse se transformara numa “maozinha”

3- Cligue com o botéo direito do mouse

4- Um menu flutuante surgira na tela

5- Escolha a opg¢ao “Adiciona a rota”

6- Escolha a rota desejada

7- Defina se o waypoint serd inserido antes ou ap0s o waypoint mais proximo

Mavega

Outro a partir deste

Adiciona a rota * Santos - llha Bela * apds o wpt mais proximo
Rermove Rota Exemplo * antes dowpt rmais praximo
Propriedades Miterdi - llha Grande *

Mowva Mensagem *

Feito isso a rota serd modificada conforme as escolhas feitas e as ligacGes entre os waypoint serdo
automaticamente refeitas pelo NASAREH.

Outra forma de se fazer a inser¢do de um waypoint a uma rota é através da janela “Edita Rota”.

Para acessar a janela “Edita Rota”, abra a janela “Lista de Rotas”, selecione a rota desejada e depois
cligue no botdo “Edita”.

Também é possivel abrir a janela “Edita Rota” clicando-se com o botao direito do mouse sobre um
waypoint da rota e escolhendo a opgao “Propriedades da Rota”

. Edita rota ’
Rota | Profundidades | Opgdes |

Tat. Dist.
Nome daratar |Fiota Exempld 4509 M Partide: |06/0872021 _+|[032033 —=— ﬂ

W [waypoints [DTG |BHG |TTG"|VeIoc" |TDTG |ETE |ETA ‘W’pt Lat |W'pt Lon |Chagada|Parlida| W appoints:
1 SOGAM 280°T N4 | O0nés SEGEM NA N4 22°55498'S | 043°04 445 W

ooz 0433M 86.2°T (N8 00nds B366M NAA N/ 22054655 04303912
003 O41TM 905 T (N O0nds B778M NAA N 22°05.471'5 043703468 W <

2
3
4 006 0E7TM 2039°T MWiA  (D0nds 74498 M NAA 22°BE085'S 04303762'W
5 008 10840 2623°T N 00nds 8533M NA N/ 2BEZ30'5 043704822
B

Juln:] 0843M 1207°T N/&  O0nds S376M NA N/ 22ZBEER2'S 043704134

Caixeira viajante

Flaverta| Limpa | Imprime | Verifica | [ mostia todos raios de wpt Ok Cancela

Na lista de waypoints da rota, clique na posi¢cdo(linha) onde o waypoint sera inserido. Depois disso
selecione, na lista de waypoints avulsos, a direita, o waypoint a ser inserido na rota e clique no botdo

Caso exista um waypoint na posi¢do(linha) escolhida na lista, haverd um deslocamento de linhas para
baixo, para que o novo waypoint seja inserido naquela posicao.
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12.14.Como remover um waypoint de uma rota ?

8- Mova o cursor até o waypoint da rota a ser removido
9- O simbolo do ponteiro do mouse se transformara numa “maozinha”

10- Cligue com o botéo direito do mouse

11- Um menu flutuante surgird na tela

12- Escolha a opgao “Remove este ponto”
Mawvega

DOutro a partir deste

&diciona a rota H]
Rermowve este ponto

Rermove todaos pontas
Propriedades da rota
Propriedades

Mowva hMensagern -]
Feito isso o ponto imediatamente anterior e o ponto imediatamente posterior ao ponto removido,
serdo unidos por uma nova linha de ligacdo, para recompor a rota, sem o waypoint removido.
Ha ainda outra forma, ndo tdo simples, de se remover um waypoint de uma rota.
Na janela “Lista de Rotas”, selecione a rota desejada e depois clique no botdo “Edita”.

Feito isso seja aberta a janela “Edita Rota”. Também é possivel abrir a janela “Edita Rota” clicando-se

com o botdo direito do mouse sobre um waypoint da rota e escolhendo a opgao “Propriedades da
Rota”

BB cdits rota x
Rota 1 Prnfundidadas] Dpcﬁesl

Tak. Dist
[Riata Exempid RETE Patida: |06/08/2021 ~|[0920.39 == ﬂ

M [waypaints (DTG |BF|I3 |T G"|Velnc"|TDTG |ETE|ETA ‘W’ptLat |Wpthn |Ehagada|Panida| \wf appoints:
1 BEEAM 280°T N/A | O0nés SBEEM N/ (M/A 22°65495'S | O43°04.445 W

Nome da rata:

-

o2 0499M 86.2°T [N/ 0O0nds B36EM NAA N/ 22BE4ER'S D4302.912'W
003 O4THM 909 T (N/A  O0nds BF78M NAA N 22°65.471'5 042703468 <

2
3
4 008 OB71M 2039°T Ne&  00nds 74430 NAA N 22°0E085'5 04303762 W
5 008 1.084M 2623°T N/ 00nds 8533M NAA N 220623005 043°04.922'W
E

003 0843M 12077 T WA |D0nds 9376 M M NAA 2ZEEES'S 043704.134°W

Caixeiro viajante

Haverla| Limpa | Imprime | Werifica | [ mostia todos raios de wpt Ok Cancela

>
Agora basta selecionar um waypoint da rota e remové-lo clicando no botao J

12.15.Como remover um rota inteira ?

1- Mova o cursor até um waypoint qualquer da rota a ser removida

2- O simbolo do ponteiro do mouse se transformara numa “maozinha”
3- Cligue com o botao direito do mouse

4- Um menu flutuante surgira na tela

5- Escolha a opgao “Remove todos os pontos”

6- Feito isso a rota sera removida da meméoria
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Mawvega

Outro a partir deste

Adiciona a rota »
Rermowe este ponto

Rermove todos pontos
Propriedades da rota
Propriedades

Mowva Mensagerm *
Também é possivel remover um rota através da janela “Lista de Rotas”, que pode ser chamada de
trés formas distintas:

1. Menu Flutuante -> Lista - > Rotas
2. Barra de Menu -> Objetos -> Listar -> Rotas
3. Barra Lateral de Botbes -> Rota -> Lista

BB Lista de rotas X

Patide |26/05/2017 = |[16:19:32 == __; 1529 591 M
5 [Mome * Wtz (DTG ETE * [Weloc® |[ETA

* al 1.319 M WAt 00nds NAA

H]

Fiota Exemplo 7 J0ed 148 M WA 00 nds [MAA

"-.r"isualiza| Fiemcuve| Edita | Limpa | MHova |Nuva GI:| Salva | Earrega| Navega| Fecha

Selecione a rota que se deseja excluir e clique no botdo “Remove”.

12.16.Como remover, de uma Unica vez, todas as rotas carregadas em memoria ?

Na Barra de Menu, selecione: Objetos -> Limpar -> Rotas.

Também é possivel remover todos os rotas em memdéria de uma Unica vez, através da janela “Lista
de Rotas”, bastando clicar no botdo “Limpa” e depois confirmando a operagao.

12.17.Como imprimir uma rota com todos os seus waypoints ?

Através da janela de propriedades da rota, “Edita Rota”, clicando no botdo “Imprime”.

12.18.Como salvar uma rota em uma Hipercarta?

Em uma Hipercarta podem ser salvos, simultaneamente, diferentes tipos de objetos (icones,
waypoints, rotas, areas, textos, etc), que formam um cenario de trabalho.

Para salvar icones em uma Hipercarta siga os seguintes passos:
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1. Na Barra Superior de Bot6es, clique no botao “Salvar Hipercarta
2. Na janela que se abrira, marque a opgao “Rotas”
3. Caso deseje adicionar outros itens a Hipercarta, basta marcéa-los também
4. Se desejar que que a Hipercarta seja do tipo “automatica”, marque a opg¢ao correspondente
5. Se desejar sobrescrever o arquivo da Hipercarta ja existente, marque a op¢ao correspondente
6. Clique no botédo “Salva”
7. Arquivos de Hipercarta séo salvos, por padrédo, na pasta C:\Nasareh\Data
Salvar &rea de Trabalha -
ltens a Salvar
[~ Carta

[ ‘wWappoints

[~ Posigdes Estimadas
[ Areas

[ Rastros

[ Testos

[ icones

[~ Alvos Qtndns

[ sobrescreve e |4 existe arguivo

[ hipercarta autamatica

Salva Cancela

Siga o link para saber mais sobre Hipercartas.

12.19.Como salvar uma rota em um arquivo de rota ?

Desde que o conceito de Hipercartas foi introduzido no NASAREH, este passou a ser o meio mais
utilizado para se salvar e carregar de objetos, incluindo rotas.

Entretanto, também é possivel gravar arquivos individuais de rotas, conforme serd descrito a seguir.

A gravacdo de uma rota em um arquivo individual de rota é feita através da janela “Lista de Rotas”,
que pode ser chamada de trés formas distintas:

1. Menu Flutuante -> Lista - > Rotas
2. Barra de Menu -> Objetos -> Listar -> Rotas
3. Barra Lateral de Botdes -> Rota -> Lista

Entdo clique sobre a linha da rota que deseja gravar e depois no botdo “Salva”.

Uma nova janela se abrird, possibilitando a edicdo do nome ja sugerido pelo sistema para o arquivo
de rota a ser gravado. Para confirmar a gravagao, clique no botao “Salvar”.

4

Arquivos de rotas do NASAREH possuem extensdo “.rte

Por padrdo, os arquivos de rotas sdo gravados na pasta C:\Nasareh\Data\Waypoints
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12.20.Como carregar, para a memoria do computador, rotas salvas em arquivos ?

Desde que o conceito de Hipercartas foi introduzido no NASAREH, este passou a ser o meio mais
utilizado para se salvar e carregar de objetos.

Para carregar uma rota gravada numa Hipercarta, é preciso abrir a Hipercarta, seguindo os passos a

seguir:
o
=
. - . — L . abrrH.
1. Na Barra Superior de Botdes, clique no botao “Abrir Hipercarta
2. Najanela que se abrira, selecione o arquivo correspondente a Hipercarta desejada
3. Cligue no botao “Abrir’ ou simplesmente dé um duplo clique sobre a Hipercarta desejada
4. Todos os objetos contidos na Hipercarta serdo carregados e plotados sobre a carta nautica

Arquivos de Hipercarta sdo os que possuem extensao “.wka”.

Siga o link para saber mais sobre Hipercartas.

Para carregar uma rota gravada num arquivo individual de rota, acesse a janela “Lista de Rotas”, que
pode ser chamada de trés formas distintas:

1. Menu Flutuante -> Lista - > Rotas
2. Barra de Menu -> Objetos -> Listar -> Rotas
3. Barra Lateral de Botdes -> Rota -> Lista

Depois disso clique no botdo “Carrega” e uma nova janela se abrira.

Selecione o arquivo de rota que deseja carregar e clique no botdo “Abrir”, ou simplesmente dé um
duplo clique sobre o arquivo de rota desejado. Arquivos de rotas possuem extensao “.rte”.

Feito isso a rota serd carregada, plotada e constara da lista de rotas da janela “Lista de Rotas”.

12.21.Como controlar a aparéncia de uma rota ?

Na aba “Op¢des” da Janela de Propriedades de uma Rota é possivel definir a cor e a espessura das
linhas da rota, do XTE e do canal ao longo da rota.

Também é possivel definir se as linhas do XTE e do canal de navegacao ao longo da rota serdo
exibidas ou ndo. A largura do canal de navegacgdo ao longo da rota também é definida nesta janela.

BB cdita rota x
Raota 1 Profundidades UncﬁeSI

Linha da rata Linha doXTE

Cor da inha Espessura Cor da linha Espessura

_|=|~|~|= _|=]=]=]=

[V mostia sl

Linha do canal

Larguratotal |40 - [ mostra canal

Cor da linha Espessura

_|=|=|=|]=
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12.22.Como criar um canal de navegac¢ao para uma rota ?

Na aba “Opc¢des” da Janela de Propriedades de uma Rota é possivel definir a largura de um canal de
navegacao a ser exibido ao longo da rota, a cor das linhas delimitadoras deste canal e a espessura
dessas linhas. O controle de exibicdo do canal também é feito nesta janela.

E importante frisar que o canal de navegag3o é utilizado somente como uma referéncia para a
navegacao, sem a fungao de alarme caso a nave cruze uma linha do canal durante a navegacao.

. Edita rota X
Rota } Profundidades DDG&BS]

Linha da rata Linha doXTE

Car da linha Espessura Cor da linha Espessura

_|=|=|=|= _|=|=|=]=

Linha do canal

Largura total |40 o [T mostra canal

Cor da linha Ezpessura

_|=|=|=]=

12.23.Como verificar as profundidades de uma rota ?

Quando se estd utilizando uma carta eletronica vetorial no NASAREH, é possivel fazer a verificacdo
das profundidades ao longo de uma rota. Essa verificagdo é feita com base nas informacdes de
profundidade contidas na prdpria carta.

Dessa forma, sabendo a profundidade minima necessaria para a navegacao, é possivel saber se a
rota é vidvel ou ndo.

Para fazer a verificagdo acesse a aba “Profundidades” da Janela de Propriedades de uma Rota.

BB cditarota .
Fota  Profundidades 1 Dp;ﬁes]

&
B j metros

Uma outra forma de verificar a viabilidade de uma rota (profundidade e objetos vetoriais préximos
da rota), é clicar no botdo “Verifica”, na aba “Rota” da Janela de Propriedades da Rota. Para mais
detalhes siga esse link.
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12.24.Como verificar objetos vetoriais proximos de uma rota (para seguranga) ?

Quando se esta utilizando uma carta eletronica vetorial no NASAREH, é possivel fazer uma
verificacdo da rota quanto a proximidade de objetos vetoriais e quanto a profundidade.

Na aba “Rota” da Janela de Propriedades da Rota, clique no botdo Verifica. Na nova janela que se
abrird, marque as classes de objetos que se deseja verificar, e informe a profundidade minima

necessaria para uma navegacao segura e a distancia minima de seguranca em relacdo aos objetos
vetoriais das classes selecionadas.

Por padréo, as classes relacionadas a perigos a havegacdo, como por exemplo OBSTRN (obstrucées),
ja estardo previamente selecionadas.

Clique no botao “Verifica” para iniciar a verificacdo e aguarde o resultado. A grid de Resultado ira
exibir todas as ocorréncias que possam representar perigo a navegacao, seja por profundidade (z)
insuficiente ou proximidade com um objeto vetorial (indicado na grid).

Verificagdo de rota >
Rezultado Objetos a investigar
Objeto Segmento |Latitude Longitude ~ ADMARE ~
AIRARE
22961096 |-43 ACHBRT
ACHARE
z£13.0 034 -035 -22961656 43127712 BCHCAR
w| BCHISD
z£13.0 037 -033 -22.936767 -43.154368 BCMHLAT
BCHSAW
z=0 029-030 -23.0836871 -43.143443 BCMSPF
BERTHS
2=l 035- 036 -22.932693 -43.142447 ERIDGE
BUISGL
2=0 037-038 -22.936160 -43153651 BLIAARE
WRECKS |032-033 -22.983333 -43.150000 e
OBSTAN 029-030 23063470 -43.145603 v BOYISD v
WRECES |027 - 028 | -23.060000 -43.106BE7 W
Werifica distaricia | 100 metos prof min |13 metros

Clicando sobre qualquer ocorréncia da grid, o ponto de risco sera centralizado e destacado sobre a

carta por um circulo amarelo.

&
“waypo

Segmento ‘Lamuds ‘Lnngnuds ‘
033034
034 -035

22.961096 43127243

LE{ 4

22.951656 43127712
037038 22936767 43 164368
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=0 035036 -22.952693 43 142447

=0 037038 -22.986160 43153651

""" 0000
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13. Rastros

13.1. O que é umrastro ?

Um rastro representa o trajeto realizado pela nave durante uma navegacao.

Um rasto é composto por uma sequéncia ordenada de pontos, que registram as posigdes sucessivas
assumidas pela nave durante uma navegacao.

Rastros sdo gravados em arquivos pelo préprio NASAREH, em tempo real de navegacdo, e podem ser
carregados, visualizados e utilizados posteriormente.

Conforme um rastro é gerado e armazenado pelo NASAREH, seus pontos sdo plotados sobre a carta
nautica.

Também é possivel transferir rastros gravados por um GPS Garmin, para o NASAREH.

13.2. Quais sao as informagdes contidas em cada ponto de rastro gravado ?

Cada ponto que compde um rastro contém as seguintes informacdes a respeito da navegacao da
nave naquele ponto:

= latitude e longitude

= data e hora

= velocidade

" rumo

= texto livre para registro de observacdes
= profundidade (opcional)

A informacéo de profundidade é gravada automaticamente caso o NASAREH esteja sendo utilizado
com cartas nauticas vetoriais (a profundidade serd extraida da prépria carta) ou caso a have esteja
fazendo uso de uma sonda interigada ao NASAREH. Se as duas situagcbes ocorrerem
simultaneamente, sera gravada a profundidades oriunda da sonda.

13.3. Existe um limite maximo de pontos por arquivo de rastro ?

Embora nao exista um limite propriamente dito, O NASAREH trabalha com um valor padrdo de 1000
pontos por arquivo de rastro, para que os arquivos de rastros nao fiqguem grandes demais.

O NASAREH criara, automaticamente, um novo arquivo de rastro caso o arquivo corrente atinja o
limite maximo de pontos.

Este limite é padrdo para rastros gravados automaticamente mas pode ser configurado para
gravagdes de rastros acionadas manualmente.

13.4. Existe um limite maximo de pontos de rastro plotados na tela ?

Embora nao exista um limite propriamente dito, O NASAREH trabalha com um valor padrio de até
100 pontos plotados (os 100 mais recentes) por arquivo de rastro, a fim de ndo prejudicar a sua
performance.

Este valor pode ser alterado a qualquer momento, na janela “Propriedades do Raio”.
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13.5. Como ocorre a gravacao de rastros no NASAREH ?

A gravacdo de rastros no NASAREH pode ocorrer de forma manual e/ou automatica (caixa-preta).

Nas versoes AXP, AXV e AXH do NASAREH, a gravacdo automadtica de rastros (caixa-preta) ocorre
durante todo o tempo em que o NASAREH estiver em funcionamento.

A outra possibilidade de se gravar rastros no NASAREH é por comando manual, tanto para o inicio
guanto para o término de uma gravacao de rastro.

Dessa forma podem ser gravados rastros especificos, de navegacdes em trechos ou rotas especificos,
com a duracgao desejada.

A gravacdao manual de rastros funciona em qualquer versdo do NASAREH.

Aparéncia de um rastro gravado.
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13.6. Quais sdo os critérios para a grava¢ao de pontos de rastros ?

Numa gravacao de rastro, cada ponto é gravado conforme alguns critérios, configurados
previamente na aba “Limites” da janela “Opc¢0es”. Estes critérios se aplicam a todas as gravacdes de
rastos.

Dpgdes >
F"rinn::ipal] ‘Jetn:nrial] Unidades Limites l Interfaces] Rede ]

W aypoint Frofundidades
Fiaio \Wpt, 0.050 b Frofundidade minima [da superficie ao fundo] |'I 1.0m
M &s ®TE U.050M Profundidade do transdutor 0.00 m
Alarme para combinagio Pha e TPMA Rastro zalva quandao ..

miry PR ¢ |1.000M
ity TPM& < |9.0min

Raota de rastro war. Distdncia maior que ...

diztdncia entre wpts > 0.300 M combinar con: " E & 0u

o E
ou variago de rume > Cot inicial da raztre (D

T Zoha de Guarda Wetonal

intervalo maiar que ..

wvar. Ruma maiar que ...

il

1

Yel de corte [calc. e rumo plcimal
diztancia = extenzar, mas minimo 1.000 M

0.5 ktz 11.0m

profundidade minima
10,0 m

40°

altura minima

abertura [graus]
Salvar pachdo .

Os critérios sdo:

» intervalo de tempo méximo entre a gravacao de dois pontos consecutivos
= distancia percorrida desde a gravacdo do ponto anterior
= variagdo de rumo em relacéo ao ponto anterior

Estes critérios podem ser combinados usando os conectores légicos “E” ou “OU” (somente um
deles). O mais comum, e o que recomendamos, é combina-los com o conector légico “OU”.

Caso o conetor ldgico selecionado tenha sido o “E”, as trés condi¢cOes terdo que ocorrer
simultaneamente para um novo ponto de rastro seja gravado.

O intervalo de tempo, que é o primeiro dos 3 critérios, define o tempo maximo decorrido, em
segundos, desde a grava¢do do ponto mais recente do rastro, para que um novo ponto de rastro seja
gravado caso este intervalo de tempo seja ultrapassado.

O segundo critério é a variagdo de rumo da nave desde a grava¢do do ponto mais recente do rastro.
Caso esta a variacdo ultrapasse o valor estabelecido, um novo ponto de rastro sera gravado.

O terceiro e ultimo critério é a variacao de distancia. Caso a distancia entre a posi¢ao corrente da
nave e a posicdo do ultimo ponto de rastro ultrapasse a distancia configurada, um novo ponto de
rastro sera gravado.
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Outro atributo a ser configurado para os rastros é a cor dos seus pontos e das suas linhas de ligacao
entre os pontos.

13.7. Como iniciar uma gravagao manual de rastro ?

Ha duas formas de se iniciar uma gravagao manual de rastro:

(r'\..-'

1. Na Barra Superior de Botbes, clique no botdo Fa:tio para pressiona-lo.

Feito isso a gravacao do rastro sera iniciada imediatamente, fazendo uso das configuracdes
padrdes para a gravacao de rastros. O nome do rastro (que € o mesmo nome do arquivo de

rastro), sera atribuido automaticamente.

Na Barra de Menu, selecione: Rastro -> Grava.

Rastrao
Grawa
Termina

Evento

Listar Rastras

Carregar Rastro

Feito isso a janela “Propriedades do Rastro” se abrira e sera possivel alterar o nome do rastro,
0s critérios de gravacao e os parametros de aparéncia do rastro antes da gravacgdo de rastro ter

inicio.

Depois de feitas as alteragdes desejadas, clique no botao “Ok” para iniciar a gravagéo do rastro.

Propriedades do Rastro

Configuracio l Fontos ] Andlise -Velocidade]

Mome |track_2l31 70531_15310 Renomear

Salva quando ...

Intervalo maior que i {0 significa nunea) conector ldgico entre critgrios
ST t+ au

War.Fuma maior que 3 [0 significa nunea) ~ £

War, Distancia maior que 1.000 1 [0 significa nunea)

Aparéncia

Car Trago Ezpessura

_T Iv exibir zomente dltimos

—N
Arguivo

C:\MazarehhDatah Trackshtrack_20170531_153101 .tk

Cia hovo arquivo a cada 1000 pts

Atengan: em modo GPS, apenas
posigies validas 230 salvas!

100 pts

>

Cancela

Para um rastro ja gravado, nao é mais possivel alterar os seus critérios de gravacao e 0s seus

parédmetros de aparéncia.
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13.8. Como registrar um evento em um rastro ?

O registro de eventos(ocorréncias) em um rastro so é possivel enquanto a gravagdo do rastro estiver

em Ccurso.

llx\..n’

A qualquer momento clique no botdo Maica | |ocalizado na Barra Superior de Botdes.

Diario de bordo >

Diiarnio atual l Todos ]

Mova entrada

| =l = R

[ pengar ponto na carta diferente da pozicio atual da nave

‘W 3170572017 16:46:30 EST Eanco de areia

-] 3170872017 16:46:30 EBT barco encalhado

[ criar waypoint LoghDianiosDiario_201705.log

Digite texto desejado para o evento, selecione um simbolo da lista, anexe um arquivo se desejar, e
depois clique no botdo “Adicionar”.

Feito isso o0 evento sera registro na posicdo que a nave se encontrava no momento que se clicou no
botdo “Marca”.

Também é possivel associar o ponto a uma posi¢do qualquer desejada. Para isso marque a op¢ao
“pegar ponto na carta diferente da posi¢ao atual da nave”, e depois que o simbolo do ponteiro do
mouse se transformar uma cruz, clique no ponto da carta desejado.

Este ponto serd adicionado a rota e tera o evento vinculado a ele.

13.9. Como finalizar uma gravac¢ao de um rastro ?

Ha duas formas de se finalizar uma grava¢do manual de rastro:

lr'\..-'

1. Na Barra Superior de Botbes, clique no botdo Fa:tio para solta-lo
2. Na Barra de Menu, selecione: Rastro -> Termina
Rastro
Grava
Termina

Ewento

Listar Rastros

Carregar Rastro
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13.10.Quais sao as propriedades de um rastro ?

= Nome do rastro (que também é o nome do arquivo de rastro gravado)
= Critérios de gravacao dos pontos do rastro
= Atributos de aparéncia do rastro

13.11.Quais sao os atributos de aparéncia de um rastro ?

= cordotraco

= estilo do traco (continuo ou tracejado)

» espessura do trago

» opcao de exibir somente os Ultimos X pontos

O NASAREH trabalha com um valor padrdo de exibicdo dos ultimos 100 pontos do rastro, a fim de
nao prejudicar a sua performance.

13.12.Como alterar o nome de um rastro ?

Primeiramente o rastro devera estar carregado em memoria.

Na janela “Propriedades do Rastro” referente ao rastro desejado, altere o nome do rastro e clique no
botdo “Renomear”.

Ha duas formas de se abrir a janela “Propriedades do Rastro”.

1. Clicando sobre um ponto qualquer do rastro

2. Na Barra de Menu, escolha: Rastro -> Listar Rastros
Depois clique sobre o rastro desejado na lista e em seguida no botéo “Edita”

13.13.Como carregar no NASAREH um arquivo de rastro ja salvo ?

O carregamento de rastros gravados é feito através da janela “Lista de Rastros”, que é chamada da
seguinte formas:

Barra de Menu -> Rastro -> Listar Rastros
Depois disso clique no botdo “Carrega” e uma nova janela se abrira.

Selecione o arquivo de rastro que deseja carregar e clique no botao “Abrir”, ou simplesmente dé um
duplo clique sobre o arquivo de rastro desejado. Arquivos de rastros possuem extensao “.trk”.

Feito isso o rastro serd carregado, plotado e constara da lista de rastros da janela “Lista de Rastros”.

Caso o rastro também tenha sido gravado em uma Hipercarta, pode-se abrir a Hipercarta
correspondente para carrega-lo.

Siga o link para saber mais sobre Hipercartas.
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13.14.Como listar todos os rastros carregados ?

A lista com todos os rastros carregados no NASAREH é visualizada na janela “Lista de Rastros”, que é
chamada da seguinte formas:

Barra de Menu -> Rastro -> Listar Rastros

Lista de Rastros -

Home Dt lricial Hr. Imicial | Dt Final Hr.Final MumPtoz  |Arguivo

Gera wpts | Fecha |

"-.r"isualizal Fiemcuvel Edita | Limpa

13.15.Como localizar e visualizar um rastro carregado ?

Primeiramente abra a janela “Lista de Rastros”, s seguinte forma:

Barra de Menu -> Rastro -> Listar Rastros

Depois selecione o rastro na lista e clique no botdo “Visualiza”.

O rastro escolhido serd exibido no centro da tela.

13.16.Como consultar a lista de pontos de um rastro ?
Ha duas formas de se consultar a lista de pontos de um rastro.

1. Clicando sobre um ponto qualquer do rastro

2. Na Barra de Menu, escolha: Rastro -> Listar Rastros
Depois clique sobre o rastro desejado na lista e em seguida no botao “Edita”

Propriedades do Rastro *

Configuragdn  Pontos | Andlize - Velocidade

Rumo | Info Profundidade -

2 B | 31/05/2007 16:45:55 | 23°01.234'S 043°07.074'% 300 nds 0157 T 320m
3B | 31/05/2007 164557 | 23°01.227' 5 043°07.062'% 300 nds 057" T 320m
4 B |31/05/20017 16:45:58 | 23°01.223'S 043°07.049'% 300 nds 0737 T 320m
5 B |31/05/20017 16:46:156 | 23°01.180'S  043°06.908"% 300 nds 0607 T 320m
6 E |31/05/20017 16:46:18 | 23°01.166'S 043°06.886"% 300 nds 0477 T 320m
7B |31/05/2007 16:46:19 | 23°01.153'S  043°06.885"% 300 nds 006" T 320m
8 B |31/05/20017 16:46:25 23°01.104'S 043°06.878"% 300 nds 0127 T 320m
9 B |31/05/2007 16:46:27 | 23°01.093'S 043°06.871"% 300 nds 0317 T 320m
10 U 31/05/2007 | 16:46:48 | 23°01.072'S 043°06.857'% 300 nds 0317 T  barco encahado | 0.0 m
11 E | 31/05/2007 16:47:09 | 23°00.733' S 043°06.675'% 300 nds 0317 T 278 m
12 B |31/05/20017 16:47:30 | 23°00.643' S 043°06.577'% 300 nds 0317 T 278 m
13 U 31/05/2007 16:47:50 | 23°01.072'S 043°06.857'% 300nds 031°T Bancode areia  0.0m v

Imprime Cria rota Salva xvZ | | 2167 M - 0220z - B5.7 ndg - 035° T

Totais:

ak | Eancelal
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13.17.Como imprimir a lista de pontos de um rastro ?

Primeiramente abra a lista de pontos do rastro desejado.

Depois clique no botdo “Imprime”, defina a impressora desejada e confirme.
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14. Hipercartas

14.1. O que é uma Hipercarta ?

E uma carta nautica raster ou eletrdnica enriquecida com objetos georeferenciados.

Este cendrio, composto pela carta ndutica e por objetos diversos, pode ser gravado pelo NASAREH
no que chamamos de Hipercarta.

Dessa forma é possivel ter inUmeras Hipercartas gravadas, cada uma contendo um cenario distinto.

Através do carregamento de uma Hipercarta gravada, pode-se ter, instantaneamente, a
recomposicdao de um cenario previamente construido.

Num exemplo simples, podemos ter uma Hipercarta da Baia de Guanabara, que contenha objetos
gue representem o canal de navegacao, as dreas de fundeio e os bercos de atracacao.

Ainda exemplificando, podemos ter uma outra Hipercarta da Baia de Guanabara, que contenha
objetos que representem os gasodutos e os oleodutos sob ela.

Estas Hipercartas podem ser carregadas simultaneamente ou utilizadas separadamente,
dependendo da situacdo e da necessidade de uso.

Embora o NASAREH possibilite a gravacdo e o carregamento de objetos de forma individual, desde
gue o conceito de Hipercartas foi introduzido no NASAREH, este passou a ser o meio recomendado
para se salvar e carregar de objetos.

14.2. Que itens podem compor uma Hipercarta ?

= Carta

=  Waypoints

* Rotas

= Posi¢des Estimadas

= Areas (poligonais e circulares)
» Rastros

» Textos

= jcones

= Alvos
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14.3. Como carregar (abrir) uma Hipercarta salva ?
Para abrir uma Hipercarta, siga os seguintes passos:
e
=
. - . — L . abrrH.
1. Na Barra Superior de Botoes, clique no botao “Abrir Hipercarta
2. Ou entdo va em Barra de Menu -> Arquivo -> Abrir HiperCarta
3. Na janela que se abrird, selecione o arquivo correspondente a Hipercarta desejada
4. Clique no botao “Abrir’ ou simplesmente dé um duplo clique sobre a Hipercarta desejada
5. Todos os objetos contidos na Hipercarta serdo carregados e plotados sobre a carta nautica
Arquivos de Hipercarta sdo os que possuem extensao “.wka”.
BR 2brir X
E zaminar; | Data ﬂ £ B
Z} Marne Data de modificag..  Tipo T™
.. Texts 0062071017 Pasta de arquivos
Acezso rapido )
Tracks N05207 1243 Pasta de arquivos
Wetorial 2010520161704 Pasta de arquivos
l Wiaynoints 00682017 10259 Pasta de arquivos
_l{'-c'-feba ﬁ]E L 23/05/2M7 13:54 Pasta de arquivos
ranaine Mj.éxreas proibidas e de treinamentoswka M08 2017 11:01 Arquivo WA,
MjBeru;us Porto Rlwka MA0e2007 1017 Arguivo WKL,
Bibliotecas MjCanaI de Santoswka MAOe207 1008 Argquineo WELD
MjCidades.wka 1170852016 1754 Arquivo WA,
I-\\] MjFundeadnurus Flavka MAO08207 1020 Argquivo WEL
MjGasndutu:us Rk MO0e207 10:34 Argquineo WELD
E ste Lomputador MjMarcau;ﬁes Dragagern Rio Grande.wka MAOe2m7 1021 Argquivo WEA
. MjF‘u:uta Angra-Santos com atragdesawka MAOe207 1021 Argquivo WEL
LJ* MjF‘u:utas de Entrada ern Belérm.wka 01/ 062017 10653 Arguineg WL W
Rede < ?
Harme: || ﬂ Abrir |
Tipo: |.-'5~rea de Trabalho [ wka] ﬂ Cancelar

E possivel ter varias HIPERCARTAS carregadas ao mesmo tempo no NASAREH (carrega-se uma por
vez), formando um cenario combinado quando desejado, como se fossem diferentes camadas de
informacdes (bercos, fundeadouros, gasodutos, canais de navegacdo, etc).
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14.4. Como salvar uma Hipercarta ?

Para salvar uma Hipercarta em um arquivo que possa ser posteriormente carregado, siga os
seguintes passos:

.}
=
. . . - . , SalarH.
1. Na Barra Superior de Botoes, clique no botao “Salvar Hipercarta
2. Na janela que se abrird, marque os itens que desejar salvar na Hipercarta
3. Se desejar que a Hipercarta seja do tipo “automatica”, marque a opgao correspondente
4. Se desejar sobrescrever o arquivo da Hipercarta ja existente, marque a opcao correspondente
5. Clique no botéo “Salva”
6. Arquivos de Hipercarta séo salvos, por padrédo, na pasta C:\Nasareh\Data
Salvar Area de Trabalho -
[tens: a Salvar
[ Carta
v A aupaints
v Fotas
v Posicdes Estimadas
W Areaz
v Fastros
v Testoz
¥ icones

[ Alvosz Qtndns

| zobrescreve se (& existe arguivo

[ hipercarta automatica

Cancela
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14.5. Como salvar a area de trabalho ao terminar (ao fechar o NASAREH) ?

Ao solicitar o encerramento do NASAREH, uma janela de confirmacao é exibida, onde ha uma opcao
para salvar a drea de trabalho ao terminar a aplicacao.

A opcdo “salva area de trabalho ao terminar” pode ser marcada na aba “Principal” da janela
“Opcles”, para que esta seja a acdo padrao sugerida no encerramento do NASAREH.

Se esta opgdo estiver marcada ao se confirmar o término do NASAREH, uma Hipercarta temporaria
sera automaticamente salva, contendo todos os objetos em memdria (exceto os alvos).

Confirmacio >

Tem certeza que deseja terminar a aplicagao ?

.................................

Ok Cancela

.................................

[ zalva 4rea de trabalho ao terminar

Toda vez que o NASAREH for executado, caso o encerramento anterior tenha sido com a op¢ao
“salva area de trabalho ao terminar” marcada, os objetos salvos desta forma serdo carregados
automaticamente.

Funciona como uma gravac¢do de seguranca, para o caso de ter havido um esquecimento de
gravacao dos objetos.

14.6. O que é uma Hipercarta automatica ?

Ao gravar uma Hipercarta, é possivel marcar a opgao “hipercarta automatica” na janela de gravagao.
Feito isso, haverd um vinculo entre os objetos gravados e a carta nautica.

Sempre que for aberta uma carta nautica e existir uma hipercarta automatica correspondente, esta
serd aberta simultaneamente.

Quando a carta for fechada (ou sair da tela), a hipercarta correspondente fechard automaticamente.

O nome sugerido pelo NASAREH para uma Hipercarta automatica a ser gravada, sera sempre
“H_"+nome da carta vinculada, e deve ser mantido desta foram.

Se a carta 1500 estiver na tela no momento da gravacdo da Hipercarta automatica, o nome sugerido
para a Hipercarta serd “H_1500.wka".

14.7. Para que serve uma Hipercarta automatica ?

= (Criar canais de navegacdo (areas) vinculados a uma carta.

= Colocar avisos aos navegantes.

= Na&o sobrecarregar a memoria do computador com areas que ndo estdo sendo visualizadas.
= Carregar automaticamente um conjunto de objetos numa carta

= Guardar uma area de trabalho
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15. Alvos AIS (somente no NASAREH AXP, AXV ou AXH)

15.1. O que sao alvos ?

Sao objetos méveis que representam embarcacdes e que o NASAREH plota sobre cartas ndauticas.
Podemos visualizar dois tipos de alvos recebidos no NASAREH: Alvos Radar e Alvos AlS.

15.2. O que é Transceptor AIS ?

AIS significa Automatic Identification System. E um sistema de identificacdo automatica de
embarcacdes, baseado no uso de transceptores AlS.

O transceptor é um equipamento transmissor e receptor de mensagens de dados, na faixa de VHF
maritimo e com raio de alcance de cerca de 40 milhas nauticas (que pode variar em funcdo da
poténcia do AlS e da qualidade e visada da antena VHF) em torno da prépria embarcagao.

EmbarcacgGes podem fazer uso de dois diferentes tipos de transceptores AlS: Classe A e Classe B.
O transceptor AlS Classe A é de uso obrigatério por todo e qualquer navio comercial.

EmbarcagGes que ndo estiverem obrigadas a utilizar um transceptor AlS, podem fazer uso do modelo
gue preferirem, se decidirem por utiliza-lo.

O NASAREH reconhece mensagens enviadas por um transceptor AlS, o identifica como um alvo e o
plota sobre a carta nautica com um simbolo padrdo (tridangulo verde).

15.3. O que é um AIS AtoN ?
AtoN, do inglés Aids to Navigation, significa Auxilio a Navegacao.
Este tipo de AIS costuma ser utilizado por boias de sinalizacdo.

O NASAREH reconhece mensagens enviadas por um AtoN, o identifica como um alvo e o plota sobre
a carta nautica com um simbolo diferenciado (losango verde).

15.4. Quais sao as propriedades de um Alvo AIS ?

As propriedades de um Alvos AlS s3o os dados que sdo transmitidos por um Transceptor AlS:

-Nome -MMSI

-Cadigo de chamada -Caodigo IMO

-Tipo -Situacdo
-Comprimentp -Largura

-Posicéo (lat/lon) -Velocidade
-Rumo -Heading

-Calado -Tipo de GPS
-Destino -Previsdo chegada
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15.5. O NASAREH é capas de receber e exibir alvos AIS ?

Sim. O NASAREH recebe as mensagens de AlS (protocolo NMEA), as decodifica, e plota os alvos sobre
a carta nautica.

Em geral, o transceptor AIS da nave é conectado a uma porta serial do computador e o NASAREH é
configurado para |é-la. O NASAREH também pode receber essas mensagens via rede de dados,
através de uma conexdo TCP/IP.

Cada alvo recebido é representado por um tridngulo verde. Dependendo da escala da carta na tela o
alvo pode ser representado em escala, considerando o seu tamanho real (comprimento e largura),
com o triangulo verde situado na posicao da antena GPS do transceptor AlS da embarcacao.

15.6. Como visualizar as propriedades de um alvo AIS ?

1- Posicione o ponteiro do mouse sobre o alvo desejado plotado sobre a carta

2- Ao fazer isso o simbolo do ponteiro do mouse se transformard em uma “maozinha”

3- Com o ponteiro do mouse na forma de uma “maozinha”, clique com o botdo esquerdo do mouse
4- Ajanela “Propriedades do Alvo”, que contém as propriedades do alvo, exibida

Propriedades do Alvo >
Basica AlS l
pARASI ShipCallSign It urmber ShipDraught  ShipBeam  ShipLength
F10025240 PR9541 96456241 |4,3 i |‘I am a7 m

ShipType |70 - CARGD SHIPS

MawStatus |EI - UMDER wiay USIMNG EMGINE

ShipDezstination
IR0 DE JANEIRO

ShipETA
|01/05/2017 16:00.00

IBRAVANTE VI |0- LW

Latitude Longitude TypeE|Fix
|23'I]I].4BE' S |I]43'I]E.43I]' W |1 -GPS

=l
=l
ShipHame Posteour
=]
=]

Cog Sog Hdg Aol |l]1 J0642017 18:05:28

|151_B'T |12_m] nos |HB_I]'T 0.0°

15.7. Como apagar um alvo da plotado sobre a carta nautica ?

1. Posicione o ponteiro do mouse sobre o alvo

2. Ao fazer isso o simbolo do ponteiro do mouse se transformara em uma “méaozinha”

3. Com o ponteiro do mouse na forma de uma “méozinha”, clique com o botao direito do mouse
4. No menu flutuante que surgira, escolha a op¢ao “Remove”
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15.8. Como apagar todos os alvos plotados sobre a carta nautica ?

1- Na Barra de Menu, selecione: Objetos -> Limpar -> Alvos

2- Depois basta confirmar a operagao

3- A partir dai, novas recep¢des de alvos serdo tratadas normalmente

Arquivo  Exibir - Objetos  Rastro Plugins  Ajuda

Listar ¥
Criar >
Lirnpar *

Fota Grande Circulo

Super Broweser

Matriz de Objetos

Simulador de mancha de dleo

Profundidades X5

15.9. Como visualizar uma lista com todos os alvos ?

Tudao

Alvos

Rotas

icones

Marcagdes
Posigdes Estimadas
Rastros

Textas

Areas

Mfaypoints

1. Mova o ponteiro do mouse até a Barra Lateral de Botdes

Clique sobre o botdo #lvos

ok~ wnN

A janela “Lista de Alvos” sera aberta, ja posicionada na aba “Perigosos”

Alvos “Perigosos” sdo embarcagdes com perigo de colisdo, conforme definido em “Opcdes”
Selecione outras abas desejadas, e veja a lista completa de alvos por diferentes ordenacdes
Marque a opgao “refresh” para manter a lista atualizada em tempo real

Lista de Akvos

Par disténcia | Por apraﬂimagéu] Tempo apmHima;ﬁD] For name] For camprimenta] Por velucidade] Petigusas] For destina] Por tipD]

>

Maorme DTG BRG |Latitude Longitude

YICTORIA & 3902 M 32 22°E5.009'S | 043°10.191" W

GOD SPEED 3926 M 3247 T 2255040'5 0437102871
OCEAMICASLUE N 4035M 3207 T Z2204.913'5 04310293
OCEAMICASUE I 4036M 3247 T 22°04.915'5 043710293
710024430 4515 M 3400 T 22°63965'5S 043709428
PA0 DE ACUCAR 4574 0037 T 22636535 043707510
GAVES 4536 M 0037 T 227G3632'5  043°07.500%
CORCOVADO 4622M 003 T 22°53606'S 043707433
ING& 4E31 M 3367 T 22639655 043°09.769 W
HARFIA 4B630M  330°T Z22704.184'5 04310258
RIFLES ARSI T PIERA 1A S NATN 0T

Data/Hora

02/06/2017 09:51:49
02/06/20 7 03:52:00
02/06/2007 03:50:33
02/06/2017 03:52:00
02/06/2017 09522
02/06/207 03:52:03
02/06/2017 03:52:M
02/06/2017 03:52:06
02/06/20 7 03:52:06

2RO 7 Na-F1-RA

Wisualiza Fecha

Tat. 172
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15.10.Como localizar e visualizar um alvo desejado sobre a carta nautica ?

Primeiramente abra a janela “Lista de Alvos”.

Depois clique na aba “Por nome” para ordenar os alvos em ordem alfabética e facilitar a busca.

Por fim, clique na linha do alvo desejado e depois no botdo “Visualiza”. O alvo serd centralizado na
tela.

15.11.0 que sao alvos perigosos ?

Sao alvos que apresentam risco de colisdo com a sua embarcacado, calculado de acordo com o PMA e
TPMA entre o alvo e a sua embarcagao.

PMA —ponto de maior aproximacdo entre os dois.
TPMA —tempo para atingir o PMA.
Em “Opg¢Bes/Limites” o usuario define os valores desejados para “min PMA” e “min TPMA”.

O NASAREH calcula em tempo real o PMA e o TPMA, apds cada mensagem de posicdo recebida de
alvo. O calculo é feito considerando as velocidades e rumos de todas as embarcag¢des naquele
momento.

Os alvos que apresentarem os dois valores abaixo dos estipulados em opcdes serdo considerados
perigosos.
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16. Alvos Radar (somente no NASAREH AXP, AXV ou AXH)

16.1. O que sao alvos ?

Sao objetos méveis que representam embarcacdes e que o NASAREH plota sobre cartas ndauticas.
Podemos visualizar dois tipos de alvos recebidos no NASAREH: Alvos Radar e Alvos AlS.

16.2. Quais sao as propriedades de um alvo Radar ?

= Nome

= Posicéo (lat/lon)
= Data/Hora

= Rumo

= Velocidade

= Extensor de rumo

» Opcéo alvo autbhomo

» Opc¢éao mostra rastro instantaneo

16.3. O NASAREH é capaz de receber e exibir alvos de Radar ?

Sim, mas é necessario que o Radar tenha um mddulo ARPA integrado.

O NASAREH pode receber as sentencas geradas pelo Radar por uma conex3o serial ou via TCP/IP,
conforme a disponibilidade de conexdes do Radar com um computador.

A recepcdo de alvos Radar no NASAREH somente estd disponivel nas versdes AXP, AXV e AXH.

16.4. Como apagar um alvo da plotado sobre a carta nautica ?

5. Posicione o ponteiro do mouse sobre o alvo

6. Ao fazer isso o simbolo do ponteiro do mouse se transformara em uma “maozinha”

7. Com o ponteiro do mouse na forma de uma “méozinha”, clique com o botao direito do mouse
8. No menu flutuante que surgira, escolha a opgédo “Remove”

16.5. Como apagar todos os alvos plotados sobre a carta nautica ?

4- Na Barra de Menu, selecione: Objetos -> Limpar -> Alvos

5- Depois basta confirmar a operagao

6- A partir dai, novas recep¢des de alvos serdo tratadas normalmente

Arquivo Exibir | Objetos | Rastro Pluging  Ajuda

Listar ¥
Criar ¥
Lirmpar >

Rota Grande Circula

Super Browser

hatriz de Ohjetos

Simulador de mancha de dleo

Profundidades X¥Z

Tudo

Alvas

Rotas

icones

Marcagdes
Pasigdes Estimadas
Rastras

Texhos

Areas

Waypoints
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16.6. Como visualizar uma lista com todos os alvos ?

1. Mova o ponteiro do mouse até a Barra Lateral de Botbes

2. Clique sobre o botéo #lvos
3. Ajanela “Lista de Alvos” sera aberta, ja posicionada na aba “Perigosos”
4. Alvos “Perigosos” sdo embarcagdes com perigo de colisdo, conforme definido em “Opcdes”
5. Selecione outras abas desejadas, e veja a lista completa de alvos por diferentes ordenacdes
6. Marque a opgao “refresh” para manter a lista atualizada em tempo real
Lista de Alvas h:4
Por distancia | Par aprouimau;én] Tempao apmHimach] Far r'u:ume] Far cumprimentol Por velncidadel F'erigmm] Far de&tinol Par tipn]
Maome DTG BRG |Latitude Longitude DataHaora ~
YICTORIA & 3902 [325°7 |: 043710,191" W/
GOD SPEED IO 3247 T 22'55.040° 5 | 043°10.281" W 02/06/2017 09:51:49
OCEANICASLE 1) 40950 325°T 22649135 04310293 % 02/06/2017 09:52:00
DCEANICASLIE 11) 4036M | 324° T 22°64915'S 043710298 W 02/06/2017 09:50:33
710024480 4516 3400 T 22639655 04309428 02/06/2017 09:5200
PA0 DE ACUCAR 4574 M 00T 22636535 04307510 02/06/2017 095201
GAWEA 4696 M 003 T 22'BIEIZS 04307 B0 024062017 09:52:03
CORCOWADD 4622 00T 22636065 | D43°07.498w | 02/06/2017 095201
INGA Il 4631 M 335°T 22639655 | 043°09.769w 02/06/2017 09:52.05
HARPI, 4635 3300 T 22541845 043410258 02/06/2017 09:52.08
hIFWES A A FERD kA AAOET IDVRA 1AL S NAT0 A 0 RNES T T NA-R1RR i

Tat. 172

Wisuahza Fecha

16.7. Como localizar e visualizar um alvo desejado sobre a carta nautica ?

Primeiramente abra a janela “Lista de Alvos”.

Depois clique na aba “Por nome” para ordenar os alvos em ordem alfabética e facilitar a busca.

Por fim, clique na linha do alvo desejado e depois no botdo “Visualiza”. O alvo serd centralizado na
tela.
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17. Exportac¢ao e Importacao

17.1. Onde acessar as opgoes de Importagdo / Exportagao ?
Na Barra de Menu -> Arquivo.
Arquiva | Exibir  Ohbjetos  Rastro Plugins  Ajuda

Ahrir Carta
Ahrir Grid Mercatar

Shrir HiperCarta
Salvar Como HiperCarta

Exportar Objetos

Exportar Objetos para JC5W
Exportar Objetos para JLS
Importar Ohjetos
Importar objetos de O35
Importar Shapefile *
Imporar mapa OZ] AP
Importar objetos de KL

Importar profundidades X

Errviar rotas e wwaypoints do PC - GPS
Carreqgar rotas e waypoints do GPS -= PC
Carregar Rastro do GP5 - PC

Transferir dados c/GARMIN USE

Ativarwersio

Cadastrarfatualizar senha do modo restrito

Sair

17.2. Que tipos de exportagdes podem ser feitas ?

As exportagdes possiveis no NASAREH serdao sempre de objetos, em arquivos de trés possiveis
formatos:

1- Pacote de Objetos (formato préprio do NASAREH)
2- Arquivo padrdo CSV (arquivo texto com separadores que pode ser aberto no Excel)

3- Arquivo padrdo XLS (planilha que pode ser aberta no Excel)
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17.3. Como exportar objetos ?

1- Exportando objetos no formato préprio do NASAREH

Selecione: Barra de Menu -> Arquivo -> Exportar Objetos

O pacote exportado ficara contido numa pasta cujo nome e o local de gravacao serao definidos
pelo usudrio no momento da exportacdao. O nome da pasta terda sempre uma extensdo “.nas”.

Todos os objetos que estiverem carregados no NASAREH, no momento da exportacao, estardo
contidos no pacote exportado.

Portanto, antes de efetuar uma exportagdo, carregue apenas os objetos que deseja exportar.

2- Exportando objetos (somente waypoints) para um arquivo no formato CSV

Selecione: Barra de Menu -> Arquivo -> Exportar Objetos para .CSV
Defina o nome e o local de gravacdo do arquivo a ser exportado, e depois confirme.
Somente waypoints (soltos ou que facam parte de rotas) serdo exportados para arquivos CSV.

Todos os waypoints carregados no NASAREH fardo parte do arquivo exportado.

3- Exportando objetos para um arquivo no formato CSV

Selecione: Barra de Menu -> Arquivo -> Exportar Objetos para .XLS
Somente waypoints (soltos ou que fagam parte de rotas) serdo exportados para arquivos XLS.

Na janela que se abrird, selecione os waypoints que deseja exportar e defina as preferéncias de
exportacao.

Defina também o nome e o local de gravacao do arquivo a ser exportado.

Clique no botdo “Exporta” para realizar a exportacao.

Exporta para ¥LE

Wwhappainks a exportar

>
0oz A todos
o3

004
007 nenhum

0og
009
0oa v

Giupo kW aupioints ﬂ

[ uganome de wappaint Wappaint >34
[v exporta comentano doz wpts

ALY YL YL YL

Exportar para arquivo
C:vMazarehData\Exporth T este xlz

Exporta
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17.4. Que tipos de importacdes podem ser feitas ?

O NASAREH pode importar arquivos de dados gerados por outros sistemas ou equipamentos, desde

gue nos formatos adequados.
As importagOes possiveis no NASAREH sdo as seguintes:

1- Pacote de Objetos (no formato exportado pelo préprio do NASAREH)
2- Objetos (waypoints) de um arquivo padrdo CSV

3- Shapefiles (poligonos e/ou linhas)

4- Mapa OZI (.MAP), que sera convertido para um arquivo raster (.KAP)
5- Objetos de um arquivo padrao KML

6- Profundidades contidas em um arquivo XYZ (lat/lon/profundidade)

17.5. Como importar objetos ?

Selecione: Barra de Menu -> Arquivo -> Importar Objetos

Na janela que se abrird, procure pelo arquivo (pasta) de objetos com extensdo “.nas”.

Clique sobre ela e depois no botdo “Importa”.

Feito isso, todos os objetos contidos neste arquivo serdao carregados no NASAREH.

17.6. Como importar Shapefile, arquivo CSV ou arquivo KML ?

Selecione: Barra de Menu -> Arquivo -> (+ opgdo correspondente ao tipo de arquivo)
Na janela que se abrird, procure e selecione o arquivo desejado, e depois abra-o.

Feito isso, todo o conteudo do arquivo sera carregado no NASAREH.

17.7. Como importar profundidades XYZ ?

Selecione: Barra de Menu -> Arquivo -> Importar profundidades XYZ

Apds a escolha do arquivo desejado, informe o formato do registro XYZ no arquivo, na nova janela

que abrir-se-a.

Pardrmetros de importagido X2 *

Formato do registro 257
(# latitude, longitude, profundidade
" longitude, latitude, profundidade

" UTH w0, UTH y, profundidade

& U], UTH & prfiosdihds e
boca-baia.=yz previe
-22 9R26ET -43.151283,23.00 ~

-22.952667 -43.151283.23.00
-22.945933.-43.146883.27.00
-22. 942467 -43141533 24.50
-22.945983,-43.132333.11.20
-22.948800.-43.125483.15.90 v

LCancelar
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18. PMA - Ponto de Maior Aproximagao (somente no NASAREH AXP, AXV ou AXH)

18.1. Oque éPMA?

PMA (Ponto de Maior Aproximacdo) é o ponto de maior aproximacdo, projetado, da Nave em
relagdo a um alvo ou a um waypoint selecionado.

Para o calculo do PMA em relacdo a um waypoint (objeto parado), o NASAREH toma por base
somente o rumo da Nave para tragar uma linha projetada imagindria deste rumo, e obter o ponto,
sobre esta linha imagindria, mais préoximo do waypoint selecionado. A velocidade da Nave é usada
para os calculos do TTG (tempo para chegar ao PMA) e do ETA (data/hora de chegada ao PMA).

Ja quando calcula o PMA da Nave em relagdo a um alvo (objeto mével), o NASAREH considera o
rumo e a velocidade da Nave e do Alvo para projetar linhas imaginarias e calcular o ponto de maior
aproximagdo entre ambos.

18.2. Como funciona o Controle de PMA ?

O Controle de PMA é uma funcionalidade que calcula e exibe, sobre a carta ndutica, o PMA da Nave
em relacdo ao PG, que pode ser um waypoint ou um alvo.

Para ativar a exibicdo da janela “Controle de PMA”, selecione “Exibir” na Barra de Menu e depois
marque a op¢ao “Controle do PMA”.

Feito isso, a janela “Controle de PMA” sera exibida e possibilitard selecdo do PG (ponto geografico),
gue vem a ser o waypoint ou o alvo em rela¢do ao qual o PMA sera calculado e exibido.

Opcionalmente, pode-se definir um raio para o PMA, que funcionara como um raio de alarme, caso a
Nave o atinja.

P&
Lot |22°58.956'S

|042°37 468" W'

Lok
e AL
TTE  |O0Z:26s
ETa  |OB/DB/2017 095504
P (0549 M
v mostra PG
PG
Pg |WwPT 009 ~|

SO T 4

Na janela sdo exibidas vérias informacdes a respeito do PMA e do. Sdo elas:

= latitude do PMA
= longitude do PMA
= Distancia que falta para a Nave atingir o PMA (DTG - distance to go)
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= Tempo que falta para a Nave atingir o PMA (TTG - time to go)

= Hora de chegada estimada ao PMA (ETA - estimated time of arrival)
= Distancia do PMA até o PG

= Nome do PG selecionado

= Raiode PMA

18.3. Como cancelar a exibicao do PMA ?

Basta fechar a janela “Controle de PMA”, clicando no X localizado no seu canto superior direito.

18.4. Oque é TPMA?

E o tempo para que o PMA ocorra.

No caso da janela “Controle do PMA”, equivale ao TTG.
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19. PXY - Ponto de Referéncia XY (somente no NASAREH AXP, AXV ou AXH)

19.1. Oque é PXY?

E um ponto de referéncia (lat/lon) sobre a carta nautica, definido pelo usudrio do NASAREH, que sera
considerado pelo sistema como o centro do globo terrestre, numa divisdo do mesmo em quadrantes.

Este ponto de referéncia pode ser alterado a qualquer tempo e isso implicard num novo centro para
os quadrantes, chamados de Q1, Q2, Q3 e Q4.

As posicoes dos quadrantes em relacdo ao ponto central, que é o PXY, serdo sempre as seguintes:

Y

Q4 Q1

Q3 Q2

Y

Uma vez ativada a exibi¢do da posi¢cao em XY, a janela de navegac¢ao que exibe as coordenadas da
posi¢cdo da Nave, passard a informa-las no formato XY, juntamente com o quadrante a que se refere,
que serd aguele no qual a Nave estiver localizada.

Fl=0 +

2,042 M Q2
3422 M Q2

Além disso, a area de informacdes sobre o ponteiro do mouse, no canto inferior esquerdo da tela,
também exibira as coordenadas do ponteiro do mouse, em XY, conforme se vé na imagem abaixo.

19.2. Quando usar o PXY ?

O PXY é utilizado em situagdes em que se queira manter o sigilo sobre a posi¢do da embarcacao,
tipicas de uso militar, e por vezes também aplicada a barcos de pesca.

Nestes casos, somente fontes restritas de interesse terdo conhecimento do PXY utilizado pela Nave.
Quando a Nave informar a sua posicdo em XY, somente as fontes que detém as coordenadas do PXY
da Nave é que saberdo calcular a posicdo real da Nave em lat/lon.
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Ao fazerem uso do PXY, as embarcacdes ndo deverdo estar com os seus respectivos transceptores
AIS transmitindo posicdes, pois isso possibilitaria a identificacdo das suas posi¢Ges, em lat/lon,
automaticamente, por outros transceptores ou receptores AlS.

19.3. Como configurar e ativar o PXY ?

Na Barra de Menu, selecione: Exibir -> Posi¢dio XY para abrir a janela abaixo.
Edite as posi¢oes de latitude e longitude, que serdo as coordenadas do PXY (Ponto de Referéncia XY).

Depois de ajustadas as posic¢oes, clique no botdo Ok para ativar a exibi¢cdo da posicdo em XY.

Prop. do Pto de Referéncia >

Porto de Referéncia

Origem do Quadrante;

Latiude  |2315.981'5

Langitude |D43°5E|.EIEEI'W

Dk Cancela

Cancela exibigio #Y

19.4. Como desativar o PXY e a exibicdo de coordenadas em XY ?

Na Barra de Menu, selecione: Exibir -> Posi¢dio XY para abrir a janela abaixo.

Cligue no botdo “Cancela exibigdo XY”.

Prop. do Pto de Referéncia >

Paonto de Referéncia

Origem do Quadrante:

Latiude  |23716.981'5

Longitude |D43°5|:|.9'EIEI'W

Cancela

Cancela exibic:do #
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20. Piloto Automatico

20.1. Como conectar o Pilot Automatico ao computador do NASAREH ?

Normalmente o piloto automadtico se conecta a um computador através de uma porta de
comunicacdo serial, podendo inclusive utilizar a mesma porta utilizada pelo GPS, caso o
equipamento tenha dupla fungdo.

O cabo de comunicagdo entre o piloto automatico e o computador, normalmente é produzido e
fornecido pelo préprio fabricante do piloto automatico.

20.2. Qualquer Piloto Automatico pode ser utilizado com o NASAREH ?

De um modo geral, basta que o piloto automatico possua um GPS que seja compativel com o

protocolo NMEA 0183 e disponha de um cabo de conexdo para se comunicar com o computador.

20.3. Como configurar a interface Piloto Automatico ?

Primeiramente acesse a aba “Interfaces” da janela “Opc¢des”.

Caso o piloto automatico esteja utilizando a mesma saida serial que o GPS, selecione “GPS” na
configuragdo da Porta Serial do piloto automatico. Caso contrario selecione a porta COM
correspondente.

Defina também os demais parametros existentes, conforme se vé na imagem abaixo.

Oprdes >
Pririzipal ] Wetarial ] Inidades ] Limites  Interfaces l Rede ]
Parta principal [porta do GPS]) Outraz portas
Pt TCRIP - [ configura outras portas senaiz
[ 4300 o 4a00
Velocidade | 4200 hd
5 | 4300 | 4a00
[ meuGPS & Garmin UISB B 900 | T 4800 -]
[ 4300 [ 4300
[ ativa navegacdo estimada se GPS falhar = T - 2800
>
4200 4800
Obs: GPS dewe ser compativel com MMES 0153 - I
[#GPRMC ou $GPGELL +« $#GPYTGE). GRS deve estar
configurado para o datum WiES-84. N 4200 r 4500
[ posigio da nave pelo A5 [LANDO) [ 4300 [ 45800
Interface Filoto _ Tests HMEA
Sentencas para o pilata
Parta Serial - v| AFB A
| J v| BB

i 4a00 - vl VTG
Yelocidade v GLL
Timer Envia o EA=Tu E3

[ enviar = quanda tiver pozigdo pelo GPS

W

Salvar padrdo
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21. Matriz de Objetos (somente no NASAREH AXP, AXV ou AXH)

21.1. O que é a Matriz de Objetos ?

E um recurso do NASAREH que apresenta uma matriz cujas linhas e colunas contém a Nave, todos os
alvos recebidos e todos os waypoints carregados. Todos sdo considerados objetos.

Cada célula da matriz, que representa o cruzamento entre dois objetos, pode exibir uma das
seguintes informagdes:

= Rumo (BRG) entre os 2 objetos (do objeto da lista horizontal para o objeto da linha
horizontal)

= Distancia entre os 2 objetos

= PMA (ponto de maior aproximacao) destes 2 objetos

= TPMA (tempo para a ocorréncia do PMA) destes 2 objetos

O tipo de informacdo a ser mostrada nas células pode ser configurado pelo usuario do NASAREH na
propria janela de Matriz de Objetos.

21.2. Como visualizar a Matriz de Objetos ?

Na Barra de Menu, selecione: Objetos -> Matriz de Objetos para abrir a janela abaixo.

EZ Matriz de Ohjetos - |0 ﬂ
have |WPT 000 ‘WPT 01 ‘245503000 ‘?1 0021030 ‘352941 000 ‘?1 005310 ‘?1 0102045 ‘5380044?5 |?1nuu2nsn
nave 0000M  :2920M  BE37M  46153M  45752M  13372M  197114M  19447M  [137RIM 19098 M

WPT 000 |2920M 0.000 M 5761 M 43936 M 43529M  11.436M  T196B60M  21.300M  108ETM 18931 M

WPT 001 [3.637 M S7ET M 0.000 M 33197 38618M 10436M 20757 M 24714M 0 B174M 18.702 M
245503000 |46.153M  |42936M 39137 M  0.000M 1.580 M 46853 30643M  4B502M  3R029M (347134 M
710021020 |45.752M  |435239M  38E18M  1.520M 0.000 M 4603 M 38505M  4B744M 35295M (34334 M

352341000 1133728 (11,436 104360 (46853 M (46.03T M (0.000 M 30599 (32692M (1109 M 0 29038 M
£ >

rnostrar [w autorefrezh

i blg f* dtg { Pma i ttpma
ECha

Ajuste o tamanho da janela conforme a preferéncia de visualizacgdo.

Marque a opcdo “refresh” para que os valores exibidos na matriz sejam atualizados
automaticamente caso os objetos se movimentem ou surjam novos objetos.

Margue o tipo de conteldo a ser exibido nas células, conforme descrito no item anterior.
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22. Super Browser (somente no NASAREH AXP, AXV ou AXH)

22.1. O que é o Super Browser ?

E um recurso do NASAREH que apresenta, organizadamente (tree view), todos os objetos
(waypoints, rotas, icones, etc) armazenados em arquivos e em memdria.

BB super Browser - O x

=43 Objetos

B~z EmDisco
‘.".-‘ Wappoints
#-." Rotas
{,/'29 Areaz
-0 lcones
- A Testos
®-r* Rastos
E-(C0 HiperCartas
- Em Memdria

& Waypoints

E- 1 lcones
- Testos

------ r Fastios

22.2. O que é um objeto em memdria ?

Todo e qualquer objeto que esteja sendo visualizado no NASAREH, estd em memoria.

Isso significa que qualquer objeto gravado em arquivo, quando carregado pelo NASAREH, torna-se
um objeto em memaria. Qualquer novo objeto criado no NASAREH também estard em memodria.

22.3. Como funciona o Super Browser ?

A janela do Super Browser é dividida em 2 partes. Do lado esquerdo da janela, sdo apresentados
todos os objetos organizados por localizacdo (disco ou memoria) e tipo (waypoint, area, icone,
rastro, etc). O lado direito da janela mostra as propriedades de um objeto que tenha sido

selecionado no lado esquerdo. Assim, é possivel consultar as propriedades dos objetos sem ter que
carrega-los (coloca-los em memdria) antes.

22.4. Como visualizar o Super Browser ?

Na Barra de Menu, selecione: Objetos -> Super Browser.
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22.5. Como carregar um objeto gravado em disco para o NASAREH (carregar em memodria) ?

1- Selecione, na lista de objetos do Super Browser, aquele que deseja abrir.
2- Cligue com o bot3o direito do mouse sobre ele.
3- Selecione a op¢do “Carrega”.

BB superBrowser — O x
El-#8 Ohjetos A _
E|._| Em Dizco Fﬂﬂaleoza cI:E
== W appaints LAT: 03°45011'S

B,/ Rotas LON: 038°32.108" W/
-3 f"eas ARLL CiNasarehtDatalTexts\Fortaleza - CE ant
O A Ton Melhor Carta: 113FX8ZP - 113FX82ZP - (COASTAL)

----- B Aracaju - SE.an
----- A Belo Monte - P2
----- B Belém - P ant
----- A Coari - AW ant
----- B dig.ant

----- FW Fortaleza - CE g
----- B Gurupa-Phoa Fermowve
----- A llha de Cotijub

----- B ha doz Maca Carrega
----- B ltacoatiara - Ma,

----- A ltaguai - Bl.ant

----- A taituba - PAanl

----- B ltajai - SC.ant

----- B Jauar - Ak ant o

< >

22.6. Como apagar um arquivo de objeto ?

1- Selecione, na lista de objetos do Super Browser, aquele que deseja apagar.
2- Clique com o bot3o direito do mouse sobre ele.
3- Selecione a op¢do “Remove”.

22.7. Como salvar, em arquivo, um objeto que estda em memoéria ?

Veja, neste manual, as instru¢des de como gravar cada tipo de objeto e também Hipercartas.

22.8. O remover um objeto da memédria ?

1- Posicione o ponteiro do mouse sobre o objeto a ser removido

2- Ao fazer isso o simbolo do ponteiro do mouse se transformara em uma “maozinha”
3- Nesta situagao, clique com o bot3do direito do mouse

4- Um menu flutuante se abrird

5- Cligue na opgdo “Remove” ou “Remove este ponto” ou “Remove todos os pontos”, conforme o
tipo de objeto.
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23. Navegacao Ortodromica ou pelo Grande Circulo (somente no NASAREH AXP, AXV ou AXH)

23.1. O que é navegacgao ortodromica ou pelo grande circulo ?

E a navegacdo segundo uma rota que representa a menor distancia entre 2 pontos na superficie da
Terra.

O rumo muda constantemente ao longo de uma navegacado ortodromica, exceto naquelas
navegacoes ao longo de um meridiano (origem e destino na mesma longitude).

A navegacdo tradicional, de rumo constante, é mais longa (maior distancia navegada) do que a
navegacdo ortodromica. Esta diferenca se torna mais acentuada a medida que a distancia entre
origem e destino aumenta. Para pequenas distancias (<100M) praticamente ndo ha diferenca.

23.2. O que é aproximar a rota ortodrémica ?

Dado que a navegacdo pela verdadeira rota ortodréomica requer constantes mudancas de rumo, em
geral ela é aproximada por uma rota composta de uma série de waypoints e a cada chegada a um
waypoint é feita uma corre¢do no rumo. Assim, ela é aproximada por uma série de pernas de rumo
constante.

23.3. Como criar uma rota aproximada pelo Grande Circulo ?

O NASAREH dispde de um recurso que calcula gera uma rota composta de uma série de waypoints e
que se aproxima de uma derrota ortodromica.

Os passos para a geragao da rota sdo os seguintes:

1. Crie, ou carregue, o waypoint inicial (origem) e o waypoint final (destino) da rota.

2. Na Barra de Menu, selecione: Objetos -> Criar -> Rota Grande Circulo
3. Ajanela “Célculo da rota no Grande Circulo se abrira”
4. Najanela que se abrira, selecione waypoint de origem e o waypoint de destino
5. Atribua um nome a rota e especifique a distancia entre 0s seus waypoints
6. Para apenas criar 0s waypoints, sem criar a rota, marque a opgao “sé gera waypoints”
7. Para criar os waypoints e rota desejados sobre o Grande Circulo, clique o botédo “Gera”
Calculo da rota no Grande Circulo -,
Selecione wpt arigen; Pardmetros do GC
|WPT 0o ﬂ Distdncia Totak  Digt. Total Loxod.:
Selecione wpt destin: |3_533 ¥ |3_g4|:| ¥
WP 012 | o
Furmo inicial:
2167 T
Mome da rota;
|GC

Distancia entre wpts:

0.5 M

[ #d gera waypaints

L Fecha
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24. Navegacao

24.1. Quais s3o os passos ativar uma navegag¢ao por uma rota ?
1- Crie uma rota ou carregue uma rota ja existente

2- Para uma navegacao orientada por GPS, cerifique-se de que haja sinal de GPS no NASAREH (o
botdo GPS, no canto superior direito da tela devera estar na cor verde ou azul)

3- Abra o Controle de Navegacao

4- Ative o waypoint da rota que serd o primeiro destino da navegacao.

24.2. Como abrir/exibir o Controle de Navegagao ?

Caso o Controle de Navegacdo ndo esteja visivel, clique no botado Ctria , localizado na Barra
Superior de Botdes.

24.3. Para que servem os Controles de Navegacao ?

Para prover informacGes sobre a Nave (posi¢do, rumo, velocidade, direcdo da proa, profundidade
corrente) e sobre o waypoint ativo da rota (nome, nome da rota, distdncia, tempo de chegada, etc).

24.4. Como exibir/ocultar os Controles de Navegagdo ?

Na Barra Superior de Botdes, pressione ou solte o botdo CtriN 2

133



BCASH

COMPUTADORES E SISTEMAS

Manual NASAREH
v.210806

ESTIMADD -+
23°13,614'S
044°03,244' W

24.5. Quais sao as janelas que compoem o Controle de Navegacao ?

CoG

207° T

HDG

FROF [CARTA]

45,0 m

AJUSTE BATIMETRIA

S0G

18,00 n6s

WPT

000

RTE

Rota 1

BTW

207° T

OTG

0,320 M

TTG

01:03s

ETA

16:08:28

®TE

0,034 M <<

COORDENADAS DA POSICAO CORRENTE DA NAVE

RUMO CORRENTE DA NAVE

HEADING DA NAVE (DIRECAO DA PROA)
(SOMENTE SE HOUVER UM GIROSCOPIO OU BUSSOLA DIGITAL)

PROFUNDIDADE NA POSICAO CORRENTE DA NAVE

AJUSTE DE BATIMETRIA CONFIGURADO (SE HOUVER)

VELOCIDADE CORRENTE DA NAVE

NOME DO WAYPOINT DE DESTINO IMADIATO

NOME DA ROTA EM CURSO

RUMO IDEAL PARA ATINGIR O WAYPOINT (LINHA RETA)

DISTANCIA DA NAVE ATE O WAYPOINT (LINHA RETA)

TEMPO DE CHEGADA ESTIMADO ATE O WAYPOINT
(LINHA RETA E CONSIDERANDO VELOCIDADE CORRENTE)

HORARIO DE CHEGADA ESTIMADO NO WAYPOINT
(LINHA RETA E CONSIDERANDO VELOCIDADE CORRENTE)

DESVIO DA NAVE EM RELAGAO A LINHA DA ROTA PARA
ATINGIR O WAYPOINT (FORA DA LINHA IDEAL)

A profundidade na posicao corrente da Nave s sera exibida quando estiver sendo utilizada uma
carta ndutica vetorial ou quando um arquivo XYZ estiver carregado ou quando o sistema estiver

conectado a uma sonda. A prioridade da fonte de informacdo para a exibicdo da profundidade é:
1- Sonda, 2- Arquivo XYZ, 3- Carta Vetorial.

No canto superior direito da janela “Profundidade”, é exibida a fonte da informacao.

A “Correcdo de Profundidade” é configurada na aba “Vetorial” da janela “Opg¢des (figura abaixo). O
seu conteudo serd exibido na janela “Ajuste Batimetria” e influenciara a exibi¢do de todos os valores
de profundidade exibidos sobre a carta nautica vetorial em uso e também o valor exibido na janela
“Profundidade”, caso a fonte de informacdo desta ndo seja uma sonda.

v MOEra prodndiaaaes: razas

[ =0

Cormegdn da profundidade

Contarnio prafin
El
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24.6. O que é um waypoint ativo ?

E o waypoint de destino vigente em uma navegacdo com o NASAREH.
Toda a orientagdo de navegacao dada pelo NASAREH sera para atingir o waypoint ativo.

O waypoint ativo ficard sempre na cor vermelha (se utilizado o simbolo padrdo de waypoint).

&+ simbolo padrao de um waypoint & simbolo padrao de um waypoint quando ativo

24.7. Como ativar um waypoint e passar a navegar para ele ?
1- Clique com o botdo direito do mouse sobre o waypoint

2- No menu flutuante que se abrira, clique na opgao “Navega

Mavega
Dutro a partir deste

Adiciona a rota >
Rernowve

Propriedades

Mowva hensagermn ¥

Também é possivel ativar a navegacao para um waypoint através da sua janela de propriedades.

Clique com o botdo esquerdo do mouse sobre o waypoint para abrir a sua janela de propriedades e
depois no botdo “Navegar para”.

Propriedades do \Waypoint >

M arme

Ww/PT 007 Mavegar para

Simbolo

Comentario £ A
05/06/2017 17:42:59
FAN
W

Pozicdo [wE5-34] reset
23118.082'5 I

|043°39. 441"/

[+ miosta raio Raio Chegada 0.050 k4
W mostra zimbala Mawimo=TE 0090 M

Ok Cancela |

O NASAREH sé permite que haja um waypoint ativo. Por isso, caso um novo waypoint seja ativado, o
anteriormente ativo sera desativado automaticamente.

135



HCASH
Manual NASAREH

COMPUTADORES E SISTEMAS
v.210806

24.8. O que é uma rota ativa ?

E a rota da navegacdo vigente, que possui um waypoint ativo.

24.9. Como cancelar a navegac¢ao para um waypoint ?

1- Cligue com o botdo direito do mouse sobre a Nave ou sobre o waypoint ativo.
2- Quando o menu flutuante se abrir, clique em “Cancela Navegacao”.

Feito isso a navegacao tera sido cancelada, mas podera reiniciada se um novo (ou o mesmo)
waypoint da rota for ativado.

24.10.Como iniciar/reiniciar a navega¢do em uma rota ?

Basta ativar o waypoint da rota a partir do qual a navegacdo sera (re)iniciada (ndo precisa ser,
necessariamente, o primeiro waypoint da rota).

Siga o link para saber como ativar um waypoint.

24.11.Como o NASAREH exibe a navegacao em uma rota ?

Durante a navegacao de cada trecho de uma rota, o NASAREH exibe um “canal de navegag¢ao”
tracejado, com base no maximo XTE do waypoint de destino do trecho, conforme se vé naimagem a
seguir.

Siga o link para saber o que é o Maximo XTE de um waypoint.

Durante a navegac¢do para um waypoint, o XTE é constantemente avaliado e, caso a nave ultrapasse os
limites do canal virtual (ultrapasse o XTE), um alarme soara e uma mensagem de “Maximo XTE
ultrapassado” serd exibida na base da tela, caso a opgdo “Alarmes” do sistema esteja ativada.

136



COMPUTADORES E SISTEMAS Manual NASAREH
v.210806

24.12.Como cancelar a navega¢ao em uma rota ?

Basta desativar o waypoint ativo da rota.

Siga o link para saber como desativar o waypoint ativo da rota.

24.13.Como obter as informacgdes de navegacao de uma rota ?

Abra a janela de propriedades da rota para visualizar todos os waypoints da rota. E possivel ver os
horarios de chegada e partida dos trechos ja navegados e os hordarios de chegada estimados para os
waypoints ainda ndo atingidos, com base na velocidade corrente da Nave.

As distancias ja percorridas e também a percorrer também podem ser consultadas.

Para rotas que ainda ndo tiveram a sua navegacao iniciada, é possivel editar o horario de partida
para simular os horarios de chegada em cada waypoint.

. Edita rata *
Rota ] Profundidades ]

Nome darots;  |Fta 1 ;?Eltz‘ll:);t. Partida: | 06/06:207 > |[16:37.85 E

N |W’a_l,lpoints |DTG |BHG |TTG . |Ve|oc . |TDTG |ETE |ETA |W’pt Lat ‘wm Lon |Chegada |Partida | W appoints

1 003 2187 M 864°T N 00nos 2187 MW WAA (N/AA (23000485 042°36.924'% 15:4323 154226

2 0o 0513M 256°T M  00nds 2E39M WA NAA (22095855 042°36.684'% 15:44:00 154323

301 0561 M 107.5°T N 00nds 3.260M NAA (MAA | 22°09.754'5 042°36.107'% 15:44:41 154400

4 012 0977M 338°T N 00nds 4237 M WA N/ 22°98.941'5 042°35.520'% 154551 154441

5 03 0B870M 783°T N/ 00nds S108M WA MM 22°008764'S 042°34.600'% 15:46:54 15:4551

Feverte | Limpa | Imprime | [ mostra todos raios de wpt Ok Cancela

24.14.Quando o waypoint de destino de uma rota é considerado atingido ?

Quando a Nave atinge o raio de chegada deste waypoint.

Neste momento ocorre um alarme que indica a chegada ao waypoint.
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24.15.0 que ocorre depois que a Nave atinge um waypoint da rota ?

Isso dependera da configuracdo corrente para esta situagdo (aba “Principal” da janela “Opc¢des”).

Opides >

Frincipal ] Llniu:lau:les] Limites] Interfacesl Rede ]

Carta Alarmne

[v auto carta [v alarme sonoro

[+ auto carta rolagem W alarmes ativos

[v conzulta objetoz com mouse =
[v emenda cartaz intervalo ps re-ocorréncia 10 =1z
[ melhor carta alerta visual por 10 j .
[ mostra bara de ezcala

| mostra zempre 1:1 Alva

[v movimenta relativo [ alvacom nome

[v diztingue alvo parado 0. kts

zalva area de hrabalho ao terminar

-

remove alvos sem atualizagdo apds
0= n- 1a it

v prosimo waypoint automatico

T =i [v iativar recursos vetoriaiz na abertura

[ wpt com raio

[ zimbolo do wpt hansparente briho geral ﬂ J ﬂ I

Salvar padrdo Ok |

Se a opgdo “proximo waypoint automatico” estiver marcada, o waypoint seguinte da rota passara,
automaticamente, a ser o novo waypoint ativo da rota, ou seja, o waypoint de destino imediato.

Caso contrario o NASAREH abrird uma caixa de didlogo na qual perguntard para o operador do
sistema se o waypoint seguinte da rota devera ser ativado.

Se o waypoint atingido for o ultimo da rota, ndo havera mais um waypoint ativo e a orientagdes de
navegacao do NASAREH para se atingir o waypoint ativo, se encerrarao.
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25. Navegacao Simulada

25.1. O que é uma Navegacao Simulada ?

E uma navegagdo apenas virtual, realizada na tela do NASAREH, sem a obtencdo do posicionamento
da Nave por um GPS.

Numa Navegacao Simulada, a posicdo da Nave sobre a carta ndutica ndo corresponde a sua real
posicado.

E uma 6tima ferramenta de aprendizado e treinamento operacional do NASAREH.

25.2. Quais sao os tipos de Navegacao Simulada existentes ?

1- Livre, sem uma rota definida (o operador “pilota” a Nave)
2- Por uma rota, em modo manual (o operador “pilota” a Nave)
3- Por uma rota, em modo automatico (a Nave anda sozinha sobre a rota)

A Nave pode realizar uma navegacao virtual, de forma automatica, sobre uma rota desejada, ou o
operador do NASAREH pode “pilotar” a Nave através do teclado do computador.

25.3. Como realizar uma Navegacao Simulada livre ?

Primeiramente, para garantir que a posicdao da Nave ndo seja obtida por um GPS, abra a janela
“Propriedades da Nave”, selecione a aba “Posicdo” e, no quadro “Modo de Posicionamento”,
marque a opgao “fixo”. Clique no botdo “Ok” para finalizar.

Propriedades da Mawe =4

Geral Pozigdo l

L afitude o0 B3R S | rModo de Pasicianamenta
Longitude 043703, 066" " esztimado

Rumo 0ve" T N " gps

Velocidade |U-00 nds {* fixo

Eutenzor 300

gimul. - SIMULA TRE

Ok Cancela

.................................

A navegacdo terad inicio a partir da posi¢do corrente da Nave (nesta situacdo atribuida
manualmente), que pode ser alterada clicando-se com o bot&o direito do mouse sobre qualquer
ponto sobre carta nautica e, no menu flutuante que se abrird, selecionando-se a op¢do “Fixa Posicdo
Aqui”.

Uma vez definida a posi¢cdo da Nave, abra a janela “Propriedades da Nave”, selecione a aba
“Posicao” e informe a velocidade que a Nave tera durante a navegagao e o comprimento do seu
extensor de rumo.
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Depois disso, para iniciar a navegacao, basta marcar a opcao “estimado” no quadro “Modo de
Posicionamento” e clicar no botdo “Ok”.

Propriedades da Mawve >

Geral Posigio l

L afitude o3 20 S Modo de Posiciohamento

e @ festimads
Buma 058" T [ wpt | o~ aps
Yelocidade 15.00 nos £ fiwa

Extenzor 200

gimul. © SIMULA THRE

Ok Cancela

A partir dai o operador do NASAREH deverad utilizar as teclas “J” e “K” para dar direcdo a Nave. Cada
toque em uma dessas teclas fard o rumo da Nave variar 1 grau em uma direcdo ou na outra.

A tecla “K” faz com que a Nave rume para a direita (estibordo) e a tecla “J” faz com que a Nave rume
para a esquerda (bombordo).

Durante a navegacao, é possivel alterar a velocidade e o extensor de rumo. Para isso basta acessar
novamente a janela “Propriedades da Nave” e editar os seus respectivos valores.

25.4. Como realizar uma Navegac¢ao Simulada por uma rota, em modo manual ?

Primeiramente carregue a rota desejada no NASAREH, ou entdo crie uma nova rota somente para
fazer a simulagao.

Depois, para garantir que a posicdo da Nave ndo seja obtida por um GPS, abra a janela “Propriedades
da Nave”, selecione a aba “Posi¢do” e, no quadro “Modo de Posicionamento”, marque a opgao
“fixo”. Clique no botdo “Ok” para finalizar.
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Propriedades da Mawe =

Geral Posigio l

L afitude 23] B2 5 Modo de Posicionamento

Longitude 043703, 0B/ (" estimado
Rurmno 07e" T r (" aps
Velocidade 000 nos (% fixo
Estenzor 300

gimul. © SIMULA THRE

Ok Cancela

A navegacdo terd inicio a partir da posi¢do corrente da Nave (nesta situacdo atribuida
manualmente), que pode ser alterada clicando-se com o botéo direito do mouse sobre qualquer
ponto sobre carta ndutica e, no menu flutuante que se abrird, selecionando-se a opcdo “Fixa Posicdo
Aqui”. Normalmente se posiciona a Nave numa posicdo proxima a do primeiro ponto da rota.

O préximo passo sera ativar o waypoint inicial da rota (siga o link para ver como).

Uma vez definida a posicao da Nave e ativado o waypoint, abra a janela “Propriedades da Nave”,
selecione a aba “Posi¢cdo” e informe a velocidade que a Nave terd durante a navegacdo e o
comprimento do seu extensor de rumo.

Depois disso, para iniciar a navega¢do manual, na qual o operador do NASAREH “pilotara” a Nave,
basta marcar a opgao “estimado” no quadro “Modo de Posicionamento” e clicar no botao “Ok”.

Propriedades da Mawe X

Geral Pozigdo l

Latitude W J Modo de Posicionamenta
Longitude IW
Ruma lﬁ [ wpt
Velocidade lm
Extensar lﬁ

gimul. ; SIMULA. TRE

Ok Cancela

A partir dai o operador do NASAREH deverad utilizar as teclas “J” e “K” para dar dire¢do a Nave. Cada
toque em uma dessas teclas fard o rumo da Nave variar 1 grau em uma dire¢do ou na outra.
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A tecla “K” faz com que a Nave rume para a direita (estibordo) e a tecla “J” faz com que a Nave rume
para a esquerda (bombordo).

Durante a navegacao, é possivel alterar a velocidade e o extensor de rumo. Para isso basta acessar
novamente a janela “Propriedades da Nave” e editar os seus respectivos valores.

A Navegacgao Simulada por uma rota, em modo manual, tem as mesmas caracteristicas de uma
navegacdo real por uma rota, exceto pela obtencao da posicdo da Nave e pelo uso das teclas para
direcionar a Nave.

Portanto, todas as orientac¢oes e instru¢des contidas no item Navegacdo e seus subitens, se aplicam
também a Navegacao Simulada por uma rota, em modo manual.

25.5. Como realizar uma Navegac¢ao Simulada por uma rota, em modo automatico ?

Primeiramente carregue a rota desejada no NASAREH, ou entdo crie uma nova rota somente para
fazer a simulacgao.

Depois, para garantir que a posicdo da Nave ndo seja obtida por um GPS, abra a janela “Propriedades
da Nave”, selecione a aba “Posicdo” e, no quadro “Modo de Posicionamento”, marque a opgao
“fixo”. Clique no botdo “Ok” para finalizar.

Propriedades da Mawe =

Geral Posigio l

L afitude 23] B2 5 Modo de Posicionamento
Longitude 043703, 0B/ (" estimado
Furmo 07e" T r (" gps

Velocidade | 500 nds v fiso
Extenzor 200

gimul. © SIMULA THRE

Cancela

A navegacdo terad inicio a partir da posi¢do corrente da Nave (nesta situagdo atribuida
manualmente), que pode ser alterada clicando-se com o bot&o direito do mouse sobre qualquer
ponto sobre carta ndutica e, no menu flutuante que se abrira, selecionando-se a opgao “Fixa Posicdo
Aqui”. Normalmente se posiciona a Nave numa posi¢do proxima a do primeiro ponto da rota.

O proéximo passo sera ativar o waypoint inicial da rota (siga o link para ver como).

Uma vez definida a posi¢do da Nave e ativado o waypoint, abra a janela “Propriedades da Nave”,
selecione a aba “Posi¢do”, informe a velocidade que a Nave tera durante a navegacdo, o
comprimento do seu extensor de rumo, e marque a opg¢do “wpt”.

Esta opgdo fard com que a Nave navegue sempre, automaticamente, em diregdo ao waypoint ativo.

Para iniciar a navegacao automatica, na qual o operador do NASAREH serd apenas um espectador,
basta marcar a op¢ao “estimado” no quadro “Modo de Posicionamento” e clicar no botdo “Ok”.
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Propriedades da Mawe =

Geral Posigio l

L afitude 2TN0E' S Modo de Posicionamento
Longitude 04370 4407/ f* estimado

Fuma 03271 M owpt |~ gps

Velocidade | 12-00 nos = fiwn

Estensor  |S00 ¢

gimul. © SIMULA THRE

Ok Cancela

Durante a navegacao, é possivel alterar a velocidade e o extensor de rumo. Para isso basta acessar
novamente a janela “Propriedades da Nave” e editar os seus respectivos valores.

A Navegacdo Simulada por uma rota, em modo automadtico, tem as caracteristicas de uma navegacao
real por uma rota, exceto pela obtencdo da posicdo da Nave e pelo fato da Nave navegar de forma
automatica.

Todas as orientacdes e instrucdes contidas no item Navegacdo e seus subitens, se aplicam também a
Navegacdo Simulada por uma rota, em modo automatico.

25.6. Como encerrar uma Navegacao Simulada ?

Para encerrar uma Navegacdo Simulada, abra a janela “Propriedades da Nave”, selecione a aba
“Posicao” e, no quadro “Modo de Posicionamento”, marque a opg¢ao “fixo”.

Propriedades da Mawe =

Geral Posigio l

L afitude 23] B2 5 Modo de Posicionamento
Longitude 043703, 0B/ (" estimado
Furmo 07e" T r (" gps

Velocidade | 500 nds v fiso
Extenzor 200

gimul. © SIMULA THRE

Cancela

Clique no botdo “Ok” para finalizar.

Esta acdo interromperd a movimentagao da Nave sobre a carta ndutica.
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26. Customizando o NASAREH - janela OPCOES

A janela “Opc¢bes” pode ser acessada através do botdo “Opc¢des” da Barra de Ferramentas ou
através da Barra de Menu -> Exibir -> Opgoes.

E através desta janela que se define a maioria das configuracdes de uso do NASAREH, que estdo
distribuidas por seis diferentes abas.

26.1. Aba PRINC

IPAL

Esta aba possui alguns quadros distintos, contendo configuragées agrupadas por assunto.

Oprdes
v

[
v
[
[
[
[
v
[

1< 1%

Carta

auto carta

auto carta rolagem

consulta objetos com mousze
emenda cartas

melhor carta

roztra barra de escala
moztra sempre 1:1

movimento relativo

zalva area de trabalho ao terminar

M avegacio

Principal l Uridades | Limites | Interfaces | Rede |

Alarrne

[v alarme sonoro

[v alarmes ativos

intervalo pd re-ocoméncia

alerta wizual por

Ao

10 ﬁs
10 ﬁs

[ alvo com nome

[v diztingue alvo parado

0.8 ktz

remaove alvos sem atualizacdo apds

falaroumo acada |- ¢

priwima waypaoint autormatico
rumo pd cima
wpk Com raio
gimbolo do wpt ranzparente

1a min

|v iativar recursos vetoriaiz na aberturs

brilkio geral

1 2]

pod

Salvar padro

Ok |

26.1.1.Como funciona a opg¢ao “auto carta” ?

Quando ativada, faz a troca automatica de carta durante uma navegacao, quando a posi¢cdo
da nave sair da drea coberta pela carta que estiver sendo exibida na tela.

Se o “emenda cartas” estiver ativado, o “auto carta” se torna inoperante, mesmo que

esteja ativado.
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26.1.2.Como funciona a opg¢ao “auto carta rolagem” ?

Quando esta opcdo estd ativada, o NASAREH trocard de carta automaticamente sempre
gue se movimentar(rolar) a imagem da carta e a imagem da carta “acabar”, na tela.

Se o “emenda cartas” estiver ativado, o “auto carta rolagem” se torna inoperante, mesmo
gue esteja ativado.

26.1.3.Como funciona a op¢ao “consulta objetos com o mouse” ?

Quando esta op¢do estiver ativada, ao passar o ponteiro do mouse sobre um objeto
(waypoint, area, texto, icone, alvo, nave, etc), o ponteiro do mouse se transformara numa
ma&o e possibilitara o clique para visualizar e/ou editar as propriedades do objeto.

Caso contrario, ao passar o mouse sobre um objeto, nada ocorrera.

A nossa recomendacdo de uso é de que esta opc¢do esteja sempre ativada.

26.1.4.Como funciona a op¢ao “emenda cartas” ?

Com esta opgdo ativada, o NASAREH realiza a emenda automdtica de cartas. Imagens de
cartas adjacentes sdo exibidas de forma concatenada, como se fossem uma Unica carta.

Recomendamos que esta opcao esteja sempre ativada.

26.1.5.Como funciona a op¢ao “melhor carta” ?

Quando esta opgdo esta ativada, o NASAREH ficara verificando a posi¢do corrente da nave
e trocara de carta automaticamente sempre que houver uma carta de MAIOR ESCALA
disponivel.

26.1.6.Como funciona a op¢do “mostra barra de escala” ?

Quando esta opgdo esta ativada, uma barra de escala é exibida na parte inferior esquerda
da janela da carta, que serve como orientacdo de comprimento visual da carta.

O comprimento da barra ird variar de acordo com o nivel de zoom aplicado a carta, mas
sera sempre inferior a metade do comprimento total da janela da carta. Por isso a barra de
escala podera representar diferentes valores de milhas nduticas (1M, 10M, 100M, 1000M,

etc).
1M
* ¥ '
Limpa
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26.1.7.Como funciona a opgao “sempre 1:1” ?

Quando esta op¢do estd ativada, o NASAREH mantém a imagem da carta sempre em
proporgao original. Nessa situacdo teremos a melhor qualidade de imagem da carta.
Sempre que uma carta é aberta, a imagem aparece em escala 1:1.

26.1.8.Como funciona a op¢ao “movimento relativo” ?

Quando esta opgdo estiver ativada e a nave estiver navegando, a nave permanecera parada
no mesmo ponto da tela e todo o restante (carta, objetos, alvos, etc) é que se deslocara em
relacdo a ela.

Ja se esta opcdo estiver desativada, a nave é que deslocara sobre a tela (carta e objetos
permanecerao parados). Os alvos também se deslocardo caso as suas posicées mudem.

26.1.9.Como funciona a op¢ao “salva drea de trabalho ao terminar” ?

Toda vez que o encerramento do NASAREH é solicitado, uma janela de confirmacao é
exibida, onde ha uma opcao para salvar a drea de trabalho ao terminar a aplicacdo, que
estard marcada ou desmarcada, conforme estiver configurada na aba “Principal” da janela
“Opcdes”.

Se esta opgao estiver marcada ao se confirmar o término do NASAREH, uma Hipercarta
tempordria sera automaticamente salva, contendo todos os objetos em memdria (exceto
os alvos).

Confirmacio .

Tem certeza que deseja terminar a aplicagao ?

.................................

Ok Cancela

.................................

[ zalva 4rea de krabalho ao terminar

Toda vez que o NASAREH for executado, caso o encerramento anterior tenha sido com a
opcdo “salva area de trabalho ao terminar” marcada, os objetos salvos desta forma serdo
carregados automaticamente.

Funciona como uma gravacao de seguranca, para o caso de ter havido um esquecimento de
gravagao dos objetos.

26.1.10. Como funciona a opg¢do “falar o rumo a cada” ?

Durante uma navegac¢do, o NASAREH indica, através do seu Painel de Controle, o rumo
para se alcancgar o préximo waypoint de destino.

Este rumo indicado no Painel de Navegagao também pode ser “falado” pelo NASAREH. Para
gue isso ocorra, basta assinalar a opcao “falar o rumo a cada” e informar o intervalo de
tempo entre cada fala e/ou a variagdo de rumo entre cada fala.

Mavegagao

v falar o rumo a cada |3I:I 2 |5 ’
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26.1.11. Como funciona a opgao “préoximo waypoint automatico” ?

Durante uma navegacdo, quando o waypoint de destino for atingido, o NASAREH tornar3,
automaticamente, o waypoint seguinte da rota como o proximo waypoint de destino, caso
esta opc¢do esteja marcada.

Caso contrario, o operador do NASAREH sera questionado se deseja que o waypoint
seguinte da rota se torne o waypoint de destino.

26.1.12. Como funciona a op¢do “rumo p/ cima” ?

Quando esta opc¢ao estiver marcada, o NASAREH ira girar, automaticamente, a imagem da
carta nautica e de todos os objetos plotados sobre ela, de forma a manter a direcao da
proa da Nave, fixa na tela, sempre voltada para cima. Assim, pode-se ter uma visao
orientada dos acidentes geograficos.

Esta preferéncia de navegacdo é muito utilizada em navegacao interior (hidrovias).

26.1.13. Como funciona a op¢do “wpt com raio” ?

Todo waypoint costuma ter um raio de chegada configurado. Quando a op¢do “wpt com
raio” estiver marcada, o NASAREH exibira os raios de todos os waypoints plotados na tela.

Veja um exemplo de exibicdo de um waypoint com raio e outro sem raio.

: NATUre

~—in L
----- resery resenss

el
-
=

I
1
1
T
1
1
1
1
1
)
1
)
)
1
!
!
!
!
!
d
i
[
]
r
]
1
Lo

#I]IH

26.1.14. Como funciona a opgdo “simbolo do waypoint transparente” ?

Quando um waypoint é criado, o seu simbolo padrdo sera preenchido por um preto sélido
ou transparente, conforme estiver marcada esta op¢do no momento da sua criagdo.
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26.1.15. Como funcionam as opg¢des de Alarme ?

As opcdes existentes neste quadro definem como os alarmes do NASAREH se comportarao.

Eles podem ser completamente desativados, caso a op¢do “alarmes ativos “ esteja
desmarcada, o que ndo é recomendado na maioria dos casos. Neste caso o NASAREH ndo
ird gerar alarmes visuais ou sonoros. O botdo “Alarmes”, na Barra Superior de Botdes,
representa esta op¢ado (pressionado = alarmes ativos / solto = alarmes inativos).

Os alarmes podem estar ativos, mas sem emitir alertas sonoros. Isso ocorre se a op¢ao
“alarme sonoro” estiver desmarcada.

Numa situagdo tipica de uso, ou seja, com os alarmes ativos, cada ocorréncia de alarme
provocarda um alerta visual que permanecerd na tela por X segundos. Esta duracdo, em
segundos, é determinada pela opcao “alerta visual por”.

Passados X segundos apds o disparo de um alarme, ele serd novamente disparado para
alertar o operador do NASAREH. Este intervalo, em segundos, é determinado pela opcao
“intervalo p/ recorréncia”.

Alarrne

[vw alarme zanoro

[vw alarmes ativos

intervalo pd re-ocoméncia A0 BN E:

alerta wizual por 10 ﬁ z

26.1.16. Como funciona a op¢ao “alvo com nome” ?

Quando esta opgdo estiver marcada, O NASAREH exibirda os nomes de todos os alvos AlS
recebidos, quando estes os alvos possuirem. Caso contrdrio serdo exibidos somente os
simbolos dos alvos.

26.1.17. Como funciona a opgao “”distingue alvo parado” ?

Se a opgao “distingue alvo parado” estiver desmarcada, todos os alvos AlS estardo
representados por um triangulo verde.

Se a opgao “distingue alvo parado” estiver marcada, também devera ser informada a
velocidade maxima, em nds, considerada para um alvo “parado”. Feito isso, os alvos com
velocidade igual ou inferior a informada serdo representados por um losango verde.

|v diztingue alvo parado 08 kts

Diferenciacdo entre alvos em movimento e parados pode ajudar na interpretacdo do
trafego ao redor da nave.

=
iSK.-&-.I'\HIIIJﬂc.I'NIIGRﬁx e i
LUIZ REBELD I o e W Eiﬂ DEACUCAR

t* FEMIK =
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26.1.18. Como funciona a opgao “remove alvos sem atualizacdao apés X min” ?

A recepcdo de alvos pode ser interrompida, alvos podem entrar em areas de sombra ou
alvos podem simplesmente ultrapassar os limites de distancia que possibilite a recepcao de
mensagens.

Em qualquer um destes casos, o NASAREH deixara de receber mensagens de determinados
alvos.

Neste tipo de situacdo, a posicdo na qual um alvo esteja plotado torna-se ndo confiavel
apos algum tempo, pois é possivel que o alvo ja ndo esteja mais naquela posicao.

Recomenda-se que se estabele¢ca um periodo de tempo maximo sem a recep¢ao de uma
nova mensagem, para que se remova um alvo da tela do NASAREH. Esta é uma medida de
seguranca, que evitard que uma informacao errada seja plotada na tela.

Por tanto, o valor informado nesta opcao, sera o tempo maximo de espera por uma nova
mensagem de um alvo, para que o mesmo seja removido da tela e da memodria do
NASAREH.

Caso uma nova mensagem de um alvo ja removido, chegue no NASAREH, o alvo voltara a
ser plotado.

26.1.19. Como funciona a opgao “ativar recursos vetoriais na abertura” ?

As versdes AXL, AXS e AXP do NASAREH, n3do fazem uso de recursos vetoriais (cartas
nauticas vetoriais).

Nas versoes AXV e AXH do NASAREH, este uso é facultado, mas normalmente utilizado.
Portanto, esta opcdo se aplica somente as versGes AXV e AXH do NASAREH.

Quando marcada esta op¢do, o NASAREH habilitard, na sua abertura, os recursos
necessarios para a manipulagdo de cartas eletronicas vetoriais. Caso contrdrio, ndo
habilitard estes recursos e serd capaz de manipular somente cartas digitais raster.

26.1.20. Como funciona a opg¢ao “brilho geral” ?

Esta opcdo é configurada por meio de uma barra de rolagem e determina a intensidade do
brilho da tela quando o botdo ”Brilho” estiver pressionado, também conhecido como Visao
Noturna.

Em ambientes de pouca luminosidade, costuma-se a Visdao Noturna para nao ofuscar a vista
e causar incobmodo ao operador do NASAREH durante a sua utilizagao.

brilha geral ﬂ J ﬂ [
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26.2. Aba VETORIAL (somente no NASAREH AXV ou AXH)

Esta aba contém configuracdes de recursos que sé terdo efeito quando o NASAREH estiver fazendo
uso de cartas vetoriais. Por isso esta aba sd estara visivel nas versdes AXV e AXH do NASAREH.

Ainda assim, para que esta aba esteja visivel nestas versdes, é preciso que a op¢ao “ativar recursos
vetoriais na abertura”, localizada na aba “Principal” da janela “Opg¢Ges”, esteja marcada.

Oprdes >
Principal  “etorial l Llnidades] Limites] Interfaces] FRede ]

v mostra profundidades fundaz L
) [v camada vetorial visivel
v mostra profundidades razas

[ 20 2 tonalidades profundidade Claszes de objsto visiveis

Ii v| ACHARE - Anchorage area A
Coregdn da profundidade 0.0m v ACHERT - Anchor berth
| v ADMARE - Administration area [Mame
Caontormo profunda 10.0m v SIRARE - Airport / airfield
] | ¥ . |
Contarno seguranga 2 v EEH%&EJH BBEZ?:?:in'i;:D?;?;nda!janger
: |2.D m v BCHLAT - Beacon, lateral
CEREIElEER w| BCHSAN - Beacon, zafe water
v| BCHMSPP - BEeacon, special purpose/c
[ mogtra texto v EEFTHS - Batth
[ mostra 3 sobre-escala v| BOYCAR - Buay, cardinal
v mostra grid | BOYIME - Buoy, installation
[ testo cf outline w| BOYISD - Buoy, isolated danger
w| BOYLAT - Buaoy, lateral
Fatar aurmenta do texto 1.00 W BOYSAN - Buoy, safe water
v| BOYSPF - Buoy, special purpozedgen
. v| BRIDGE - Bridge
[v alarme de perigos a frente vl BLIAARE - Built-up area
v mostra zona de guarda v| BUISGL - Building. single
v CAMALS - Canal
Tela w| CollSwWo - Causeway
v| CELARE - Cable area
Largura 1920 o Abua 11020 mm v| CBLOHD - Cable, overhead W

Salvar padido I

26.2.1.Como funciona a opg¢ao “mostra profundidades fundas” ?

Numa carta nautica vetorial, as profundidades da mesma formam uma camada de
informacdes que o NASAREH consegue ler e interpretar.

O sistema entende como profundidades fundas, aquelas superiores a 5 metros.

Portanto, a ativacdo/desativagio desta opgdo, faz com que estas profundidades da carta
vetorial, consideradas fundas, sejam exibidas ou ndo sobre a carta.

/

.

3

g g
g b5
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26.2.2.

26.2.3.

Como funciona a op¢ao “mostra profundidades rasas” ?

Numa carta nautica vetorial, as profundidades da mesma formam uma camada de
informacgdes que o NASAREH consegue ler e interpretar.

O sistema entende como profundidades rasas, aquelas iguais ou inferiores a 5 metros.

Portanto, a ativacdo/desativacdo desta opgdo, faz com que estas profundidades da carta
vetorial, consideradas rasas, sejam exibidas ou ndo sobre a carta.

/ L Eﬁ ::::

tg

bg

Como funciona a opgao “s6 2 tonalidades profundidade” ?

Por padrdo, numa carta nautica vetorial sdo utilizadas 4 tonalidades de cores diferenciar as
areas que contém profundidades, separadas pelas linhas dos contornos de profundidade
existentes, que sao 3:

= Contorno Raso (menor ou igual a 2 metros)
= Contorno de Seguranc¢a (menor ou igual a 5 metros)
= Contorno Profundo (menor ou igual a 10 metros)

WAL
o

Os valores informados para cada contorno também sdo padrées, mas podem ser alterados,
como sera visto nos proximos itens.

A ativacdo da opcdo “so 2 tonalidades profundidade” faz com que a carta ndutica vetorial
diferencie as areas que contém profundidades, por apenas 2 tonalidades de cores. Neste
caso, a linha de contorno utilizada como separacgdo destas tonalidades, é a do contorno de
seguranga.
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26.2.4.

26.2.5.

26.2.6.

Como funciona a “Corre¢ao da profundidade” ?

Numa carta nautica vetorial, as profundidades da mesma formam uma camada de
informacGes que o NASAREH I€, interpretar e exibe.

Em razdo da variacdo da maré, as profundidades originais da carta ndutica vetorial podem
ndo representar uma situacdo de momento.

Através da “Correcdo da profundidade”, é possivel informar um valor, positivo ou negativo
(basta utilizar o sinal de menos a frente do valor), que sera utilizado pelo NASAREH para
“corrigir” a exibicdo das profundidades da carta nautica vetorial.

Quando houver algum valor diferente de zero informado nesta opgao, este valor serd
somado a cada profundidade da carta ndutica vetorial exibida pelo NASAREH, ou seja, as
profundidades exibidas sobre a carta nautica terdo sido alteradas.

Além disso, no Painel de Navegacdo, a janela “AJUSTE BATIMETRIA” informara o valor de
correcdo aplicado.

Por motivo de seguranga, esta informagdo ndo é armazenada pelo NASAREH. Por isso, toda
vez que o NASAREH for iniciado, a correcdo de profundidade estard zerada.

Como funciona o “Contorno profundo” ?

As cartas nauticas vetoriais possuem 3 linhas de contorno de profundidade, sendo a do
contorno profundo uma delas.

Por padrao, é uma linha de contorno para profundidades menores ou iguais a 10 metros.

Alterando o valor deste contorno, a exibicdo das linhas de contorno profundo sobre a carta
vetorial também sera afetada.

Como funciona o “Contorno segurang¢a” ?

As cartas nauticas vetoriais possuem 3 linhas de contorno de profundidade, sendo a do
contorno de seguranca uma delas.

Por padrao, é uma linha de contorno para profundidades menores ou iguais a 5 metros.
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26.2.7.

26.2.8.

26.2.9.

26.2.10.

Alterando o valor deste contorno, a exibicdo das linhas de contorno de seguranca sobre a
carta vetorial também serd afetada.

Como funciona o “Contorno raso” ?

As cartas nauticas vetoriais possuem 3 linhas de contorno de profundidade, sendo a do
contorno raso uma delas.

Por padrao, é uma linha de contorno para profundidades menores ou iguais a 2 metros.

Alterando o valor deste contorno, a exibi¢ao das linhas de contorno raso sobre a carta
vetorial também sera afetada.

Como funciona a op¢ao “mostra texto” ?

As cartas nauticas vetoriais contém uma camada de textos, cuja exibicao é definida por
esta opcgao.

Estes textos podem indicar dreas ou pontos diversos, como cidades, enseadas, morros,
fundeadouros, avisos, etc.

Como funciona a op¢ao “mostra se sobre-escala” ?

Cada carta nautica vetorial é gerada numa determinada escala.

Durante a manipulagdo da carta pelo NASAREH, é possivel aumentar o nivel de zoom sobre
a carta, extrapolando a sua escala original, situacdo que chamamos de sobre-escala.

Quando ocorre uma sobre-escala, pode haver uma indicacdo desta ocorréncia, por meio da
exibi¢do de linhas pontilhadas verticais sobrea carta.

6

A exibicdo/ocultagdo das linhas que indicam a sobre-escala é controlada pela opg¢éo
“mostra se sobre-escala”.

Como funciona a op¢ao “mostra grid” ?

Esta opcdo faz com que uma grade contendo informacgdes de latitude e longitude seja
mostrada ou ndo sobre as cartas nauticas vetoriais.
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26.2.11. Como funciona a opgao “texto c/ outline” ?

As cartas nauticas vetoriais contém uma camada de textos.

Esta opgdo faz com que os textos (sempre na cor preta), quando exibidos, tenham um
contorno (outline) na cor branca, ou nao.

26.2.12. Como funciona o “Fator aumento do texto” ?

Os textos exibidos pela camada Texto das cartas vetoriais, terdo os seus tamanhos originais
multiplicados pelo fator informado.

26.2.13. Como funciona a opg¢ao “alarme de perigos a frente” ?

O alarme de perigos a frente, quando ativado, ira disparar quando os limites definidos para
a zona de guarda vetorial forem violados.

A zona de guarda vetorial define uma area de seguranca (em forma de um triangulo
vermelho invertido) a frente da Nave e limites minimos internos de profundidade e altura
(no caso da existéncia de pontes) para uma navegacdo segura.

Para detalhes sobre a configuracdo e o funcionamento da “Zona de Guarda Vetorial”, siga
este link.

Na ocorréncia deste alarme, uma tarja vermelha com o texto “Perigo a frente!” sera
exibida, acompanhada de uma alarme sonoro, se ativado.

Areas internas a linhas de contorno de profundidade, indicam que, naquela area, ha
profundidades que variam de um limite minimo até um limite maximo (de 5,1 metros até
10 metros, por exemplo).

Neste exemplo, se a profundidade minima da zona de guarda for de 9 metros e a zona de
guarda violar a linha de contorno, o alarme de perigo a frente ird disparar, ainda que
dentro da zona de guarda, naquele momento, ndo haja uma profundidade inferior a 9m.

Basta que dentro da area delimitada pela linha de contorno haja alguma profundidade
inferior ao limite minimo da zona de guarda, que neste exemplo é de 9m.

154



BCASH

COMPUTADORES E SISTEMAS

Manual NASAREH
v.210806

26.2.14.

26.2.15.

26.2.16.

26.2.17.

Como funciona a op¢ao “mostra zona de guarda” ?

A zona de guarda vetorial define uma drea de seguranca (em forma de um triangulo
vermelho invertido) a frente da Nave e limites minimos internos de profundidade e altura
(no caso da existéncia de pontes) para uma navegacdo segura.

A exibicdo ou ndo da zona de guarda vetorial é definida por esta opcao.

Para mais informacdes sobre “Zona de Guarda Vetorial”, siga este link.

Para que servem a “Largura” e a “Altura” da Tela ?

Tanto a Largura quanto a Altura da Tela, sdo obtidas automaticamente pelo NASAREH,
conforme a configuragdo da controladora de video do computador.

E fundamental que as configuracdes da controladora de video estejam corretas, com a
resolugao de video proporcional as dimensdes do monitor utilizado.

N3o pode haver distor¢cdes na imagem do monitor, sob pena de haver distor¢des na carta
nautica vetorial e nos objetos plotados sobre ela, provocando mudangas de posi¢cdes dos
objetos sobre a carta nautica, a medida que a mesma seja arrastada.

Como funciona a op¢ao “camada vetorial visivel” ?
Esta opcdo habilita ou desabilita a exibicdo de cartas vetoriais pelo NASAREH.
Quando desabilitada, nenhuma camada existente nas cartas vetoriais sera exibida.

Por motivo de seguranca, esta configuragdo ndo é armazenada pelo NASAREH. Por isso,
toda vez que o NASAREH for iniciado, a camada vetorial estara visivel.

O que sao as “Classes de objeto visiveis” ?

Sdo todas as camadas (+ de 100) que compGem as cartas nauticas vetoriais e que podem
ser ativadas ou desativadas individualmente, tornando-as visiveis ou invisiveis no
NASAREH.

Por motivo de seguranca, estas configuracGes ndo sdao armazenadas pelo NASAREH. Por
isso, toda vez que o NASAREH for iniciado, todas as camadas vetoriais estarao visiveis.

155



BCASH

COMPUTADORES E SISTEMAS

Manual NASAREH
v.210806

26.3. Aba UNIDADES

Esta aba contém as configuracdes de formatos e unidades de medida para importantes informacgdes
exibidas pelo NASAREH.

Oprdes >
P'rinu:ipal] Yetoial  Unidades l Limites] Interfaces] FRede ]

Distancias YVelocidades

i Lnrill-lhas * ndz

" m " km/h

hro cazas decimais |3_

Rumaos Coordenadas

v T i* gm

M " g

Decl.Mag. 0.0°E [ lergps ro cazas decimais IS_

pohta decimal - |-

Salvar padrdo

26.3.1.

26.3.2.

Quais sao as configuragoes possiveis para a exibicao de “Distancias” ?
O NASAREH pode informar distancias em qualquer uma das seguintes unidades de medida:

= Milhas nauticas (M)
= Quilémetros (km)
=  Metros (m)

Além disso, pode-se definir o nimero de casas decimais para os valores expressos.

Quais sao as configuragdes possiveis para a exibicao de “Velocidades” ?

O NASAREH pode informar velocidades em qualquer uma das seguintes unidades de
medida:

= NOs (kts) - equivalente a milhas nauticas por hora
= Quilédmetros por hora (km/h)
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26.3.3.

26.3.4.

26.3.5.

Quais sao as configuragdes possiveis para a representacao de “Rumos” ?

Rumos informados no e pelo NASAREH, podem ser de duas formas:

= Verdadeiro (T)
=  Magnético (M)

Caso a opgao seja pelo rumo magnético, a declinagdo magnética devera ser informada e,
caso a leitura seja feita de um GPS, a opcao correspondente deverad ser assinalada.

Fumoz
" T

M

DeclMag. 00°E [ lergps

Quais sao as configuragdes possiveis para a representacao de “Coordenadas” ?

Coordenadas geograficas em latitude/longitude informadas no e pelo NASAREH, podem ser
nos seguintes formatos:

= grau e minuto (g-m)
= grau, minuto e segundo (g-m-s)

Seja qual for o formato selecionado para uso, deve-se definir o nimero de casas decimais
(padrdo = 3 casas decimais) para a representa¢do dos valores.

Veja os exemplos de coordenadas lat/lon abaixo, ambos utilizando 3 casas decimais.

Coordenadas em Coordenadas em
g-m-s g-m

Poszigdo [wiE5-84] Pozicdo [wE5-34]
|23°01'35.760" 5 |23°01.596' 5
|I343°EIE'42.1 a0 |EI¢13°EIE. T

Como funciona a configuracao do “ponto decimal” ?

Define o simbolo do separador entre os nimeros inteiros e as casas decimais.

Pode ser um ponto ou uma virgula.
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26.4. Aba LIMITES

Esta aba contempla diversos parametros utilizados pelo NASAREH, contendo limites e valores para as
diferentes recursos e funcionalidades.

Oprdes >
l Interfaces] Rede ]

P'rinu:ipal] ‘v’etu:uriall |Iridades

W aypaint Prafundidades
R aio W pt. 0.050 M Profundidade minima [da superficie ao funda) |?-U m
b a= #TE 0.050 M Prafundidade do transdutar 0.0 m
Alarme para combinagio Phdd e TPMA R asztro zalva quando ..

min P, < |1.000 k4
min TP < |50 min

Faota de rastro war. Distdncia maior que ...
diztancia entre wpts 0.200 combinar conm: E & 0OU

_ ¢
ou valiapgo de rume > Cor inicial do rastro _

intervalo maior que ...

war. Fumo maiar que ...

il

1

i Zona de Guarda Yetorial
Wel de corte [calc. e rumo pdcimal

distancia = extensor, mas minimo 0.500 M

05kt 0m

profundidade minima
10.0m

40°

altura minima

abertura [grausz)

Salvar padrdo Ok |

26.4.1.Para que serve o “Raio Wpt.” ?

O “Raio Wpt.”, cujo significado é raio do waypoint, devera conter o valor padrdo que se
queira atribuir para o raio de qualquer novo waypoint criado no NASAREH.

Este valor pode ser alterado a qualquer momento. Se isso ocorrer, os raios dos waypoints
ja existentes nao sofrerdo alteragdes, mas os que forem criados depois disso ja receberdo o
novo valor de raio.

O raio atribuido a um waypoint no ato da sua criagdo, ndo é um valor definitivo, pois
podera ser alterado, de forma individual, a qualquer momento.
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26.4.2.Para que serve o “Max. XTE” ?

O “Max. XTE”, cujo significado é Maximo XTE do waypoint, devera conter o valor padrao
gue se queira atribuir para o Maximo XTE de qualquer novo waypoint criado no NASAREH.

Maximo XTE de um waypoint significa o afastamento maximo permitido, durante uma
navegacao, da Nave em relagdo a linha que liga o waypoint imediatamente anterior a ele.

Para mais detalhes sobre Maximo XTE, siga este link.

Este valor pode ser alterado a qualquer momento. Se isso ocorrer, o Mdximo XTE dos
waypoints ja existentes nao sofrerdo alterages, mas os que forem criados depois disso ja
receberdo o novo valor como padrao.

O Méximo XTE atribuido a um waypoint no ato da sua criacdo, ndo é um valor definitivo,
pois poderad ser alterado, de forma individual, a qualquer momento.

26.4.3. O que significam “min PMA” e “min TPMA” ?

PMA significa Ponto de Maior Aproximacdo (neste caso, da Nave em relagdo a um Alvo)
TPMA significa o Tempo para se atingir o PMA

O propdsito do PMA e do TPMA é prevenir possiveis colisdes da Nave com qualquer outro
alvo identificado pelo NASAREH.

Se nos proximos X minutos (TPMA), a Nave for passar a uma distancia menor do que Y
M/km/m (min PMA) de um alvo qualquer, o sistema devera produzir um alarme de
proximidade.

Portanto, esta distancia (na unidade corrente configurada) e este tempo, em minutos, sdo
os parametros a serem configurados para, respectivamente, “min PMA” e “min TPMA”.

26.4.4. Quais sao e como funcionam os parametros relativos a “Rota de rastro” ?

O NASAREH possibilita a geracao de rotas a partir de rastros gravados, e ha dois
parametros que determinam como isso é feito.

Quando uma geragao de rota a partir de um rastro é realizada, o NASAREH analisa cada
ponto do rastro, convertendo-o em um ponto da nova rota, ou desprezando-o.

O primeiro ponto do rastro sera sempre convertido no primeiro ponto da rota. A partir dai,
dois critérios serdo utilizados para converter ou desprezar cada ponto subsequente. Se pelo
menos um destes dois critérios for satisfeito, o ponto do rastro serad convertido em um
novo ponto da nova.

O primeiro critério serd a distancia entre dois pontos consecutivos da nova rota, que
devera ser superior a distancia informada no parametro “distancia entre wpts >”.

O segundo critério sera a variagdao de rumo em graus, entre dois pontos consecutivos da
nova rota, que devera ser superior ao valor informado no parametro “variacdo de rumo >”,

As conversdes de pontos de rastros em pontos de rotas ndo produzem alteragées nos
rastros gravados. Estes servem somente como base para a geragdo de rotas.
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26.4.5.

26.4.6.

26.4.7.

26.4.8.

26.4.9.

O que é e como funciona a Velocidade de corte (calc. e rumo p/ cima) ?

O parametro “Velocidade de Corte” sé tera algum efeito se a opgdo “rumo p/ cima” estiver
ativada (siga o link para saber mais sobre rumo para cima).

Neste caso, se a velocidade da Nave for igual ou superior a velocidade de corte
configurada, o NASAREH ird girar, automaticamente, a imagem do mapa, de forma a
manter o curso atual da nave para cima na tela (proa para cima). Assim, pode-se ter uma
visdo orientada dos acidentes geograficos.

Se a velocidade da nave for menor do que a velocidade de corte configurada, a
funcionalidade rumo p/ cima n3o tera efeito.

O que significa e para que serve a “Profundidade minima” ?

A “Profundidade minima” informada devera ser a profundidade minima necessaria, da
superficie ao fundo, para que a Nave possa navegar com seguranca.

Caso a Nave esteja sobre uma area com profundidade inferior a minima, um alarme
disparara.

O que significa e para que serve a “Profundidade do transdutor” ?

A “Profundidade do transdutor” é a profundidade do transdutor da sonda utilizada pela
Nave, em relagdo a superficie da dgua.

Quando o NASAREH estiver recebendo profundidades oriundas da sonda da Nave, a
profundidade do transdutor é somada, pelo NASAREH, a profundidade recebida. Dessa
forma se tem a profundidade da superficie da dgua até o solo.

Quais sdao e como funcionam os critérios de gravagao de rastros ?

Siga este link para saber como funcionam os critérios de gravacao de rastros.

O que é e como funciona a Zona de Guarda Vetorial ?

A zona de guarda vetorial define uma drea de seguranga (em forma de um triangulo
vermelho invertido) a frente da Nave, e limites minimos internos de profundidade e altura
(no caso da existéncia de pontes) para uma navegagdo segura.
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Os parametros para a construcdo da Zona de Guarda Vetorial s3o:

e Distancia (comprimento da zona de guarda)

¢ Profundidade minima (para navegacédo, da superficie da agua ao solo)

e Altura minima (para navegacao sob pontes, a partir da superficie da dgua)

e Abertura (angulo de abertura do triangulo, a partir da posi¢cdo da antena do GPS
da Nave)

Zona de Guarda Yetorial

distancia = extenzor, mas minimo 1.000M

profundidade minima 8.0m

altura minima EO0m
an-

abertura [grausz)

O comprimento considerado para a Zona de Guarda, independentemente do valor
informado no parametro “distancia”, nunca sera inferior ao comprimento do extensor de
rumo, definido na janela “Propriedades da Nave”.

Prevalecera sempre o maior entre estes dois parametros para a definicdo do comprimento
da Zona de Guarda.

Definicdo do extensor de rumo da Nave (em segundos), na janela “Propriedades da Nave”.
O comprimento do extensor é calculado com base na velocidade da Nave (onde a Nave
estara daqui a X segundos, considerando o rumo corrente).

Propriedades da Mawe >

Geral Posigio l

L afitude 290 24 G Modo de Posicionamento

Longitude 043723718/ i estimado
Rurmno =" T r i* gps

O

gimul. : SIMULA TRE.

Ok Cancela
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Uma vez definida a Zona de Guarda, é preciso que a opc¢do “alarme de perigos a frente”
esteja selecionada para que o monitoramento da Zona de Guarda seja feito pelo NASAREH
e para que os alarmes relativos a ela sejam disparados.

A Zona de Guarda ndo precisa estar sendo exibida para que o monitoramento e os alarmes
referentes a ela, funcionem.

Dpgdes e
l Llnidades] Limites] Interfaces] Rede ]

v mostra profundidades fundas

. v camada vetorial vizivel
v mostra profundidades razaz

[ 20 2 tonalidades profundidade Classes de abjeto visiveis
li v| ACHARE - Anchorage area ~
Comegdo da profundidade 0.0m w| ACHERT - Anchor berth
v ADMARE - Administration area [Mame
Contorno profundo 100m v| AIRARE - Aipart / irfield
> B.0m v| BCHCAR - Beacon, cardinal
I:':'rlt':'m':' IS li | BCMISD - Beacon, izolated danger
20m w| BCHLAT - Beacon, lateral
Lol 1s ek w| BCHSAMWS - Beacon, zafe water
v| BCMSPF - Beacon, special purpoze.’c
[ mostra texto  BERTHE - Barth
[ mostra se sobre-ezcala v| BOYCAR - Buoy, cardinal
[ mostra grid | BOYIME - Buoy, installation
[ texto o outline w| BOYISD - Buoy, izolated danger
v| BOYLAT - Buoy, lateral
Fatar aumerta da texta 1.00 v BOYS&W - Buoy, safe water
v BOYSPP - Buoy, special purpozedgen
. v| BRIDGE - Eridge
E alarme de perigos a frente I vl BLIAARE - Builtup area
v mostra zona de guarda v| BUISGL - Building, single
w| CAMALS - Canal
Tela w| CALSWY - Causeway
w| CELARE - Cable area
Larqura |1920 mm  Alwa 1080 w| CELOHD - Cable, overhead W

Salvar padrao Ok

Para ver detalhes sobre o funcionamento do “alarme de perigos a frente”, siga este link.
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26.4.10. Como funciona zona de guarda como safety frame ?

Opcionalmente, a zona de guarda pode ser configurada para ser um retangulo protegendo
ambos os bordos do navio, a proa e a popa. Para isso, na aba “Limites” da janela “Opc¢des”,
selecione a opgao “safety frame” como formato da Zona de Guarda Vetorial.

Opgles >
P'rinu:ipal] "»-’et-:urial] Unidades Limites l Interfaces] Fede ] Hadar]

W appoint Frofundidades

Fraio Wpt. 0.050 M Frofundidade minima [da superficie ao fundo] |4.0m
Max XTE 0.050 M Profundidade do bransdutor 0.00 m

Fazt I do ...
Alarme para combinacdo Phdd e TPRA i

ik P, ¢ |1.000 M intervalo maior que ... |I:I s
mir TP < | 5.0 min wear. Rumo maior que ... |5 ’
| 000 k4

wvar. Diztancia maior que ..
Rota de rastro

combinar com; (B & 0Ou
diztdncia entre wpts > 1.000 M
|7¢ Cor inicial do rastro _
ou vanagao de rumo > 5
f| —Zona de Guarda Vetorial 1Y
. diztancia = extensor, mas minimo 1.000 M
Yel de corte [zalc. e rumo pfcimal a0
profurndidade minima A
0.5 ktz
altura minima 10.0m
abertura [grausz) 7
farmata zafety frame j

Salvar padro Ok

Utilize o bot&o Lk para configurar o tamanho e o posicionamento do safety frame.

BB safety frame >

comprimento 1852 m
largura 400 m
offzet = L m
offzet ' =00 i

163



HCASH

B(.

COMPUTADORES E SISTEMAS Manual NASAREH
v.210806

Exemplo que exibicdo da nave com zona de guarda no formato “safety frame”.

W Nasareh - | A {zoom) 1I5ANIZD - 115ANIZD - (HARBOUR) ] - X

Arquiva  Exibir Objetos Rastro  Plugins  Ajuda

oo w8 0o X g & Q == 0
Caita Msg AbirH. SalvarH. Imprime  Brlho  Rastio  Marca  Teminag Posigio  Anasta  Zoom Opgies Alames | Omni | ChiNav GPS
H o 25c | ® 23 . i
wiaypo " é 22 25
/y_p 27g e, 23 & s
gcta Opgées x 22 235 22
1 Frincipal | Vetarial | Unidades  Limites |\nlerfaces| Rede | Radar |
Icone
A [ aypoint [~ Profundidade:

o Raio‘wpt 0.050 M Profundidade mirima [da superficie a0 funda) |4.0m
exto
@ Max. XTE D.050M Profundidade do tiansdutor 0.00 m 24

Rastro salva quanda .

AreaP [Alame para combinagio PMA & TPMA—) . Safety frame b
2] min PMA ¢ [1.000 M intervalo maior que ... ID s

freaC min TPMA < |50 min wvar Ruma maior que ... I5 ) compiimenta | 1892 m
&) var. Disténcia maior que |1 000 M largura 300 m

(Rotaderasc—————
Abvos & ou offset ¥ v m

l— combinar com: T E
disténcia entie wpts > |1-000M . B m
l5°— Cor inicial do rastro _ offset v .
ou variagdo de ruma >

f i

[Zona de Guarda Vetorial

distancia = estensor, mas minimo 1.000 M
profundidade mirima [40m
altura minima W
abertura [graus) lS‘E'— ", .

farmata safety frame -

Vel de corte (calc. & ruma p/cima)

0.5kt

[]

2 *

Salvar padiio Ok 38
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26.5. Aba INTERFACES

Nesta aba sao definidas as configuragdes de interfaces do NASAREH com equipamentos utilizados no

auxilio a navegacao.

O protocolo padrao de comunicagao entre estes equipamentos e o NASAREH é o NMEA 0183.

Através desta aba também é possivel testar a recep¢do de sentencas NMEA, recebidas dos
diferentes equipamentos conectados ao NASAREH.

Oprdes >
Principal ] Wetarial ] IInidades ] Limites
Parta principal [porta do GPS]) Outraz porkas
Pt COMA - [ configura outras portas senaiz
- ETE 4300
Velocidade | 4200 hd
USE [ 4300 [ 4300
™ meu GPS & Gamin USB A w0 | I 4800 -]
[ 4200 [ 4300
[ ativa navegacdo estimada =& GPS falhar = T - 800
-
4200 4800
Obs: GPS dewe ser compativel com MMES 0153 - -
[#GPRMC ou $GPGELL + $#GPYTE). GRS deve estar
configurado para o datum WiES-24. B 4200 r 4500
[ pogigdo da nave pelo AlS [lANDO] | 4300 [ 4300
Interface Filoto _ Tests HMEA
Sentencas para o piloto
Parta Serial - v| AFB P
| J v| kB

i 4a00 - v YT
Yelocidade v GLL
Timer Ervvio u b1l b

[ enviar =0 quanda tiver pozigio pelo GPS

Salvar padro Ok |

W

26.6.1.Como configurar a comunicagao do NASAREH com o GPS ?

Uma vez que o GPS ja esteja fisicamente conectado ao computador no qual esteja instalado
o NASAREH, é preciso identificar o nimero da porta COM na qual ele esta conectado.

E o Windows quem atribui a numeragdo das portas COM do computador.

Uma vez identificada a porta COM do GPS, configure-a como sendo a Porta principal (porta

do GPS). Basta clicar na caixa de escolha da porta e selecionar a porta COM
correspondente.

Em seguida selecione a taxa de transmissdo da porta do GPS (o padrao é 4800).

Parta principal [porta da GPS]

Parta COm1 -

Velocidade | 4200 hl
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Caso o seu GPS seja um Garmin USB (com conexdo USB nativa para a saida NMEA), ndo é
necessario informar a porta COM. Neste caso basta marcar a opgao “meu GPS é Garmin
USB”, conforme a imagem abaixo.

Farta principal [porta do GPS)

Parta TCFIF 5

Velocidade | 4200 hd

5B
[v meuGPS é Garmin USE

Ok
Ao terminar a configuracao, clique no botao Q da janela.

Uma vez configurada a interface GPS no NASAREH, o seu estado pode ser verificado
simplesmente pela cor do simbolo do botdo “GPS” da Barra de Ferramentas (localizado no
canto superior direito).

Cinza: interface desabilitada

O Vermelho: interface habilitada, mas sem comunica¢dao com o GPS

GPS Amarelo: interface habilitada, GPS responde mas ndo identifica posicao
Verde: interface habilitada e recebendo posicées do GPS

Azul: interface habilitada, recebendo posicdes corrigidas por DGPS

26.5.2. Como funciona a op¢ao “ativa navegacao estimada se GPS falhar” ?

26.5.3.

Esta opcdo, se ativada, fard com que, no caso de perda do sinal do GPS, a Nave continue
sendo plotada numa posicao estimada, com base na ultima velocidade e ultimo rumo
conhecidos.

| ativa navegacdo estimada se GPS falhar

Neste caso, o simbolo da Nave fica esmaecido, para diferencia-lo do simbolo normal.

Como configurar a comunica¢cdo do NASAREH com outros equipamentos ?

Além de se comunicar com um GPS, o NASAREH também pode se comunicar e receber
dados de diversos outros equipamentos de auxilio a navegacdo, como Radar, Sonda,
Bussola digital, Giroscdpio e AlS.

O NASAREH pode ter diversas interfaces com diferentes equipamentos, ativas
simultaneamente.

As configuragOes dessas interfaces deverdo ser feitas através do quadro “Outras portas”,
que possibilita a configuragao de até 16 portas seriais, numeradas de 1 a 16.

Para configurar outras portas, primeiramente sera necessario habilitar a op¢do “configura
outras portas seriais”. Feito isso, todas as portas COM aptas e reconhecidas pelo Windows,
estardo disponiveis para sele¢do e configuracdo. As demais portas permanecerado
indisponiveis para selecao.
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26.5.4.

26.5.5.

Para cada porta ativada, serd necessario configurar a taxa de transmissao da porta, que
devera acompanhar a velocidade de comunicac¢do da saida NMEA do equipamento em
questao.

Transceptores AlS, por exemplo, operam com taxa de transmissdo de 38400 bps.

Outrazs portaz
[ configura outras portas seniaiz

~ 4500 -] 24500 -]
r 800 | T 2800 -]
I 800 -] I” 4800 -]
- 4800 -] I 4800 -]
I 800 | I 2800 -]
B 800 - I 4800 -]
B 4800 -] I 4800 -]
B 2800 -] I 4800 -]

Como obter a posi¢dao da Nave pelo AIS ?

Quando o NASAREH estiver configurado para receber dados de um Transceptor AlS, sera
possivel obter a posicdo da Nave a partir das sentencas recebidas deste AlS, pois todo AIS
possui um GPS interno, e por isso é capaz de obter coordenadas geograficas.

Para que o NASAREH obtenha a posi¢ao da Nave pelo AlS, a opgdo “posicdao da nave pelo
AIS (!AISVDO)” devera ser marcada. Neste caso, ainda que haja um GPS conectado ao
NASAREH, o posicionamento serd obtido através do AlS.

[ pogigdn da nave pelo Al5 [1A1DO]

Como configurar a interface com o Piloto Automatico ?
A interface com o Piloto Automatico é utilizada para o envio de informagdes para o mesmo.

Interface Pilobo
Sentengas para o piloto

Porta Serial | | APE "
| J v| RMB
i 4800 - e
Yelocidade v GLL "

Timer Envio u Fegs

[ erwiar 20 guando tiver pozigao pelo GPS

Caso o piloto automatico utilize a mesma saida serial que o GPS, selecione “GPS” na
configuracdo da Porta Serial do piloto automatico. Caso contrario selecione a porta COM
correspondente.

Selecione a taxa de transmissdo (4800 é o padrdo para piloto automatico), o intervalo, em
segundos, entre as transmissdes, e os tipos de sentengas a serem enviadas.

Defina, ainda, se as transmissdes serao feitas somente caso se tenha a posicao pelo GPS.
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26.5.6. Como testar a recepc¢ao de sentengcas NMEA através das portas seriais ?

Uma vez configuradas as interfaces desejadas, é possivel testa-las, visualizando todas as
sentencas recebidas através delas.

. . Testa MMEA . .
Basta clicar no botdo para que que a janela de testes das interfaces se abra.

Além disso, também é possivel simular a recepcdo de sentengcas NMEA (aba Simulador da
janela de testes das interfaces) para analisar o comportamento do sistema. Essas sentencas
simuladas podem ser incluidas manualmente ou lidas de um arquivo de testes (arquivo
composto por sentengas NMEA).

Teste da interface dados pod
NMEA recebida ] Sirulador |
YOO hdg = 5110 K -

R ANDMA, U thPOILIH T = jqE;nE wPOSL T 0"2F

R 1anor, 11,8, 13k E0ENN00LIEsujra AP gSiFO0ST 0746

R 1ANDOR1L B 228 000CM4 W ChQoRE; 3L O0WEL 04 F

R 1ANOR,1, B ENMnrl= FIF TRhDS2IhF hE3GEJahMFRd= TajEHE0000:3w000,47 3.8

R lanora 1, B LU 00er4UAk MGEL: mGER2050,0°53

R 1AnOR1L A E: nrlP T W40k 30 2P h @i @iE @@ @@ @ik 2jglew 0000 3e0002,2ME
R 1aNO011, B7 e 3wk #8mP = 18030 3we 506, 0765

YOO hdg = 5N.OM

F 1ADDM, L E 408180 W@ FgtrFwoir0gGo0LE 0™

R 1alvOr, 11, B D0E N IenFHp, 06T

R 1anO00 11, BT er@) 3wk 22mP = 18030 dweBsP0OE 06

YOO hdg = GI.OM

R 1anOr, 11 B LS R 0000 rgF wjed? Lo s v b, 02

B 1AIVDMLLELE: nrOn 4 0@ HpHE @ @@ @@z @@ ey @ pghd= |p0a00 w000z,
R 1AvDMLAE: nrRDos 40 aimHpHh@ @ @@ @ @ @iz M e0ghd= Ok00003e0001,2
R 1anO00 11, BT er@) 3wk 22mP = 18030 dweBsP0OE 06

YOO hdg = GI.OM

R 1anOr, 11 B U= < 3PPO0rH? = jgatgu w2 22,071

R 1anOr,11 B 2 ETHEL IOk ItRE = 2jngris4ah2 0t 0775

R 1ANOR,1LL A EUTqC P 0ELog= ljorec:Owk06:2p, 0724

R 1anor 11 B UESagPOILo ARG o auSSww TOSL 2,0 3E

R 1ANDM L EUTE P 000Lo@EejocH:oHT TOEZp, 0741

R 1ADMLEE: nilF|TY40kh30aFhign@a@@id iz @@t Zjglew 00003w0002 210

R 1ADMLLE E> nrlFi T4 0h30 aF hig @@ @ @@i@ i ?ikaglew 0000 200002, 2510

Copiar ML

[ gravanolog Ok

999422 ms
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26.6. Aba REDE

Por meio desta aba é possivel realizar uma configuracao de interface com um aplicativo externo
habilitado para tal, de forma que se possa inicid-lo automaticamente ao iniciar o NASAREH,
transmitir dados para este aplicativo e receber dados deste aplicativo.

Também é possivel fazer com que o NASAREH se comporte como um Servidor e/ou como um Cliente
de sentencas NMEA.

Dpgdes >
F"rinn::ipal] ‘Jetn:nrial] Llnidades] Limites] Interfaces Rede

Aplicativo Externo M EA via TCFAAP

[ interface com aplicativo externo habilitada

Cliente/Servidor

Dradoz recebidos

Salvar padrao Ok |

26.6.1. Como configurar o NASAREH p/ se comunicar com um aplicativo externo ?

Marque a opgao “interface com aplicativo externo habilitado”, selecione o aplicativo em
questdo através do botdo “Procura” e indique se deseja que o NASAREH o carregue ao ser
iniciado.

Depois informe a Porta TCP do aplicativo externo e a porta TCP do NASAREH para recepgao.

Clique no botdo “Restart” para reiniciar a comunicagao.
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26.6.2. Como configurar o NASAREH p/ ser um Servidor de sentengas NMEA via TCP/IP?

O NASAREH pode se comportar como um Servidor de sentengas NMEA, disponibilizando-as
para qualquer outro aplicativo que deseje recebé-las.

. o . o Cliente/Servidor .
Para fazer esta configuracao, clique no botao para acessar a janela

Cliente/Servidor.

Nesta janela, defina a porta de saida e clique no botdo “Iniciar”.

Todas as sentencas NMEA recebidas pelo NASAREH serdo disponibilizadas na porta de
saida indicada, para que outros aplicativos possam acessa-la e receber as sentencas.

Para operar com sentencas gravadas em arquivo, basta carregar o arquivo desejado
selecionando-o através do botdo “Carregar”.

No rodapé da janela, a linha iniciada por SRV mostra o nimero da porta definida e, ao lado,
mostra o numero de conexdes correntes nesta porta. O nimero de sentencas transmitidas
aparece no final da linha.

ClientefServidar hod
Servidor | Cliente | Log |

Porta |5300 Temter | Clientes conectados

D ados para tranzmizsdo Q00026

LAOR, 1A UUI0R ThenfHTm= K 3bguwi22F6,0726
LAVDORLLALUT S0P I0LIHELpILGaCwl 22RF, 0742
WAYOM, LB U GMPP ALLres AIENE Dr20H0L03C
LA, 1A LU P 2GR 1@ 0% jgFERk wwn2EAH, 07T C
LAIYOM,1L B LSS CE000L TG dgr 4400 T7,0°77
LAIVDOR, 1L B U7 TP 0Lo P wWiotHewwl0E AH, 0735

Timer de conzumo

|1 oo
bd &ximo de zentencasz por vez

=

[ suspende consumo da entrada Canegar | E
SRV 2500 000 000030
CLls o1 oM OFF 185349
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26.6.3. Como configurar o NASAREH p/ ser um Cliente de sentengas NMEA via TCP/IP?

O NASAREH pode se comportar como um Cliente de sentencas NMEA, disponibilizando-as
para qualquer outro aplicativo que deseje recebé-las.

. o . o Cliente/Servidor .
Para fazer esta configuracao, clique no botao para acessar a janela

Cliente/Servidor.

Clique no botdo “Adicionar” para adicionar uma nova conexao. Nas janelas que se abrirdo
em sequéncia, informe o IP e a porta do servidor a ser acessado.

Moo sereidor > || Mowa servidor oo

Digite 0 endereco IP do zervidor Digite 3 porta TCP do servidar

a000j
Cancel ] | Cancel

Depois selecione a conexao criada e clique no botdo “Conectar”.
Marque as opg¢oes conforme as preferéncias de uso.

Todas as sentencas NMEA recebidas pelo NASAREH através destas conexdes, serdao exibidas
no quadro “Dados recebidos”.

No rodapé da janela, a linha iniciada por CLIs mostra o nimero de conexdes existentes e
ativas. O numero de sentencas recebidas aparece no final da linha.

Cliente/Servidar

Servidar E“EﬂtElLDg ]

Pt

Conextes Dados recebidoz 186220

Adicionar |Desu:u:uneu:tar| Conectar |

[ reconecta automaticamente

[ apenas repazza MMEA recebido

Timer de conzumo

100

b duimo de sentencas por vez

e

SR - 000 0o0g7y
CLls Qa0 Qo OFF 186220
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26.7. Aba Radar

A integracdo de imagens de radar com o NASAREH foi desenvolvida para o Centro de Analises de
Sistemas Navais (CASNAV) da Marinha do Brasil e por enquanto ndo esta disponivel para outros
usuarios do sistema.

Nas licengas comerciais do NASAREH esta aba ainda ndo estd habilitada ou visivel.

26.7.1. Como configurar a recep¢ao da imagem de um radar sobre a carta ?

O Simulador Radar do CasNav foi modificado para gerar periodicamente um bitmap da
imagem radar numa pasta de intercambio. O NASAREH pode ler essa pasta periodicamente
e exibir a imagem do radar sobre a carta conforme coordenadas e extensdo indicadas pelo
Simulador Radar. Para isso é necessdrio ajustar a pasta de intercambio para ser a mesma
usada pelo Simulador Radar.

Estando com a tela principal do NASAREH em foco, pressione Ctrl+R para exibir ou
esconder a imagem radar.

Opgles >

F"rinn::ipal] "Jetu:nrial] Llnidades] Limites] Interfaces | Flede Hadar

Diretario de intercambio

|E:'\.N azareh’\Data'Fadar Eadar.bmp
adar. kst

v preto trazparente

opacidade

' J

Salvar padrao Ok
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27. Simulador de Mancha de Oleo

27.1. O que é o Simulador de Mancha de Oleo ?

E uma funcionalidade do NASAREH que possibilita a simulacdo de movimentacdo e expansio de
manchas de 6leo, com base em alguns parametros que deverao ser informados antes que a
simulagdo seja iniciada.

Ha muitos fatores envolvidos numa propagacao de mancha de déleo. O que o sistema se propde a
fazer é uma estimativa, a partir da simulacao, dessa propagacao.

Sé é possivel realizar uma simulagdo por vez.

27.2. Como funciona o Simulador de Mancha de Oleo ?

Uma simulacdo de mancha de dleo é feita sempre a partir de uma drea poligonal fechada, que
represente, da forma mais precisa possivel (dimensdes e localizagdo), a mancha de éleo num
determinado momento.

Na janela “Simulador de mancha de éleo”, é preciso selecionar a drea que representara a mancha a
ser simulada. Pode ser uma drea ja carregada em memdria ou um arquivo de drea, que serd
carregado ao ser selecionado.

Simulador de mancha de dlen =

Area baze [mancha inicial]

Aparéncia da mancha de dlea

|Filme de brilho prateado ﬂ
E zpezsura Perc. dleo
D 1.2000 ETR
efranme : i e E

Yalume estimada de dlea 1663.770 m3

Yento Carrente
Velogidade |00 /5.000 kts
=

Diregan 1
=
Influéncia 0 N

Fator de expanz3o da area

ﬂ?é?m |16/08/2017 = | [14:07.03 -
Real
Duragso (010000 =27 gimulade
Intervala 001500 == [00:00:05 ==
ERRRRRNNNNND
Iriciar | |

Em seguida é preciso informar a aparéncia da mancha de dleo, considerando quatro possibilidades
de escolha oferecidas pelo sistema.
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A espessura da mancha e o percentual de éleo também deverdo ser informados. Com estes numeros
o simulador informara o volume estimado de 6leo, em metros cubicos.

A velocidade e direcao do vento e também da corrente maritima, sao fatores fundamentais que
também deverdo ser informados. Deverao ser informados os percentuais de influéncia do vento e da
corrente na propagac¢do da mancha, bem como o percentual de expansao da area (da mancha).

Informa a data e hora de inicio da simulagdo, a dura¢do de tempo da simulacdo e o intervalo de
tempo entre cada atualizacdo da simulagao.

Feito isso basta clicar no botdo “Iniciar” para que a simulagao tenha inicio.

A area que representa a mancha de 6leo ird se movimentar e se expandir, deixando um rastro que
representara esta movimentagdo e expansdo ao longo do tempo da simulag3o.
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28. Mensagens de Aplicagao via AlS

28.1. O que é um mensagem de aplicacao ?

E uma mensagem enviada por um transceptor AlS, enderecada & um outro transceptor AlS especifico
ou simplesmente transmitida a todos os AIS que estiverem ao alcance da transmissao.

Ha diversos tipos de mensagens de aplicacdo, como mensagens de texto livre, de dados
meteoroldgicos e hidrolégicos e de aviso de aos navegantes, entre outras.

28.2. Como o NASAREH envia e recebe mensagens de aplicacao ?

Através do AISComm, um software capaz de enviar e receber mensagens de aplicacdo através de um
Transceptor AlS Classe A ou de uma Estacdo Base de AlS.

Quando o AISComm é usado embutido numa aplicacdo hospedeira, como é o caso do NASAREH, ele

pode receber e enviar mensagens de aplicagdo formatadas e enderecadas a partir da aplicacdo
hospedeira.

2

[

O AISComm é iniciado através do botdo , localizado na Barra Superior de Botdes.

28.3. Como funciona o AISComm ?

Para saber sobre o funcionamento do AISComm, consulte o manual préprio desta aplicagao,
digitalizado em formato PDF (AISComm.pdf), que acompanha o NASAREH.
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29. O NASAREH AXH

29.1. Quais sao os diferenciais do NASAREH AXH em relagao as demais versdes do NASAREH ?

O NASAREH AXH é a versao mais completa entre todas as versdes do NASAREH. Dispde de todos os
recursos e funcionalidades existentes, assim como a versao AXV, mas possui como diferencial, o
acesso controlado por uma senha e a possibilidade de ser utilizado em modo restrito, através de
uma tela simplificada.

Na abertura do NASAREH AXV, uma senha de acesso sera solicitada. Se a senha correta for
informada, a tela de uso do NASAREH completa, contendo todas as caracteristicas ja vistas neste
manual.

BB nasareh - Werificagdo de modo >

Senha: | Ok

Senha em branco, entra em modo restrito

Caso o NASAREH AXV seja iniciado sem o preenchimento da senha ou com o preenchimento
incorreto da mesma, a tela de uso que se apresentara serd simplificada e o acesso ao NASAREH sera
em modo restrito, no qual somente algumas funcionalidades estardo disponiveis.

29.2. Qual é a razdo de existir o modo restrito ?

O NASAREH AXH e o seu modo restrito de acesso, surgiram a partir das solicitagdes de alguns
clientes que utilizam o NASAREH para fins comerciais.

Estes clientes sentiram a necessidade de restringir o acesso do comandante da embarcagdo as
funcionalidades nao basicas do sistema, a fim de evitar que os parametros de navegac¢ao fossem
desconfigurados e a seguranca da navegacdo fosse comprometida.

O modo restrito, apresentado numa tela simplificada, dispde apenas dos recursos basicos e
essenciais a realizacdo uma navegacao.

Todos os pardametros de navegacdo deverdo ser previamente configurados por um usudrio
administrador, sabedor da senha de acesso.

29.3. A senha de acesso é fixa ?

N3o. A senha inicial para qualquer NASAREH AXH é nasareh, mas pode e deve ser alterada logo na
primeira utilizacdao do sistema.

A qualquer momento a senha podera ser alterada para garantir uma maior seguranca.

29.4. Como a senha pode ser alterada ?

Apds acessar o NASAREH AXH informando a senha correta, selecione: Barra de Menu -> Arquivo ->
Cadastrar/atualizar senha do modo restrito e informe a nova senha.
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29.5. Como é a tela do modo restrito ?

A tela do modo restrito possui uma barra superior na cor cinza, que contém, no seu canto esquerdo,
o nome do sistema com a data e hora correntes logo abaixo.

NASAREH 55696M (zoom) 118C551F - 118C551F - (HARBOUR) o X
19M06MT 16:40:11 23°04,758'5 042756, 637" MYGS-84] 293°T 1,017 M
Logo ao lado, na linha superior, é apresentada a escala corrente de exibicdo da carta, assim como a

identificacdo da carta.

Na linha inferior sdo exibidas as coordenadas LAT e LON da posicdo do ponteiro do mouse, o datum
da carta, o rumo que a nave deveria tomar para alcancar as coordenadas do ponteiro do mouse (em
linha reta) e a distancia da nave até as coordenadas do ponteiro do mouse (em linha reta).

No canto direito desta mesma barra, sdo exibidos dois botdes:

O primeiro para ativar o MOB (veja o que é um MOB e como criar um MOB) e o segundo para
encerrar a secao de uso corrente do NASAREH.

Além desta barra superior, hd uma janela vertical no canto esquerdo da tela, composta por 3 partes
distintas.

A primeira parte exibe informagdes sobre a Nave.

GPS Modo de posicionamento da Nave: GPS/ Fixo / Estimado
Lat 23°05,113' S . .
. Coordenadas de Latitude e Longitude
Lan 042°55 631" W
Curso Yelocidade R Velocidad t
019° T 8,00 nés umo e Velocidade correntes

Proa Profundidads Profundidade na posi¢cdo da Nave

- 55,0 m

A segunda exibe informacgdes sobre a navegacdo em curso pela rota selecionada.

CANCELAR NAVEGACAO Botdo para cancelar a navegag¢do em curso
Fota
Nitersi - Ilha Grande ° Nome da Rota corrente (permite carregar rotas)
Wiy pioint . L .
5 Nome do waypoint de destino imediato
024
Riuima . Distancia Rumo, em linha reta, para que a Nave alcance o waypoint
306" T 13,959 M Distancia entre a nave e o waypoint (em linha reta)
Tempa Chegada Tempo para chegar ao waypoint (na velocidade corrente)
01:44:41s | 18:42:41 Horério estimado de chagada ao waypoint (na vel. corrente)
Erro XTE
0,000 M Erro XTE do trecho corrente da rota

O carregamento de rotas e a sele¢do da rota a ser navegada sdo feitos através da janela que exibe o
nome da rota corrente (clicar na seta no canto direito da janela).

A janela que exibe o nome do waypoint de destino imediato também possibilita o acesso a lista de
waypoints carregados e ainda selecionar um novo waypoint como destino imediato.
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A escolha de um waypoint como destino imediato também pode ser feita clicando-se com o botdo
direito do mouse sobre o waypoint e depois escolhendo a op¢ao Navega.

A terceira exibe os botGes de comandos disponiveis no modo restrito.

COMANDOS

= Abre janela de propriedades da nave
D E] 5 = Omniview
Ornni Posig3o = (Centraliza posicdo da Nave na tela
= Zoom +
O] o] r = Zoom-—
=

= Abre Hipercarta
=  Brilho (visdo noturna)

= Marca em rastro
] ¢~ ™~ iy .

= |nicia/encerra gravacdo de rastro
Brilho Marca R asztro . . , .
= Limpa objetos da memdria
= Ativa/desativa alarmes

* i:l @ =  Abre manual do NASAREH
Limpa Alarme Ajuda

Zoom+ Z0an- HiperC

O botdo que abre a janela de propriedades da Nave também indica, conforme a sua cor, o status de
recepc¢do de posicdo pelo GPS (para saber mais sobre o status da interface do NASAREH com o GPS,

siga este link).

Visdo geral da tela em modo restrito.

NASAREH 354 (oomi 115CEYBD - 118CEYED - (HARBOUR) ol x
19067 153717 22°58.468'5 043°07.762'W MWGE-B41 300" T 13.081 M

FIXO
Lat 23°05,168'S
Lon 042°55,631' W
Curso Velocidase
0,00 nés
) Pronmidans
- 550 m
NAVEGACAO
Fota
sem rota >
Waypairt
sem destino ”
Ruma Disténcia
Temn Chedada

COMANDOS
o) B 4
Orni Posigio
Q Q o
Zoom+ 2o0m: Hiperl:
W~
Brilhe Marca Rastro
A JaRR 4
Limpa Alame. Ajuda

'““"-.»g‘*’ e

o

g
| 6 Ll g
< '“,E’OS'/;A

L W= )
AW AVat 4 A
5 . e 2 16215
sy " g
5 7 i 3 e 14p 1o Sqae
(¥ s 152 19317
A 6o :
¥ o/ 157 4 =
i 125 129 =y
£ g
A 3

ts

129 Y e,
[T Thes Ut R ol
12 T
I o LE i L L
135 %8 s 1y Tinooutiog . e
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AlS
BRG
coG
DTG
DGPS
ETA
ETE
MOB
GIS
GPS
PROF
RTE
SOG
TDTG
TG
TRK
VMG
WPT
XTE

LISTA DE ACRONIMOS

AUTOMATIC IDENTIFICATION SYSTEM

BEARING — rumo que deve ser tomado para se chegar a um waypoint.
COURSE OVER GROUND — rumo em relac¢do ao fundo.

DISTANCE TO GO — distancia que falta para se chegar a um waypoint.
DIFFERENTIAL GPS — GPS diferencial(com correcdo).

ESTIMATED TIME OF ARRIVAL — data/hora estimada da chegada a um waypoint.

ESTIMATED TIME ENROUTE — tempo estimado de duracdo da rota.

MAN OVER BOARD —homem ao mar.

GEOGRAPHICAL INFORMATION SYSTEM — sistema de informacao geografico.
GLOBAL POSITIONING SYSTEM — sistema de posicionamento global.
Profundidade informada pela sonda

ROUTE - rota ou derrota.

SPEED OVER GROUND - velocidade em relagdo ao fundo.

TOTAL DISTANCE TO GO — distancia total acumulada de uma rota

TIME TO GO —tempo que falta para se chegar a um waypoint.

TRACK — rastro.

VELOCITY MADE GOOD — velocidade projetada em dire¢ao a um waypoint.
WAYPOINT — waypoint.

CROSS TRACK ERROR — erro transversal da navegacdo. Indica quanto nos afastamos da linha

de rumo inicial para um waypoint.

179



BCASH

COMPUTADORES E SISTEMAS

Manual NASAREH

v.210806
TABELA DAS PRINCIPAIS FUNCIONALIDADES DO NASAREH
. . VERSAO DO NASAREH
FUNCIONALIDADES COMUNS A TODAS AS VERSOES
AXL AXS AXP AXV AXH

Abertura de cartas digitais raster no formato NOAA/BSB
Criagédo de areas poligonais e circulares

Gravacao e carregamento de rastros

Criagao de rotas e waypoints

Orientag¢do para navegacao por rotas

Alarme de desvio de rota

Criag&o de icones , avisos e textos

Transferéncia de rastros do GPS para o computador (2)
Auto-carta, auto-carta rolagem e melhor carta

Salvar e abrir hipercartas

Configuracéo e ativacdo de alarmes diversos
Diferenciacéo entre alvos parados e em movimento
Emenda cartas

Vis&o noturna

Navegacéo simulada

Homem ao mar (MOB)

Navegag&do com rumo para cima

Movimento relativo (nave parada e cenario em movimento)
Janelas de controles de navegacao

Orientagdo de navegagéo por voz

Opcoes de customizagao

Recepgéo e exibicdo de Alvos AIS

Grade em latitude e longitude

Multiplas unidades de medidas

Exportagdo / importagdo de cenarios e objetos

Suporte a Plugin

Exportagdo / importa de arquivo GPX (plugin)
Recepgéo de sentengas NMEA via rede (modo Cliente)

Importagdo de dados tipo “Shapefile”

Transferéncia de waypoints e rotas do computador para o GPS (1)

Transferéncia de waypoints e rotas do GPS para o computador (1)

><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><|

X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X x Xx

X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X x Xx

X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X x Xx

X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X XxX X

(1) (2) e (3) necessitam de cabo de dados

(2) Somente com determinados GPS’s Garmin (Consulte modelos compativeis).

(3) Equipamentos devem possuir interface com protocolo NMEA.

(1) Somente com determinados GPS’s Garmin e Furuno (Consulte sobre modelos compativeis)
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DISPONIBILIDADE POR VERSAO DO NASAREH

FUNCIONALIDADES RESTRITAS
AXL AXS AXP AXV AXH

Interface com GPS via porta serial ou USB (3)

Interface com AIS via porta serial (3)

Interface com Piloto Automatico via porta serial (3)

Interface com Sonda via porta serial (3)

Interface com Giroscopio / Bussola Digital via porta serial (3)

Teste das interfaces existentes

X X X X X X X

Posicionamento da Nave orientado por GPS

Super browser

Matriz de objetos

Simulador de mancha de 6leo

Abertura e configuragdo de arquivos de profundidades (arquivos XYZ)
Exibicao de coordenadas em XY

Controle do PMA (Ponto de Maior Aproximacéao)
Alarme de risco de colisdo por PMA e TPMA
Cursorem UTM

Waypoint em UTM

Gravagao automatica de rastros (caixa-preta)
Navegacéo ortodrémica (Rota no grande circulo)
Nave vetorial (dimensdes em escala)

Tabua de Marés

Interface com Radar via porta serial (3)

X X X X X X X X X X X X X X X|IX X X X X X X

Disponibilizag&o de sentengas NMEA via rede (modo Servidor)

XX X X X X X X X X X X X X X X|IX X X X X X X

Abertura de cartas nauticas eletronicas vetoriais

Controle de acesso por senha

Configuragdes bloqueadas para acesso sem senha

X X XXX X X X X X X X X X X X X X X|IX X X X X X X

Tela de navegagao simplificada para acesso sem senha

(1) Somente com determinados GPS’s Garmin e Furuno (Consulte sobre modelos compativeis)
(2) Somente com determinados GPS’s Garmin (Consulte modelos compativeis).
(3) Equipamentos devem possuir interface com protocolo NMEA.

(1) (2) e (3) necessitam de cabo de dados
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