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SOBRE ESTE DOCUMENTO

9aiGS R20dzySyid2 IR2GIF 2 SaidAt2 aLISNBHdzyGlra S NBaLkRadal
dos conceitos e também produzir um documento que sirva coma deiconsulta rapida para tirar davidas. As
perguntas e respostas, por sua vez, estdo agrupadas em topicos relacionados nGénaice modo a facilitar a sua
procura.

TERMO DE ACEITAGAO DO NASAREH

Este software, como fazem todos os softwaresndeegacdo, indicard 0 menor e 0 mais direto caminho até um
waypoint. Ele prové dados de navegacédo para um waypoint sem considerar possiveis obstrucées.

Um navegador prudente nunca se baseia em apenas um método para obter informacao de sua posicaesd.embre
gue a precisao oferecida por este software, e todos os softwares baseados em GPS depende da precisdo do sist
gue eles estdo usando.

Use este software apenas como uma ajuda a navegagdo. A CASH Computadores e Sistemas ndo se responsabili:
guaisqler danos materiais e/ou pessoais causados direta ou indiretamente pelo uso deste software.

POLITICA DE LICENCIAMENTO DO NASAREH

Cada licenca do NASAR&HRSssociada a uma chavmicade protegdo USB (token USB). A presenca do token USB
correspondente dicenca adquiridaconectado ao computadono qual estiver instalado o NASAREHondicdo
obrigatéria para auaexecu@o e o seu funcionamento.

O NASAREH pode ser instalado em diversos computadores, mas cada licenca (token USB) sé possibilitara c
funcionamento em um computador por vez.

O NASAREH s0 é executado com sucesso ao identificar a presenca do token USB. Caso essa identificacdo nao ¢

uma mensagem de erro é apresentada e NASAREH é encerrado. Caso o token USB seja desconectado @o compu
durante a execug¢@o do NASAREH, esta mesma mensagem seré eaibicacdo do NASAREH sera interrompida.

TERMINOLOGIAS

Ha duas palavras muito utilizadas ao longo de todo o manual, que embora sejam comumente utiledadas p
navegantesrequerem una explicagdo para que ndo restem duvidas sobre os seus significados neste contexto.

NAVE; € o termo utilizado para se referir a propria embarcacéo, aquela quefastdndo uso do
NASAREH como ferramenta de navegacao.

ALV é o termo utilizado para seferir aqualquer outraembarcaéo, que nao a sua propria, e que de
alguma forma foi identificada pelo NASAREMos AIS podem ser identificadosso a Nave
possua um Transceptor AlS a bordo, conectado ao NASAREH.
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QUEM SOMOS

Nés somos £ASH Computadosee Sistemasempresa carioca fundada em 1984, desenvolvedora do NASAREH e de
outros sistemas ligados a navegacao e trafego aquaviario.

Nossa sede esté localizada na Rua Dalcidio Jurandit,.25& 104 Barra da Tijucg Rio de Janeirq RJ.

Nosso téefone de contato é ¢21) 25377667

E possivel nos encontrar na internet nos seguintes enderecos:

www.cashcomputadores.com.be www.nasareh.com.br

Contatenos também por amnail, através do enderecaistemas@cashcomputadores.com.br
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1. O que é o NASAREH
O NASAREMAvegacao porSAélite comREursosHipermidia) é umistemade auxilio & navegacéao

maritima e fluvialem tempo real que deve ser instalado e utilizado em um computador osistema

operacional Windows, a bordo de uma embarcacéo.

O sistema, que foi desenvolvido no Brasil, é capamtdgrar computador, GPS, radar, sonda, bussola digital,
giroscopio, piloto automatico, AlS (Automatic Identification System) e hipercartas (caut@sasaligitais

com hipermidia), com o propésito primario de aumentar a seguranca da navegacao da embarcacdo que o

utiliza.
O NASAREHidncionacomo uma poderosa femmenta de auxilio & navegacéao, seja Oceanica, Costeira ou em

Aguas Restritas
O NASAREHElzuso de cartas nauticas digitais e/ou eletrdnicas (conforme a sua versd@o) pano de fundo

da sua area de trabalho, sobre a gpatie plotar diversos tipos de gbtos (areas, linhas waypoints, textos,
rotas, rastros, etc), alvos (outras embarcacdes) e, principalmantaye que representa ambarcagdo na

qual o sistema estiver embarcado.
Ooperador do NASAREH é caga acompanhar a sua propria navegacao atralgtela do sistema.

O sistema oferece facilidades pararacéo e exibicade rotas, waypoints , icones, rastros, areas e textos
sobreascartasnauticasdigitais ou eletrénicasTodos os objetos criados atravésMASAREH podem ser

salvos em arquivosne disco, sem limites de quantidade.
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O NASAREH também dispbe de uma versdo (AXL) limitada a planejamento, pesquisa e essi@mguor
capturare nao plotara posicao da propria embarcacao através de um GPS ou AIS (Automatic Identification

System).
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1.1. Facilidade de uso

Uma das metas de projeto do NASAREH ¢ a facilidade de uso do produto. A sua interface é bastante
intuitiva, gracas a aplica¢é@o de principios de projeto de interfaces amigaveis e o constante contato
com 0S usuarios.

1.2. Preciso ter um computdor a bordo para usar o NASAREH ?

NAO- Embora o ideal sejatilizaro NASAREH a bordo, ele também pode ser usadterra firme,
pararealizar tarefas dplanejamentoconforme exemplificado a seguir:

- estuda as cartas da regido ondevai navegar, faa o planejamentgcriarwaypoints etracar
rotas;

- imprimir trechos das cartas com 0s waypoints e rotagiados

- envia, através do proprilNASAREH, waypoints e rotas do PC para o seu GPS;

SIM- Para navegacao em tempo real e aproveitamento méaximo dos exdis NASARE#
necessaridger um computadora bordo, que pode ser portatil ou néo.

1.3. Quiais sao as possiveis interfaces do NASAREH ?

Alnterface serial GPS/DGPS:

- para navegacao: |é dados do GPS e plota a sua posigcdo em tempo real sobre a imagem da carta.
Se necessario corrige o datum automaticamente de WGS84 para o datum da carta. Comunica-se
com qualquer GPS gue use protocolo NMEA 0183 (praticamente todos utilizam).

- para troca de dados com GPS: envia/recebe waypoints e rotas entre 0 PC e GPS’s Garmin e
Furuno.

- transfere rastros de GPS Garmin para o NASAREH.

Alnterface USB:

- para navegacao i |é dados do GPS e plota a sua posi¢cdo em tempo real sobre a imagem da
carta. Se necessario corrige o datum automaticamente de WGS84 para o datum da carta.
Somente para GPS’s Garmin USB.

- para troca de dados com GPS: envia/recebe waypoints, rotas e rastros entre 0 NASAREH e o
GPS. Somente para GPS’s Garmin USB.

Alnterface serial RADAR- |é alvos NMEA de Radar com médulo ARPA e plota os alvos sobre a carta
nautica digital.

Alnterface serial AIS i 1é alvos AIS e plota sobre a carta nautica digital.
Alnterface serial PILOTO AUTOMATICO i envia comandos NMEA para o piloto automatico

Alnterface serial SONDA i |é e exibe dados de profundidade da Sonda. Os dados lidos podem ser salvos
no rastro.

Alnterface serial GIROSCOPIO / BUSSOLA DIGITAL i |é a direcdo da proa da Nave para exibi-la
sempre na posigao correta.

Alnterface de rede- permite conex&o Cliente/Servidor via TCP/IP.

1.4. Qual é a precisdo do NASAREH ao plotar embarcacdes e objetos sates nauticas ?

O NASAREH é um sistecapaz de integraGPS/DGPS e cartas digitelistronicas que sédo
tecnologias que possuem as suas precigiéprias Assim, a precisao do NASAREH depende
diretamente de precisado das tecnologias integradas. Intermaej@ NASAREH realiza seus calculos
em ponto flutuante com preciséo dupla.
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1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

O NASAREH so6 funcionanectadoa um GP®

Nao o NASAREtambémpode ser usado sem GPS. Nesta situagdo, o usuario tem acesso a todos 0s
recursos daistema,exceto aqueleseladonadosdiretamente ao uso do GPS compor exempo, o
posicionamentala Nave, pelo GP&n tempo realsobre a carta.

O NASAREH funciona com DGPS (Diferenciak@&@s corrigido por estagdes fixas) ?

{AYD® h b! {1 w9l | OSAGI 2 o0B6dRjn pardPoIASAREHNMHO hédifeddngh & L.
entre a interface com um GPS normal ou aam GPS operando em modo DGPS.

Interface com GPS

O NASAREH é capaz de servir de interface para qualquer GPS compativel com o padréo internacion:
NMEAO0183 (sentenca $GPRMEaves @ uma porta seriabu USBRIo computador. Assim, os dados
obtidos pelo GPS séo transferidos para o computador e utilizados pelo software.

Para alguns modelos de GPS ¢é possivel transferir waypoints, rotas e rastros, entre 0 GPS e a NASAF

Interface com AIS (Automatic Identification System)

O AIS é um sistema de identificagdo automatica de embarcacdes, de utilizagdo obrigatoria para navio
e opcional para embarcac¢des de menor porte. Seu uso vem se intensificando ao longo dos anos e ca
vez mais erbarcacdes fazem uso de um transceptor AlS. A sua obrigatoriedade de uso também tem
sido exigida por empresas que contratam servi¢cos de apoio maritimo de terceiros e por algumas
autoridades maritimas em suas areas de atuacao.

O NASAREH é capaz de se comaugiom o transceptor AlS utilizado pela embarcacéo, através de uma
interface serialparareceber e decodificar todas as mensagens de AIS geradas pelo préprio
transceptor AIS e também as mensagens recebidas dos transceptores AIS das outras embarcacées
(alvos AlS)

Todos os alvos As3o identificados e plotados sobre as cartaticas digitais ou eletrbnicas

Critérios pdem ser estabelecid® para que o sistema dispare alarmes de risco de colisdo da nave com
outras embarcagoes.

Os dados recebidos podemrsgmazenados para consulta posterior.

Interface com Radar

A interface radar do NASAREMP ou AXpode receber dados NMEA de um RADAR Asdtencas
TTM).Neste caso, ntela do NASAREKobre a carta nautica, também seréo exibideslvosie
Radarecebidos

O NASAREH calcula os pontos de maior aproximacao de cada alvo (PMA), assim como fornece todo:
dados importantes relativos ao alvo: distancia, tempo de chegada no PMA, rumo, velocidade, etc.
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1.10. Interface TCRP

A interface TCIP permite transmitirpara enderecos |Rlados que estejam disponiveis localmente.
Assim informacdes recebidas do Radar, GRIS Bussola digital, Sondaoutros instrumento de
navegacappodem ser transmitidas em TdPpelo NASAREXP ou AX{¢omo servidode dado$ e
visualizadas sobre cartas nauticas digitais em qualquer computador com endergge 3teja
usando um NASAREHh&igurado para receber estes dados.

1.11. Posso criar e armazenar meus proprios objetos sobre as cartas nauticas ?

Sim.O NASAREH possibilitareado e a gravacao de objetassociadosis coordenadas geogréficas
(lat/lon), referidas ao datum WGS!. Estes objetogeoreferenciadosquando carregados, sao
exibidos sobre as cartas nauticas utilizadas pelo sistema, servindapdlia & navegacéo qara
enriguecer aarta niutica com contetdos Uteis e de interesse do operador do sisteragpbints,
rotas, icones, textos areassao alguns dos tipos de objetos que podem ser criadesalizados e
armazenados.

1.12.  Que tipos de objetos um usuério pode criaobre uma carta nautica ?

Waypoints

Rastros

Areas

Textos

Smbolos

Marcacdes
Posicdes Estimadas

> > > > > >

1.13. Como o editar as coordenadas de um ponto pertencente a um objeto ?

Cada tipo de bjeto possui a sua propria janela de propriedades e, dependendo do tipo dopbje
pode ser composto por um ou mais pontos.

Os objetos que podem ter as coordenadas dos seus pontos editadas sdo: Waypoints, icones, Textos,
Areas Circulares e Areas Poligonais.

Rotas também podem ter as coordenadas dos seus pontos editadas, mags@snpontos sao todos
waypoints, considerge como edicdo de waypoints.

A forma de se acessar a janela de propriedades de um objeto pode variar conforme o tipo de objeto.
Estas formas de acesso serdo detalhadas neste manual, nos topicos correspoade=mtagipo de
objeto.

Independentemente do tipo de objeto, a edicdo de um ponto de objeto é sempre realizada de forma
similar, conforme sera explicado a seguir.

Numa janela de propriedades de um objeto (exceto Area poligonal), as coordenadas de unéponto s
apresentadas da seguinte forma:

Latiude  |23°01.774'S
Longitude |042°52112'W
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h F2NXIFG2 RS FLINBaSyidaloen2z RIFa O022NRSY!I RI
2ryStl RS adhlLlepSaé¢s | OSaalRI FGiN}@Sa R2

O Qx
N

[ §
S5y Uy
N ™

Nesta aba definse se coordenadas ser@presentadas em gragmsinutos ou em grauminutos
segundos.

Também se define a quantidades de casa decimais utilizadas no formato escolhido.
O simbolo de separacdo das casas decimais sera sempre o ponto.

Para editar uma coordenada no formato em que e#peesentada, basta clicar sobre a coordenada e
AYF2NXIEN 2 O2y(iSgR2 RSaS2FIR2d 5SL12Aa OfAljdsS vy
G/ 1 yoStl ¢ 44 NI Ol yOSt t

Para visualizar e/ou editar as coordenadas em outros formatos, clique no ,“,'Loquaﬁdo
RAALRYNGSE T LI NI FOSaalFN I 2FyStl a9RAG2NI RS

Através desta janela ha diversas opg¢fes para se definir as coordenadas de um waypoint.

1- Por latitude e longitude (em graus, graménutos ou grausninutos-segundos).

2- Por UTM (neste caso atente pardeszao correta da zona correspondente a localizacao do
waypoint).

3- Por deslocamento em relagéo a posi¢ao corrente do ponto, informando distancia e rumo para
deslocamento.

Ao se atribuir um valor em um dos formatos, o sistema calcula os contelidos nos.demais

Editor de ponto >

Cratum |ﬁ"*“"'|358‘1 j

Par lat-lar

|23°06.657' 5 ﬁ|-23.110950 23 |06 [39.4195
043°03 635 W ﬁ 43060583 (043 |03 [33.100"

W pts | ﬂ

Paor UTH

I—_| Norte |?442B?8.229558m

2%k -
Zana Fao  |F99517.330407 m
Dezlocar o ponta
Dist 0.000 b

o0 . Deslocar |
Rumo
[Tk cancel |

tFNY O2YFANNENI Fa FEGSNFoepSas OtAljdzS y2 o62in2
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1.14.

1.15.

1.16.

1.17.

Posso criar alarmes no NASAREH ?

Sim, o NASAREH possibilita a criacdo de diversos tipos de alarmes, como

Chegada a um waypoint

Entrada em uma area

Saida de uma area

Desvio de rota de navegac®TEnaximo ultrapassado)
Profundidade insuficiente para navegacéao

Rota de colisdo com alvo AIS ou alvo Radar

Dy > D

O NASAREH fala ?

Sim, o NASAREH pode ser configurado para falar, periodicamente, durante uma navegagao, 0 rumo :
ser tomado para que a embarcacao fio waypoint de destino.

O que é cAtlas de Cartas Nautice®

Com base nas cartas instaladas no NASAREH, o sistaren atlagcatalogo)xom todasestascartas
e, a partir dai, consegue realizar & 6 dza O | dzii 2 &2 AN O R SNBOO il 25% O ;
OF NI lFaé¢> al dzi2 NP feldYI2RE ¥ ok NHzY¥A 2101 NiIA OB A RISE O NI

Que tipos de cartas nauticas posso utilizar no NASAREH ?

Todas as versdes do NASAREH podem fazer uso de cartas digitais raster no formato NOAA/BSB, qu
o formato adotado pel Marinha do Brasil.

Ha milhares deartasnauticas de diversosdcaisdo mundq disponiveis nesse formatdodas estas
sdo compativeis comNASAREH

Atualmente a Marinha do Brasil disponibiliza, gratuitamente através do seu website, cartas digitais
raster no formato NOAA/BSB, de todo o litoral brasileiro e também de algumas hidrovias e lagoas.

Outras cartas digitais ndo disponiveis pela DHN podem ser fornecidas pela CASH.

O NASAREH AXV também é capaz de fazer uso de cartas nauticas eletrdnicas gaetonas sao
distribuidas gratuitamenteO uso deste tipo de carta é sempre recomendado pottuenais
interacdo do sistema com as cartas nauticas e pomsistema passafazer usale funcionalidades
gue aumentam a seguranc¢a da navegacao.

A CASH é umavenda de cartapauticaseletrbnicas vetoriais de todas as partes do mundo. Consulte
nos sobre a disponibilidade destas cartas.

Qualquer mapa (exmapas com ruas de uma cidade, mapas toafigps, cartas aeronauticps
tambémpode ser utilizado pelo NAREH desde que esteja em um dos formatos por ele suportado.

A CASH tambémproduzir e fornecer cartas raster geradas a patéirfotos de satéliteConsultenos
caso haja interesse.
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1.18.

1.19.

1.20.

1.21.

O que é cControle de Navegaca®

O Gontrole deNavegacaalo NASAREH é ymainelcomposto por diversas pequenas janelas
concatenadasgue informao rumo em tempo real (magnético ou verdadeiro), a velocidade, a
distancia entrea navee oproximowaypointda rota e o tempoestimado para que a nave atinja este
préximo waypoint Essas informacdes sdo atualizadas sempre que uma nova posi¢cao é obtida. Se a
embarcacgado sado rumo um alarmgode serdisparado.

Uma vez definida a rota a ser navegada, o sistema provera informacdes para o cumprimento da rota,
por meio do painel de contte de navegacao.

ONASARERBtualiza automaticamente as informacdes de navegacédo, a medida que os waypoints de
uma rota vao sendo atingidos. Uma rota pode ser editada, invertida, e seus waypoints podem ser
movimentados e configurados graficamente com o deanouse.

O Sistemambémpode enviar sinal NMEA padrao para comando do piloto automético, através d
uma interface serial

Ha possibilidade de se fazer o planejamento de uma viagem, ativar a navegacao estsimdiar a
sua execucao.

O NASAREH dispdke recurso de visao noturna ?

Sim, o NASAREH possibilita 0 ajuste do brilho das cores do Windows para uma configuracdo desejac
para navegacao noturn®esta forma a tela do computador pode ser observada na escuriddo da noite
sem ofuscar a viséo.

Feitoesi S | 2dzaSx ol adl GNI @FNJ 2dz a2t G NJ 2 o02dGn?2

O NASAREH possibilita a gravagéecuperacace visualizacao d&astros?

Sim, épossivel gravar rasteala navegacao realizad#través do NASAREtspecificand@ritérios
como tempo decorrido, distancia percorrida e variagdo de rymaca agravacao automatica de
pontos Osrastros gravadogpodem serrecuperados e exibidasobre & cartas nauticas. Os rastros
contém dados como coordenadks/lon, data/hora, velocidad e rumo em cada ponto do rastro.

Alguns dados médios e acumuladasibémpodemserobtidos. Os pontos gravados podeser
individualmente analisados e automaticamente convertidos para waypaiatsiacdo de rotaou de
areas poligonais O rastro podeainda,capturarasprofundidades fornecida por uma sonda
conectada ao NASAREHai ser criado um arquivo XYZ (Lat/Lon/Prof) de batimetria para uso no
proprio NASAREH.

h jdzS an2 aLX dzZaAyaé K
Sho aplicativosdesenvolvidos para a utilizacdo em conjunto coABRREHuandodisponiveis para
FljdzA dAcen2 | Llsa aASNBY RSOARFYSYydS AyadlflRz2az

h LX dAAyYy Dt - LIRaaAoAtAdlr | O2y@SNEAZ2 RBersdzyl |

Diferentes usuéarios dNASAREpodem NE OF NJ O2y i SgR2a RS | ALISNDIF NI
guetambém podem ser abertos em outraplicativos como por exemplo o Google Earth.
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1.22.

1.23.

1.24.

E possivel trocar dados com outros usuarios do NASAREH ?

Sim, através dos recursos de importacao/exportacaolgetos ou através do plugin GPX.

Como ativaruma licenga ddNASAREH ?

A ativacdo de uma licenca de uso do NASAREH é gravada na chave de prote¢do USB fornecida juntc
com o software. Isso é feito pela Cash, antes do fornecimento de cada licenca.

Quando é éita uma atualizacao de versdo, uma nova ativacao pode precisar ser feita, neste caso pelo
préprio cliente do NASAREH, sob orientacdo da Cash.

O préprio NASAREH podera abrir uma janela solicitando a ativagéo da licenca, mas esta operacao
também podera seacionada através daarra de Menu> Arquivo-> Ativar versapsempre sob
orientacdo da Cash.

Existem diferentes versoes do NASAREH ?

Sim o NASAREE comercializado emincodiferentes versoes.

Versdo Recomendacdo de uso
AXL Estudo, pesquisa @lanejamenb (ndoservepara navegacapois néodfaz a de leitura de
posicdo da navegio GPJH
AXS Navegacaale recreio(sem preocupac¢ao com o calado);
AXP Navegacédo comercial em regifes onde héaverdisponibilidade de cartas eletronicas
vetoriais
AX/  Navegacdoamercial em regides ondeoliver disponibilidade de cartas eletronicas vetoriais
AXH Navegacédo comercial em regifes onde houver disponibilidade de cartas eletronicas vetoriais
e se desejealém da interface padraoma interface de operacao alternativamgilificada,
que facilite e limite as agbes do operador do sistema.

Entendase por navegacao comercial aquela realizada por embarcacdes que prestem servigos de
apoio, como rebocadores e empurradores, e por embarcacgfes que transportem cargas e/ou
passageirs.

Todas as versdes do NASAREH sdo compativeis com cartas nauticas digitais raster, masssomente a
verdesAXVe AXH sdocompativés, também, com cartas nauticas eletrénicas vetoriais.

Portanto, seja qual for o propésito de uso do NASAREH, se houverjo desenecessidade de se
utilizar cartasnauticaseletronicas vetoriaisas verddesAXVou AXHlevedo ser utilizada, ainda que
seja somente para estudo, pesquisa ou planejamento.

A utilizacdo do sistema com cartas vetoriais é recomendada, principaliparaaiso comercial,
sempre que houver disponibilidade deste tipo de carta panegidesa seem navegada, pois
proporciona maior seguran¢a a navegacao.

Neste manual ha umtabelacomparativa de versGesontendo os recursosfencionalidadesjue
diferem asveres

Nowebsitewww.nasareh.com.bé possivel fazer o download dena versaale demonstracéo do
NASAREHuja limitagcdo é utilizar somenparte deuma carta nautica digitabster pré-definida.
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2. Quais séo osaquisitos dehardware e softwarepara uso do NASAREH ?

Para o perfeito funcionamento do NASAREH, o computador no qual ele for instalado devera possuir a
seguinte com figuracdo minima: Processador Core 2 Duo, 4GB de mddigr@Rigido de 250Gmonitor
de videoe sistema operacional Windows 7 ou superior.

ONASAREH faz uso de diversos recursos do Windows e, por isso, é importante manter o \déndows
computadorsempre atualizado.

O NASAREH também pode ser utilizadadeskbps ounotebooks da Apple, através da emulagéo de
Windows no Apple.

3. Como instalar o NASAREH

Ao adquirir uma licenca de uso do software NASAREH, vocé recebera:

- Um instalador do software NASAREH.

- Uma chave fisica de protecao do software adquirido (tok&B).

O instalador do NASAREH podera ser fornecido em um meio fisico (CD) ou podera ser disponibilizado atray
de um link para download. O instalador do NASAREH podera ser copiado e/ou duplicado livremente.

Caso o instalador do NASAREH tenha sido aatadvés de um link, o mesmo estara compactado e devera
ser descompactado antes de ser utilizado. O contetdo descompactado devera ser copiado para o meio fisi
desejado (CD, pendrive, disco rigido, cartdo de memodria, etc).

Certifiquese de que o seu Widvs 7 ou superior esteja atualizado, pois ha casos em que isso se faz
necessario para que a instalacédo degarsucedida

Uma vez que o instalador do NASAREH esteja armazenado em um meio fisico, siga 0s seguintes passos:

1.

2.
3.
4.

Insira ou conecte no computador immal o NASAREH serd instalado, o dispositivo que contém o
instalador.

Caso a instalagdo néo seja iniciada automaticamente, execute o arquivo Instala.exe do instalador.
Acompanhe a instalacéo, autorizando o seu prosseguimento quando solicitado.

ApOs o térmmo da instalacéo, conecte o token USB no computador.

Feito isso, o Windows reconheceréa a presenca do token USB e o tornara apto para uso.

Ap0s a conclusédo destes passos 0 seu NASAREH esta pronto para uso.
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4. Como é arela Principal do NASAREH

Viséo da¢la principal do NASAREH utilizando carta nautica digital raster
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Viséo daela principal do NASAREH utilizando carta nautica eletronica vetorial
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4.1. Quiais partes compdem a tela principal do NASAREH ?

- Barra deTitulo

- BarradeMenu

- Janela daCarta

- BarraQuperior deBotdes

- Area delnformagdessobreo Cursordo Mouse
- Barralateral deBotdes

- MenuHutuante

- (ontroles deNavegacéao

- JanelaOmniview

4.2. A Barra de Titulo

Localizadano canto superior esquerdo da telpresenta além do icone e do nome do software
(NASAREHpformagdes sobre a carta nautica que estiver sendo exibida. Canésmala de exibicéo
da carta,0 seunumero oficial e seu titulo.

A escala informada (zoom) equivale a distancia do centro ao topo ou a base da tetégdlade de
medida cofiguradano sistemaque pode ser milhas nauticas (M), quildmetflm) ou metros (m)

B Masareh - [ 12,7760 {zoom) 2310001 - DO RIO DE JAMEIRG A& SANTOS

4.3. A Barra de Menu

Localizada logo abaixo dgarra de Titulo e que sera posteriormente detalhada neste mantaline
todos os menus do NASAREH

‘.-'quuiw:u Exibir Ohbjetos  Rastro  Plugins .-'ljuda‘

4.4, A Janela da Carta

Apresenta a imagem da carta nautica em uso, seja ela digital ou eletrénica.

4.5. A Barra Superior de Botbes

ABarra Quperior deBotdes, ou Barra de Ferramentas, contém uma série de botdes que implementam
atalhos para os comandos mais frequentemente executados.

rd o mgoeb By 5 [0 o~ o~ X

Carta Mzq AbrirH. SalvarH.  Imprime Brilko  Bastro Marca  Temina

o 3 Q A\ 2

Fozic o Arrazta £onm Opiies Alarmes

El

Ok

Ctrltd av

O

GPS

Para exibir/ocultar a barra de ferramenta, selecidne 2 LJeen 2 na Ba@racdeMehuNeE
marque/desmarque a opcao Barra de Ferramentas.

Para alterar o tamanho dos botdes exibidos, seleclone2 LJeen 2 naBa@rdedeMeAuNeE
marque/desmarquea opcao Botdes Pequenos.
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4.6.

4.7.

A Area de Informac6es sobre o Ponteiro do Mouse

Stua-se no canto inferior esquerdo da janela da carta e apresenta informaglivas a posicao onde
se encontra @onteiro do mouse, que sao atualizadas a medida que o pordeirnouse se movimenta
sobre a imagem da carta.

Apresenta as coordenadas LAT e L@labkicdo d ponteiro do mouse, o datum da carta, 0 rumo que
a nave deveria tomar para alcancgar as coordenadas do ponteiro do mouse (em linha reta) e a distanc
da nave a as coordenadas do ponteiro do moygen linha reta.

A Barra Lateral de Botdes

ABarralateral deBotdes, ou Barra deObjetos, contém uma série de botdes que implementam atalhos
para criacdo de objetodimpeza da cad (remocdo de todos os objetos)aterta de homem ao mar
(MOB).E possivel alterar o tamanho destes botdes atravéBaiea deMenu, opgédo Exibit Botbes
Pequenos ou BotBes Grandes.

Para exibir/ocultar a barra de ferramenta, seleciohe 2 LJeen 2 nad BafaA de MVEdU e
margue/desmarque @pcaoBarra de Objetas

Waypo

e

Rata
L
icone

A

Texto

)

Area P

@

Area

Alvos

Limpa

MOE
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4.8. O Menu Flutuante

Funciona como um atalho para acessar diversas funcionalidades, aparece quando se clica o botdo direito
sobre um ponto da imagem da carta ou sobre um simbolo de um objeto plotado na carta.

Arrasta Carta

Movimenta Carta
DOutras Cartas Aqui *

Foom +
Loom -

Zoorn por Janela

Escala

1:1

[mprime

Opcdes b
Cria -]
Lista »

Centraliza Posigdo
Centraliza Ponto

Fixa Posicdo Aqui

Propriedades
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4.9.

O Controle deNavegacao

E um painel composto por janelas flutuantes que apresentam informagdes em tempo real sobre a nave
(posicéo, rumo, heading e velocidade correntes), indicam a profundidade da posi¢éo corrente da nave e
fornecem dados de navegacéo objetivando atingir o préximo waypoint de destino da rota/derrota que
estiver sendo navegada.

ESTIFMADO -+t m
23°13,614'S
044°03,244' W

CoG

COORDENADAS DA POSICAO CORRENA¥ED

207° T RUMO CORRENTE DA NAVE
o HEADING DA NAVE (DIRECAO DA PROA)
- (SOMENTE SE HOUVER UM GIRISEM USO)
FROF [CARTA] -
450 m PROFUNDIDADE NA POSICAO CORRENTE DA NA
L]

AJUSTE BATIMETRIA
AJUSTE DE BATIMETRIA CONFIGURADO (SE HOU

S0G

18,00 nos VELOCIDADE CORRENTE DA NAVE
WwPT
000 NOME DO WAYPOINT DE DESTINO IMADIATO
RTE
NOME DA ROTA EM CURSO
Rota 1
= 207° T RUMO IDEAL PARA ATINGIR O WAYPOINT (LINHA
OTG R .
0.320 M DISTAN@I DA NAVE ATE O WAYPOINT (LINHA RET
]
TTG TEMPO DE CHEGADA ESTIMADO ATE O WAYPOIN
01:03s (LINHA RETA E CONSIDERANDO VELOCIDADE CQ
ETA HORARIO DE CHEGADA ESTIMADO NO WAYPOIN
16:08:28 (LINHA RETA E CONSIDERANDO VELOCIDADE CQ
o DESVIO DA NAVE EM RELAGCAO A LINRATBAPARA
0,034 M << ATINGIR O WAYPOINT (FORA DA LINHA IDEAL)
Chrld av

Para exibir/ocultar as janelas do Controle de Navegac&o, clique no botédo
de botdes.

, localizado na superior
Na Barra de Menu, selecione Exibir -> Controles da Navegac¢&o para selecionar as janelas que deseja
exibir/ocultar.

As janelas podem ser deslocadas, agrupadas e redimensionadas individualmente.

As janelas podem ser deslocadas, agrupadas, reorganizadas e redimensionadas coletivamente. Para

-+ m

isso utilize o simbolos localizados na janela superior do Controle de Navegacéao.

24



BCASH

COMPUTADORES E SISTEMAS Manual NASAREH

v.170&@3

4.10.

Ao redimensionar o tamanho de uma janela, a fonte do texto interno também sera automaticamente
redimensionada.

A profundidade na posigéo corrente da Nave s6 seré exibida quando estiver sendo utitizada u
carta nautica vetorial ou quando um arquivo XYZ estiver carregado ou quando o sistema estiver
conectado a uma sonda. A prioridade da fonte de informacé&o para a exibi¢cao da profundidade é:
1- Sonda, 2Arquivo XYZ, -Zarta Vetorial.

Nocantosupfh 2 NJ RANBA G2 RI 2FySftl at NBFdzyRARI RS¢ X
I 4/ 2NNBei2 RS tNRTFdzyRARIRSeé S O2y FA3IdzNI Rl yI
4Sdz O2y(iSgR2 aSNY SEAO0ARZ2 yIl 2 ySt lodos bs@alaed S

de profundidade exibidos sobre a carta nautica vetorial em uso e também o valor exibido na janela
Gt NPFdzy RARFRS¢3 OlFaz2 | F2yiS RS AYyTF2N¥I ®ei2 RS

v MOSMa proJdnaiaadses rasas

[ 4

Comegdn da profundidade

Contarnio prafin
El -

A Janela Omniview

Aapresenta uma imagem completa, em miniatura, da carta nautica que contiver a area que estiver sendo
exibida na tela principal do NASAREH. Esta area estard demarcada, na janela omniview, por um
retdngulo vermelho.

Para exibir/ocultar a janela omniview, clique no botao ﬁ localizado na barra superior de botdes.
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5. GPYGlobal Positioning System)

O equipamento basico a setegradoao NASAREH para auxilio a navegac@ion GPSAtravés da leitura
dos dadogyeradospor um GPS, o NASAREH os decodifica, os interpreta e ogatiéiza navegacgao.

Para isso @ecessario qua saida NMEAXIGPS esteja conectadisicamente, ao computador no qual o
NASAREH estiver instalado.

Através do GPS se obtém a posicao geografica (LAT/LON), a velocidade e o rumo da nave.

5.1. Como conectar o GPS ao computador ?

Ha muitos fabcantes e modelos diferentes de GPS, mamdamentalé que o GPS disponha de uma
interface desaida NMEAprotocolo NMEA 0183) de um cabo de conexdo para esta saida.

Na maioria dos GPS, o fabricante disponibiliza um cabo senalim conector BDEmeana
extremidade que conecta se ao computador. Este cabo costuma ser um acessorio ofeisoal.seu
GPS nao disponha deste cabo, consaltepresentante local do fabricante do seu GPS.

Caso o0 seu computador ndo possua uma pG@M nativa (conector BBnacho) mas somente
portas UB, um conversor SeritlSB devera ser utilizado. Neste caso sera necessario instalar
previamenteo driver do conversor SerialSB (quacompanha conversor)Uma vez feito isso com
sucesso, o Windows reconhecera o conveesatribuird uma porta COM virtual para esta conexao.

Alguns modelos de GPS ja possuem um conversor-8&iaintegrados (vem acompanhados de um
cabo com conexdao USB que ja € um conversor). Nesteseesnecessario instalar o driver que
acompanha o GPSoeWindows reconhecera GP S atribuird uma porta COM virtual para esta
conexao.

As portas COM dos computadores (virtuais ou ndo) sempre possuem numeros atribuidos a elas
(COM1, COM 2, COM8, COM12, etc) pelo Windows.

Ha modelos de GR&armin cujeconexdoda saida NMEja é feita por um cabdJSB nativoSomente
nestes casos é que a conexao nao é feita por uma porta COM.

5.2. E necessarifazer algumaconfiguracdo ro GP®

Normalmente nao é necessario, pois 0s GPS costumam vir configurados com o protocolo EBEA 01
para a sua interface de saida. Se houver algum problema na leitura do sinal do GPS pelo NASAREH,
consulte o manual do seu GPS e veja como checar esta configuracao.
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5.3.

5.4.

Como configurar a interfacdo NASAREEbm o GPS ?
A,

3 Opgdes

Primeiramente clique no botd da Barra de Ferramentas e selecione a di@rfaces

Para configurar a porta COM na qual o GPS estiver conectado, ndPoaiagrincipal selecione a
porta COM correspondente e a velocidade de comunicacdo da porta d@@B&&o € 4800).

F'rinu:ipal] "»-’et-:urial] Llnidades] Limitez  Interfaces

Farta principal [porta do GPS)

Porta COMB hd

Velocidade | #2900 il

Caso 0 seu @seja um Garmin USB (com conexao USB nativa para a saida NMEA), ndo é necessari
informar a porta COM. Neste caso basta marcar a opgio GPS é Garmin USBnforme a imagem
abaixo.

Forta principal [porta do GPS]

Parta TCPIP -

Velocidade | 4500 hul

5B
v meu GPS & Gammin JSE

Ok
Ao terminar a configuracéo, clique no botg da janela.

Como checar estadoda interfacedo NASAREH com@PS ?

Uma vez configurada a interface GI@SNASARE! seu estado pode ser verificado simplesmente
LISt O2NJ R2 &N YdaBdra defFeramesdidmtatizado Ba canto superior direito)

Cinza interface desabilitada

@ Vermelha interface habilitada, mas sem comunicagdo com o GPS
GPS Amarela interface habilitada, GPS responde mas néo identifica posic
Verde interface habilitada e recebendqmsicdes do GPS

Azut interface habilitada, recebendo posi¢des corrigidas por DGPS
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5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

5.9.

Como ativa a posicdo estimadaa navese o GPS falhar ?

\\

Upedes  ga Barra de Ferramentas e selecione a kaberfaces

Clique no botéc
5SLI2Aa YINJjdzS | 2LJen2 al GAGE yIF@S3Aloenz2 SadAyvYl

Com esta opcao ativa, em caso de perdaidal do GPS, o NASAREH plotsoére a carta nautica,
uma posicao estimada da nagem base no ultimo rumo conhecido e na ultima velocidade conhecida.

Nesta situacdo o NASAREH sempre projetara a posi¢cao estima da nave, em linha reta.

Como é feito o ajust do datum do GPS ao datum da carta ndutica ?

Automaticamente. Basta manterGPS sempreonfigurado en WGS84 para que o NASAREH calcule
0 ajuste automaticamente, se necessario.

Como enviar waypoints e rotas do NASAREH para o GPS (Garmin e Furuno) ?

Pelaauséncia de uma padronizagéo, esta funcionalidade esté disponivel somente para determinados
modelos de GPS da Garmin e da Furuno.

{ St SOA2yAmquivé 2 MIten 2 | 6INI RS a SyododAS NI SLENINR (FF 52 LSce
LI} N} 2 Dt {¢

Ao abrir a jarla de transferéncia de dados, configireonforme o desejado e clique no botédo
GLYAOALI ¢ @

Sempre verifique também as instru¢bes que aparecerdo no seu GPS, pois ndo ha um padrao.

Como transferir waypoints e rotas do GPS (Garmin e Furuno) para o NASAREH ?

Pela auséncia de uma padronizacgédo, esta funcionalidade esta disponivel somente para determinados
modelos de GPS da Garmin e da Furuno.

{ St SOA 2 Yy Brquivé 2 MIten 2 | NI RS a SgaiwgalRrroRS$Sd Vgajpaintd-do 2 LJoe
GP%ara o PE

Ao abrr a janela de transferéncia de dados, configareonforme o desejado e clique no botéao
GLYAOALI £ @

Sempre verifique também as instru¢fes que aparecerdo no seu GPS, pois ndo ha um padrao.

Como transferir um rastro dem GPS Garmin para o NASAREH ?

Pela ausé@cia de uma padronizacao, esta funcionalidade esta disponivel somente para determinados
modelos de GPS Garmin.

{ St SOA 2 yArquivé 2 MIten 2 | NI RS a SGaimgaRstrids GERpara o RE 2 Llce
Ao abrir a janela de transferénciade dadod, A j dzS y2 0620n2 ALYAOALl £ ®

Sempre verifique também as instrugfes que aparecerdo no seu GPS, pois ndo ha um padrao.
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6. Cartas Nautica®igitais e Eletrbnicas

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

O que éumacarta nautica digital raster ?

E um arquivo digital que contém uma imagem de caéatica georeferenciada. Isso significa que
gualquer ponto da carta é identificado por uma latitude e uma longitestes arquivos sao
identificados pela extensamkapé. Exemplo de nome de um arquivo de carta nautica digital raster:
1 1.KAP

A imagem desma carta nautica digital rasteficialé uma réplica de uma carta nawide papel
oficial.

Tudo o gue se vé numa carta nautica digital raster, como agua, terra, boias, funésrelidades faz
parte de uma imagem Unica, digitalizada. Ni@ocamadas ddadosem cartar digitais rasteg, por
isso,sistemas de navegacdo ndo séo capazes de identificar objetos nelas.

A identificac@o de objetos numa carta digital raster € meramente visual, pelo olho humano.

O que é uma carta nautica eletrénica vetorial ?

E un arquivo composto por diversas camadas de dapes quandcsobrepostas, produzem a
imagem de uma carta nauticenais agradavel e menos poluida, visualmente, do que uma carta digital
raster.

Numa carta vetorial, objetos como agua, terra, boias, luzesipdidades, podem ser reconhecidos
e identificados individualmente pa@ualquersoftwarepreparadopara tal, como o NASAREH.

h bl {!t w9l ! .+ LER2RS FI1SN dza2z LN SESYLX 25 RI

Nas cartas eletronicas vetoriais ésgivefazer um controle de exibigdo das suas camadas.

Qual é o formato de cartas digitais raster suportado pelo NASAREH ?

ONASAREBUporta cartas nauticas digitais raster no formato NOAA/BSB, que é o formato oficial
adotado pela Marinha do Brasil paraastas digitais raster brasileiras.

Todas as versdes do NASAREH suportam este formato de carta.

E possivel encomendar a confeccéo de uma carta ndo disporgviermato digitakraster ?

Sim, consultenos sobre como isso pode ser feito.

Quais séo osdrmatos de cartas eletronicas vetoriais suportados pelo NASAREH ?

Somente a versdo AXV do NASAREH suporta o uso de cartas eletrdnicas vetoriais, além de também
suportar as cartas digitais raster. Todas as demais versdes do NASAREH suportam somente cartas
digitais raster.

Os formatos de cartas eletrénicas vetoriais suportados pABSAREH AXV sdo: DEN&S3( 0
formato S63vém a seo formato S57 criptografad e protegido)

O formato $63 é sempre o formato oficial de cartas adotado por todos os paises.
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6.6.

6.7.

6.8.

O formato DENC néo € oficial, mas héa disponibilidade deste formato para todo o mundo.

Como as cartas nauticas digitais e eletrdnicas sao fornecidas ?

O fornecimento é feito através de arquivos digitais, gravados em dispositivos de armazenamento
digital, cano um CD, ou simplesmente através de um link para download.

No site da marinha do Brasil é possivel fazer o download individual de todas as cartas nauticas digitai
raster produzidas por ela.

Opcionalmente, a Cash poderé fornecer conjuntos de cartas rafitéis da Marinha do Brasil,
atualizadas e ja agrupadas por regido (Norte/Nordeste/Sudeste/Sul) ou por hidrovias disponiveis.
Consultenos para saber as condi¢c@es de fornecimento.

Como se da o licenciamento das cartas digitais e eletronicas ?

Todas osuivos de cartas nauticas digitais raster produzidas pela Marinha do Brasil sdo
disponibilizados gratuitamente através do website da prépria Marinha do Brasil.

Jéa dlicenciamento das cartas nauticas vetoriais eletréniéabrado individualmente. Parada
computador no qual se desejar instalar uma carta eletrdnica vetorial, serd necessario comprar uma
licenca.

O licenciamento das cartas oficiaiss® expira 12 meses apos o seu fornecimdatsua utilizagdo é
interrompida)e, por isso, necessita denavacao periddica para uso contingem interrupcdes
Durante o periodo de vigéncia do licenciamento, atualiza¢des séo fornecidas gratuitamente.

O licenciamento das cartas néo oficiais (DENGEXpira 12 meses apds o seu fornecimef@sua
utilizacao @o € interrompida), mas apos este prazo perde o direito as atualiza¢des gratuitas caso ndo
haja uma renovacao por um novo periodo de 12 meses.

Como instalafdesinstalar cartasnduticasdigitais raster ?
AscartaRA JAGF A NI &0 SN yn&e LINGIO ALALISYY | Za8Npaxibiglcide i |- LB
seréo lidas e catalogadas pelo NASAREH.

Utilize os recursos do préprio Windows para criar pastas, se desejado, e realizar as cépias das cartas

Consideraremos que o0 NASAREH tenha sido instalado ndCdpaerdo) do seu computador e, por
iss0, 0 usaremos nos exemplos que se seg@ano o0 NASAREH tenha sido instalado em uma unidade
diferente (driveD por exemplo), bastatilizala em substituicdo ao drive padrao.

Qualquer pasta pode ser criada e/ou utilizadeas nos sugerimos o uso da pasta
C\Nasareh Cartag Raster, ja existente na estrutura de instalacdo do NASAREH, como repositorio de
cartas nauticas digitais raster.

Se forem copiadas cartas de regifes distintas, sugerimos a criacdo de subpastas pardhama me
organizacao das cartas

Supondo, por exemplo, que se tenha todas as cartas das regides sul e sudeste do Brasil, sugerimos
criar pastas conforme abaixo, copiando cada conjunto de cartas para a sua pasta correspondente:

C\Nasareh Cartag Rastek Sul
C\Nasareh Cartagd Rastek Sudeste
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Esta separacao de cartas digitais raster em diferentes pastas € apenas uma sugestdo. Nada impede
gue todas as cartas digitais raster sejam copiadas para uma mesma pasta.

Para desinstalar uma carta digital raster bastawdxalda pasta na qual ela estiver localizada. Utilize
as ferramentas do proprio Windows realizar as exclusoes.

Estas pastas sdo o que o NASAREH chauieetiérios de cartas

6.9. Como instalafdesinstalar cartasnauticaseletronicas vetoriais ?
Ha um aplicatio chamaddGerenciador de Cartague acompanha as versées AXV e AXH do NASAREH,
préprio para instalar/desinstalar cartas nauticas eletrdnicas vetoriais.

Este aplicativo possui um manual de operagéo pro@ansulte o manual dGerenciador de Cartas
veja as instru¢des de como instalar e desinstalar cartas deste formato.

6.10. Como configurar o NASAREH para utilizar as cartas nauticas instaladas ?

Uma vez que as cartas nauticas desejadas ja tenham sido instaladas, é preciso configurar o NASARE
para montar o das (catélogo) de cartas a ser utilizado por ele.

Xl
=

Carta

digue no botac da Barra de Ferramentas. A janela abaixo se abrira.

Carta x
abrr Carta | Emenda Cartas ]

Ezcalha a carta 122 Infa:
10 A
140501 BAIA DE GUANABARA
140601 1:50000
1140707 b ercator
] 03/28/200
150301 22740.000° 5 - 23°05.500' 5
150401 04319100 - 043°00.000" W/
150501 WiE5-84
150601
16070 C:AMazarehhCartaz\Haszter\Sudesteh 150101 KAP
150702
150703
150801
151101
151201
151301 W

[ =0 lista cartas gue contém a posicio atual ]
H POSIC zalvar carta como bitmap

Driretdrios de Cartas

Ahbre | Eanu:ela|

Na abaAbrir Cartadesta janela é exibida uma lista contendo todas as cartas que compdem o catalogo
de cartas corrente do NASARIEByo acima da listagem € possivel ver a quantidade total de cartas
contida na lista (no exemplo acima a quantidade é 122).

Ao clicar sobre uma carta da lista, as informacgfes sobre a carta sdo automaticamente exibidas na are
de informacg0es laterago lado @& lista
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Diretdnos de Cartas

Clique no bota«

para acessaa janela exibida abaixo, através de qual se faz a

selecdo dos diretorios de cartas que irdo compor o catalogo de cartas.

Diretdrio de Cartas

Mo Diretdrio:

= T
[=> Mazareh

O b4
Co FCE
£ Import
[C7] Raster

1=

Cartaz no diretdrio:
1_1.KEAP

it

Diretdrnios cadastrados;

C:\M azarebhCartazh 7CB
C:\MazarehhCartaz\RastertSudeste
C:hMHazarebhCartazhBaztersSul

Fk

44

< >

Atencdo: o diretdrio cadaztrado deve
zer o diretdna raiz.

Ok | Eancela|

Todos os diretérios cadastrados e que irdo compor o catalogo de cartas do NASAREH, aparecerédo

guadro a direita, intitulad®iretérios cadastrados

Dé um duplo clique sobre um diretério para visualizar seus subdiretérios, caso existam.

Para cadastrar um diretorio, selecione o diretério desejado clicando sobfe slesmo ficara

destacado em azle depois clique no bote_""_|. Feito isso o diretério escolhido aparecera na lista

de diretérios cadastrados.

Diretario de Cartas

Maova Diretario;
= T
=+ Mazareh
[= Cartas
= Faster
£ Sudeste

=i

Cartas no diretdrio:;
1_1.EAP

Diretdrios cadastrados:

C:\MazarebhCartazh FCB
C:\MazarehhCartazh B asterSudeste
C:hMH azarebhCartashBaztersSul

r

{4

< >

Atengao: o diretdrio cadastrado deve
zer o diretdria raiz.

Ok | Eann::ela|
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6.11.

Por isso, para adicionar o diretorio de cartas eletrbnicas vetoriais ao catalogo de(casias sua
versdo do NASAREH comporte o uso de satetronicas vetoriaisgelecione e adicionesta pasta
C\NasarehCartad 7CBa lista de diretérios cadastrados.

O diretorio padréo utilizado para a instalagcdo de cartas eletrénicas vetoriais é o
C\NasarehCartas 7CB e por isso o utilizamos no exemgloima.

Para remover um diretério cadastrado, da lista que compd@e o catalogo de cartas, basta clicar sobre el
.. . L. . . ~  h
no quadro intituladdDiretorios cadastrados depois clicar no bota._‘.

Para confirmar e finalizar as operacdes de cadastramento/descadastramedicetorios, clique no
020Gn2 dhléd t I NI operaghdNBAI I ANU ARSI YA A o g8 GNI Gt A OF NJ

Como abrir uma carta nauticdesejada?

r
=

Carta

Clique no botéc da Barra de Ferramentas. A janela abaixo se abrira.

Carta pod

&brir Carta | Emenda Cartas ]

Ezcolha a carta 12z Infi:
10 S
140501 BAlA DE GUAHABARA
140601 1:50000
140701 b ercator
50101 03/23/200
150301 227400005 - 23°05.500' 5
150401 043719100 - 043°00.000" W
150501 wWGS5 -84
150601
15070 C:AMazarebhCartaz\Fazter\Sudeszteh 1501071 KAP
150702
150703
150801
151101
1571201
151301 W

[ 28 ligta cartas que contér a posicdo atual salvar carta coma bitmap

Diretérios de Cartas

Abre | Eancela|

Na abaAbrir Cartadeda janela é exibida uma lista contendo todas as cartas que compdem o catalogo
de cartas corrente do NASAREH. Logo acima da listagem é possivel ver a quantidade total de cartas
contida na lista (no exemplo acima a quantidade é 122).

Aodar um cligue simplesobre uma carta da lista, a mesma sera selecionada e as informacdes sobre a
carta serdo automaticamente exibidas na area de informacdes lateral, ao lado da lista deRzadas.
FONARNI I OFNIF aStSOA2ylF X olaidl OftAOFNIy2 o02in

A autra forma deseabrir uma carta € simplesmente dando um duplo cliqgue sabma carta da lista
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6.12.

6.13.

6.14.

6.15.

6.16.

Como obter a latitude/longitude de um ponto da carta ?

Basta mover o cursor do mouse para o ponto desejado e observar as coordenadas do cursor no cant
inferior esquerdo da jarla da carta. O rumo e a distancia da nave ao cursor também séo exibidos.

Como exibir as coordenadas do cursor (ponteiro) do mouse em UTM ?

Na Barra de Menu, selecioné&xibir> Cursor em UTNbara ativar/desativar esta exibicao.

Comoarrastar a imagen de uma carta nautica ?

Quando se arrasta a imagem de uma carta nautica, todos os objetos plotados sobre a carta também ¢
movem junto, acompanhando o deslocamento da carta, jA que todos séo georeferenciados.

A carta pode ser arrastada utilizarrde o mowse ou o teclado.

Para arrastar a carta através do teclado, basta utilizar as teclas de s

Para arrastar a carta através do mouse, basta clicar com o botdo esquerdo do mouse em qualquer
ponto da carta e movimentar o mouse mantendo o bot&o pressiona

O que é o omniview ?

E uma janela que apresenta uma visdo completa, em miniadaraarta nautica que estiver sendo
exibida na tela principal do NASAREHrea da carta que estiver sendo exibida na tela principal do
NASAREstara demarcada, na jarrebmniview, por um retangulo vermelho.

aE'
Para exibir/ocultar a janela omniview, clique no bo_2™ | |ocalizado n&arra Quperior deBotdes.

Comomover a carta através do omnivie®

Uma vez que a janela do omniview esteja sendo exibida, aiougualquer pont dentro da janela
omniviewpara que o ponto clicado se torne o centro da tela e também do retdngulo vermelho, que
representa grea da carta exibida rjanela da carta.

O comportamento do omniview pode ser diferente quando utilizado com algumas carttésasau
eletrbnicas vetoriais, podendo n&o exibir o retangulo vermelho.
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6.17. Comoaplicar zoomem uma cara nautica ?

Existem 4 acBes basicas de zoom sobre uma carta nautica:

- Zoom +
- Zoomg
- Escala
- Janela

OZoom +pode ser realizado de 3 formas diferentes:

- Através do teclado (tecl&nd

- Através do scroll do mouse (rodinha do mouse)

- Ativando a funcdo Zoom sejaatravés daMlenu Hutuante ou do bo#io 6&Zoome daBarra de
Ferramentas

A fungé@o Zoom +, quando ativada, faz com que o simbolo do ponteiro do mouse $ernansm
uma cruz. A partir dai, cada clique com o botéo esquerdo do mouse funcionard como um nivel a
mais de zoom. Para desativar a fungdo Zoom +, basta dar um cligue com o botéo direito do mous:

O Zoom- pode ser realizado de 3 formas diferentes:

- Através do teclado (tecladlome)

- Através do scroll do mouse (rodinha do mouse)

- Ativando a funcéo Zoon) sejaatravés do Menu Flutuante ou do &t dZoomé da Barra de
Ferramentas

A fung@o Zoom, quando ativada, faz com que o simbolo do ponteiro do mouse ssftrame em

uma cruz. A partir dai, cada clique com o botéo esquerdo do mouse funcionard como um nivel a
menos de zoom. Para desativar a funcdo Zednasta dar um cliqgue com o botéo direito do

mouse.

O acesso anoom porEscalase da através ddMenu Flutuate ou do bofio 6iZoomé da Barra de
FerramentasUma vez selecionada esta opc¢éo, o simbolo do ponteiro do mouse se transformara em
uma cruz. A partir dai, basta clicar com o botdo esquerdo do mouse sobre a carta nautica para que a
janela de mudanca de eseadeja exibida. Depois disso basta alterar e escala vigente digitando um
novo valor ou arrastando a barra de rolagem da janela. Para encerrar a fungéo, fechar a janela no X.
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6.18.

6.19.

bMudanca de Escala >
Entre com a nova escala:

1061 M

Kl _ i

Ok

O acesso apoom porJanelase d4 através ddenu Flutuante ou do béto de Domda Barra de
FerramentasA ideia é que o operador possa desenhar um retangulo sobre a carta, indeaegdidio
gue ele deseja visualizar (funciona sempre como um zoom +).

Uma vez selecionada esta op¢ao, o simbolo do ponteiro do mouse se transformandaecnuz. A

partir dai, basta clicar com o botdo esquerdo do mouse sobirgponto dacarta nauticamanter o

botdo pressionado e mover 0 mouse até o outro ponto que sera o vértice oposto ao primeiro ponto. A
regido demarcada pelo contorno do retangulo serdrea de zoom.

O que € a escala de exibicdo de uma carta ?

Corresponde a distancia entre o centro da tela e o topo ou base da janela da carta.

Comoencontrar outras cartas que contenham uma determinada coorden&da

Clique com o botéo direito do mouse selwy ponto da carta referente a coordenada desejada.
vdzr yR2 | 2FySft R2 aSydz CfdzidzaydS 4SS FoNANE &

Todas as cartas, do seu catalogo de cartas, que contenham a coordenada do ponto clicado, serdo
listadas em ordem de eslea Para abrir qualquer uma destas cartas, basta clicar sobre a carta na lista.
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6.20.

6.21.

6.22.

6.23.

Arrasta Carta

hAowvimenta Carta

Dutras Cartas Sgqui -] 11 113CEvAl

1:1 15 CeYBD
Loom +

1:20000 151101
Zoom -

1:50000 150101
Zoorn por Janela

1:75000 150601
Escala
1:1 1:120015 162001

. 1:300000 2300001
[rmiprime
- 1:300000 2310001

Dpgdes ]

1:1000000 2107001
Cria ’ 1:1081261 7001
Lista ’ 1:3500000 2001
Centraliza Posigio 1:3500000 300
Centraliza Ponto 1:5600000 1m
Fixa Posigio Aqui 1: 7500000 2
Propriedades 1:10000000 1900101

117716535 World

Como fazer com que a imagem da carta ocupe a tela inteira ?
{ St SOA2yEBxibE %ldei2 NN RS aS¢8ft SLREEBRNEE © 2 Llen

Neste modo de exibicdo todos as jsase menus e botdes serdo ocultos, e um novo botédo sera exibido
no canto superior esquerdo da tela.

Yalta tela normal

Para retornar ao modo normal de exibicao, clique no b

Como consultar as propriedades de uma carta nautica ?

Clique com o botéo direito do mouse solg@alquer ponto da carta nautica para abrir o Menu
Flutuante.

12 aStSOA2YIFNI I 2LJen2 dat NPLINASRFRS&¢XI dzvyl 2ty

Como exibiuma grade (linhas déatitude e longitude sobreumacarta nautica?

Para exibir/ocultar a grade de latitude/longitude sobre cartas nauticas raster, selecioneA Ex i bi r 6 na

de Menu e marque/ desmarque a op-«o0 AGrid (linhas d
A exibi-«o da grade | at/l on sobre cartas n8§utielaas
fOp- »eso.

Como remover, de uma Unica vez, todos os objetos plotados sobre uma carta nautica ?

*
. . Limpa . . . ~
Clique no botéo da Barra de Objetos e depois confirme a operacéo.
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6.24. Como slvar aimagem d umacarta nauticaemum arquivo bitmap?

rs

=
Clique no bota« ~™* da Bara de Ferramentas. A janela abaixo se abrira.
Carta >

&brir Carta | Emenda Cartas ]

Ezcolha a carta 12z Infi:
10 S
140501 BAlA DE GUAHABARA
140601 1:50000
140701 b ercator
50101 03/23/200
150301 227400005 - 23°05.500' 5
150401 04319100 W - 043700000 '
150501 WG5S -84
150601
15070 C:AMazarebhCartaz\Fazter\Sudezteh 1501071 KAP
150702
150703
150801
151101
1571201
151301 W

[ 28 ligta cartas que contér a posicdo atual salvar carta coma bitmap

Diretérios de Cartas |

Abre | Eancela|

Apos selecionar a carta deseja@amente cartas digitais rasteglique no botéo

i galvar carta coma bitmap §

Nao é possivel gerar arquivos bitmap (exten&Bmpe) a partir dearquivos decartas eletrénicas
vetoriais.

Uma nova jaala se abrira exibindo o nome e o local de gravagéo do arquivo a ser gerado. Clique no
020n2 a{lFf@FNE LINF O2yFANNINI I 2LISN}@iz2d

38



BCASH

COMPUTADORES E SISTEMAS Manual NASAREH

v.170&@3

6.25.

6.26.

6.27.

Comoimprimir e/ou salvara imagem da tela em um arquivo bitmap ?

=

O acesso a este recurso pode ser feito através do £ ™™ 4a Barra de Ferramentas ou através
R2 aSydz Cfdzlidz yiS> 2LJen2 AGLYLINAYSeé®d 9Y | Yo2a

Impressao e geragao de arquivo X Para gerar uma imagem igual ao contetdo da tela,
fres aStSOA2yS I 2LJen2 al S
{* atela 11 Para gerar uma imagem mais abrangente do que a
r atela o/ zoom r SEAOARE yI GStl X &SvteH@n
< t - depois defina o nivel de zoom desejado (2:1, 4:1, 8

aeans SGO0d al NJjdzS | 2Uenz2 ai
W imprime [windows) waypoints plotados sobre a cartas sofram uma
[ zalva bandas da imagem em arquivos reducdo menor de tamanho.
Para gerar uma imagem da carta nautica inteira,
aSt SOA2ySIFNIRERN2 al O
;Gera | Cancela I fAljdS y2 062i(r2 aDSNI ¢

arquivo com a de imagem.

Todo arquivo de tela gerado serd gravadonapadta C:{ ! w9l S GSN} 2 y2YS &

I 2LJ0FNJ LI2NJ+t NBFa 3 yiRRglaD ¢ SAlildeMa RMVALIRNY WD Sd
geracdo havera a opg¢ao de visualizar e imprimir o arquivo gerado.

Ja os arquivogerados para cartas inteiraerdocomonomeo numero decarta e a extensaabmpg,
também na pasta INASAREH.

A opcao deyeracdo de carta com borda sé tera efeito para cartas que contiverem bordas visiveis.

ComoFdzy OA2yl | 2LRen2 Gl dzi2 OIF NI €

I O2y FAJddodlcawas 2 SRFSA& G yI ol at NAYOALNI ¢ RI 2
R2 020nA2 a&h LlepRméntailambénm péddlser d&figueada através do Menu
Cfdziidzt yiS k dahLlepSaé¢ o

Quandoativada faz a@roca automéatica de carta durante uma navegacéao, quando a posicao da nave
sair da &rea coberta pela carta que estiver sendo exibida na tela.

Se2 & S Y SNARI GvédatbaddE 2 o | dgé tBrnalnbpgedarites mesmgue estejaativada

I 2Y2 FTdzyOA2yl | 2LJefi2 dal dzi2z OF NIF NRf I 3SY¢
I O2y FAIdzNI cendlageR2 @ F HARG IOFWEI IF 6 F at NAYOALN £ & |
F N @Sa R2 €0 2Rl 2. FaNiNDoe pRaShbdnSp ot delveSnfigitada @través do Menu
Cfdziidzt yiS k dahLlepSaé o

Quando esta opcao estdivadg o NASAREH trocara de carta automaticamente sempre que se
Y2BAYSYOGFENDNRBEFND F AYF3ASY RI  Olsédl la S& Sy RA Y O3 9\
estverativad®@ 2 Gl dzi2 O NI NERf | 3Sqaé estgjSativaddNY I Ay 2 LIS
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6.28. [/ 2Y2 Fdzy OA2Yyl | 2LJen2 aO2yadzZ GF 202S0G2a O:
I O2y T A 3Jdansuleedbpetosc8mndouse S FSAGE yI ol at NpeeOA LI
I OSaalRF FGNI@Sa R2 0620n2 ahllepSa¢ RIF . NN} R

6.29.

6.30.

6.31.

Quando esta opcéo estiver ativada, ao passar o ponteiro do mouse sobre um objeto (waypoint, area,
texto, icone, alvo, nave, etc), o ponteiro do mouse se transformara numa mao e posaibilifaque
para visualizar e/ou editar as propriedades do objeto.

Caso contrario, ao passar o0 mouse sobre um objeto, nada ocorrera.

A nossa recomendacao de uso € de que esta opcao esteja sempre ativada.

/| 2Y2 Fdzy OA2yl | 2LJen2 aSYSYyRIF OFNIFaé¢ K
Aconfiguracgd R2 GaSYSYRI OFNIF&a¢ S FSAGE yF Fol at NJF
FGNY §Sa R2 020n2 aGhllepSaé RI . FNNI RS CSNNIYS

Cfdziidzr yiS k dahLlepSaé¢ o

Com esta opgéo ativada, o NASAREH realiza a emendaddictite cartas. Imagens de cartas
adjacentes sdo exibidas de forma concatenada, como se fossem uma Unica carta.

Recomendamos que esta opcao esteja sempre ativada.

QR Y2 Tdzy OA 2 yidihorlcart& LJ&n 2 &
I O2y FA3dedoraeartd B2 FSA G IOAVLDE £140 IR teNRYS £ | & h Lcep ¢
I N} S& R2 0202 dhllepSaé¢ RI . NN} RS CSNNIYS

Quando esta opc¢ao esta atda o0 NASAREH ficara verificando a posigiicente da nave trocara de
carta automaticamente sempre que houver uma carta de MAIGQRAES disponivel.

[ 2Y2 Fdzy OA2yl | 2LJen2 aY2Aa0GN} o6F NN} RS Sac
I O2y T A Joslradesrra deR&atay S FSAGE yIF ol Gt NAYOALN f €
I OSaal Rl GNI @#Sa R2 o062i(n2 ahllepSaé¢ RI .| NN} R

Quando esta opc¢ao esta ativadama barra de escala é exibida na parte inferior esquerda da janela da
carta, que serve como orientacdo de comprimento visual da carta.

O comprimento da barra ird variar de acordo com o nivel de zoom aplicado a carta, mas sera sempre
inferior a metade do coprimento total da janela da carta. Por isso a barra de escala podera
representar diferentes valores de milhas nauticas (1M, 10M, 100M, 1000M, etc).

1M
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6.32.

6.33.

6.34.

QRY2 Tdzy OA 2 seinprd1:(2 LBoen 2 G

I O2y TAdceMpradrit2z R2FSA G yI o Gh NIy QREIf § dBI Sc
R2 020n2 ahllepSaé¢ RIF . FNN}Y RS CSNNIYSyidlao
Quando esta opcéo esta atddla o NASAREH mantém a imagem da carta sempre em propor¢cao

original. Nessa situacao teremos a melhor qualidade de imagem da carta. Sempre quetaréa car
aberta, a imagem aparece em escala 1:1.

/I 2Y2 ¥ dzy OA 2n6imehto r@ldtideEn 2K &

I O2y FA JdeNdmeafozelatR® & FSAGE yIF ol at NAYOALN £ €
FGNF @dSa R2 020n2 &h LlepTa@kEm potlear.confighihda &Rrévés@iS Madt Y S
Cftdziidzh yiS k dhLlepS&aé o

Quando esta opc¢ao estiver ativada e a nave estiver navegando, a nave permanecera parada no mestr
ponto da tela e todo o restante (carta, objetos, alvos, etc) € que se deslocara em relagdo a ela.

Ja se da opcdo estiver desativada, a nave é que deslocara sobre a tela (carta e objetos permanecera
parados). Os alvos também se deslocardo caso as suas posi¢cdes mudem.

Como centralizar na tela, um ponto da carta ?
Através do Menu Flutuante (aberturacomo®td RANBA (12 R2 Y2dzaSo3x Of A
t2yG2¢d

O ponteiro do mouse passara a ter a forma de uma cruz. Posicione o centro da cruz sobre o ponto da
carta que deseja centralizar e cligue com o botdo esquerdo do mouse. Feito isso a imagem da carta
sea reposicionada e o ponto clicado passara a ser o centro da tela.
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7. A Nave

7.1.

7.2

O que é a Nave ?

Nave é&ermo utilizado para se referir & prépria embarcacéao, que esta fazendo uso do NASAREH com
ferramenta de navegacao e cuja posi¢ao € obtida pelouBPdo por ela.

A Nave ¢é a referéncia para a sua havegacao através do NASAREH.

Quando utilizado em modo de posicionamento por GPS, o NASARE&A plNave na sua posicdo
real e atual sobre a carta nautica, e a mantera atualizada enquanto houvedesiGisS.

Como localizar e centralizar a Nawna tela?

Caso a Nave saia da sua area de \isgloaja davidas sobre a sua localizacao, é possivel solicitar a
centralizacéo da Nave na tela do NASAREH com um simples clique do mouse.

Ha duas formar de centratiza Nave na tela. frimeira e mais simples € clicando sobre o botéo
L5}
Posice Rl . F NNI RS CSNNI YSyidlao ! a8S3dzyRFE S OfA0
Flutuante (para abrir o Menu Flutuante clique com o botéo direito do mouse sobre qualquergsnto
carta).
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7.3. Como acessar e quais sao as propriedades da Nave ?

a4 LINPLINASRIFRSa RIF yI @S an2 O2y FAIdzNI RF & | GNI
janela basta clicar com o botdo esquerdo do mouse sobre o simbolo da Nave ou sobre o0 botao
2
Lo , localizado no canto direito da Barra de Ferramentas.

bl ol h&d\N®mNdda émbarcacdo, o Contato e um campo de comentario, que exibe a
data/hora de abertura do NASAREH.

Também ha as medid@saios)dos circulosle distanciada Nave Serdo até Zcirculoscomo centro na
posicaocorrenteda nave(lat/lon). Os circuloscompanham a nave em seu deslocamento.

Informacgdes sobre simbolo vetorial da Nave as suas configurées,estdo contidas ne itens
seguintesdeste manual.

Propriedades da Mawe *

Geral l Fosigaon ]

Home ||:T Q000 S imbaolo:

[ zimbalo vetorial |
Caontato | $ -
Comentaria 09/05/2017 15:47:48 :H:

.

A
Circulo 1 0.000 fator ezcala (1.0

Circulo 2 0.000 M v simbaolo crientado
[ zimbolo protegido

Cancela |

' | ol adaRavé&aérdasualatitude e longitude, o seu Rumo, a sua Velocidade, o
comprimento doseuExtensor de rumo e blodo de Posicionamento da Nave

Propriedades da Mawe *

Geral Pozigdo l

L atitude 20322 5 | Modo de Posicionamento
Lonaitude Q43707 272 (" estimado
o BT T | @

Welocidade 320 nds " fixo
Estenzor Bl =

gimul.  SIMULA TRE

k. Cancela
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7.4. Que tipos de simbolos existem para a Nave ?

A Nave pode ser representada por simbolos daadps e prédefinidos, ou por um simbolo vetorial
(somente nas versdes AXP, AXV e Axld)é desenhado pelo proprio NASAREH com base nos
parametros vetoriais informados.

940Gl O2y TAIAdzNIGera2 RSl TSRSt Iy ath MR LINASRFRSAE RIE

Os simbole desenhados e préefinidos estdo disponiveis em lista de escolha. Para selecionar um
simbolo desta lista, basta clicar sobre ele, que ficara destacado por uma barra azul.

Propriedades da Mawe )4

Gieral l Posicdo ]

Mame |ET aoon S imbuolo:
[~ zimbalo vetarial
~

Contato |
4 0

Circulo 1 0.000 M fatar ezcala 1.0

Circulo 2 0.000 M v zimbaolo orientado
[ zimbolo protegido

Comentario 03/05/2017 15:47:48

Cancela |

Quando configurado o simbolo vetorial, este é plotado em escala em relaca@déatica.

Vejatambém como configurao simbolo vetoriaparaa Nave

7.5. O que é simbolo orientado ?

Se esta opcao estiver marcada, o simbolo da savé plotado com a proa apontando para o rumo
corrente da nave (caso o simbolo da nave possiga@cao de proa).

Se esta opcao ndo estiver marcada, o simbolo da Nave sera plotado conforme a sua imagem original

9aidl O2yTAIdzNIGeraf2 MBI TSRAYSE Iy ot BB LINA SRI RSa RI |

7.6. O que é simbolo protegido ?

Se esta opcao estiver marcada, misblo da nave é plotado sobre um pequeno circulo clmif@a
funcédo é limpar a imagem da carta em volta do simbolo, proporcionando a sua melhor visualizacao.

984Gl O2y FTAIdNIGera2 BF FEAYISE W Iath B LINA SR RSE RE
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7.7. Como configurar simbolo vetorial paraa Nave ?
Somente as versdes AXP, AXV e AXH aceitam a configuracdo de simbolo vetorial para a Nave.
t NAYSANI YSYGS YIENJdzS || 2LJen2 aaNYo2f 2 NSE2INR |
Em seguida clique no boti ~ l,adireit RI 2 LJen2 GaNYoz2f2 GBSHG2NRIT ¢

Uma nova janela se abrir4, onde alguns parametros deverao ser configurados.

Simbolo Wetorial da Mave > Sobre a Nave deverao ser informados:
- Boca (largura)
Boca )
TE00m - Comprimento
Camprimenta - Offset da antena do GPS

I—Bd.lillil - (deslocamentaem relagdo ao centro da Nave)

12 FAYLFE AT NI dAf (AN TdESE
Offzet da Antena [+/-]

” IF Quando configurada para ser exibida com

- X m , . o
simbolo vetorial, a Nave passa a ser exibida

. [0.00m em escala em relagéo a carta nutica, a par

de uma determinada escala da carta.

7.8. O que ée onde configurar o extensor de rumaad\ave ?

E uma linha de projec&o no tempo do rumo da nave. E utilizado para prever em que powed a na
estara se mantiver a velocidade atual decorridos X segundos.

{dz&Z O2yFAIdzNF een2 S FSAGIF yI ol at2aAicenzé RI

Propriedades da Mawe X

Geral  Pozigdo l

L afitude DTN A S | Modo de Posicionarnento
Langitude 04307 27 (" estimado

Rumo 0e3T - & pd

Velocidade |3-20 nos  fino
Extenzar Bl 5

aimul. - SIMULA TRE

Ok Cancela
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7.9.

7.10.

Como configurar o modo de posicionamento da Ne®e

Quando a posicao da Nave estiver sendo obtida por um GR&Jo de posicionamento da Nave
RSOSN}I &aSNJ O2y FA3dzNI R2 LI N}¥ aDt{¢ad

9ail O2yFAIdzaNY een2 S FSAGLF yI Fol at2aiocenzé RIE
Nesta situacao, a posic¢ao (latitude e longitude), o rumo e a velocidade da Nave ser&o obtidos do GPS

Quando nadouver um GPS conectado ao computador do NASARESH o de posicionamento
O2y FA3dz2NI R2 RS @S Nlandass debefr fare® inta 2avayaekiiin@da (sitnuldpajz

Nestecas@ a2 R2 RS t 2aA0A 2y Y Syed@ximoStehtdsiemaaudINI ¢ 9 a i )

Propriedades da Mawe )4

Geral Pozsigdo l

L afitude DTN AR 5 | Modo de Posicionarnento
Longitude LEIURTE " estimado

H i D23‘3‘ T I_ . ........ :

Welooidade 320 nds " fixo
Extenzor 60 s

gimul. - SIMULA TRE

Ok Cancela

Como configurae realizar una navegacao estimada (simulada)
9aidl O2yFAIdzNI cen2 S FSAGE yI ol at2aAcenz2é RI

Propriedades da Mawe )4

Geral Pozsigdo l

L afitude DTN AR 5 | Modo de Posicionarnento
Longtude [0 272 © e

Fumo 0237 T [ wpt | gps
Velocidade |5-20 nds " fiwo

Extenzor 60 s

gimul. - SIMULA TRE

Ok Cancela
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7.11.

t I NF FFET SN dzYl yI @S3Fenz2 SY Y2R2 aAiavYdzZ FR23 |
deverasen 9 a Ui A Y bdarpis R&mo BA/elocidade devéio ser preenchidos com os valores
desejados

A partir dai a posicao da nave serd constantemente atualizada considerando estes parametros.

A velocidade da nave na simulacdo sera sempre igual & que foi infopaealaste parametro. Caso
gueira alterala, mesmo durante a navegacao estimada, basta alterar o valor do parametro.

UiAETATS a GSOftlra awé S avYé LINIT YIYy2oNINI I bl
respectivamente.

Como manter a nave fixam um ponto datela durante a navegaca@

Isso € chamado d@ Yvimentorelativeé ¥ @2z22F A 3dzN> cen2 S FSAGE yIF |06
GhllepSaé¢s 1jdz§ S FO0Saal RI | GNI gSa TRwbénopdpdese2 G h L
configurada através doMelz Cf dziidzZl yGS k dahLlepSaé o
et
l Uetarial] Llnidades] Limites] Interfaces] Rede ]
Alarme

W auto carta [+ alarme sonoro

[ auto carta rolagem [ alarmes ativas

[v conzulta objetos com mouse =

v emenda cartas intervalo pd re-ocorréncia 10 =z

[ melhor carta alerta visual por |'|EI j .

[ mostra barra de ezcala

[~ mostrazemore 1:1 Alvo

[v rnovimento relativo v alvo com nome

v diztingue alvo parado 0.8 ktz
[ szalva area de trabalho ao terminar
Navegagio remove alvos zem atualizacio apos
: 10 .

™ falaromumoacada |NF u il

[w prosimo waypoint automatico

™ rumo pd cima [ ativar recursos vetaniaiz na abertura

[ wpt com raio ]

[ zimbolo do wpt transparente brilhir geral ﬂ J ﬂ .

[ caika-preta ativa

Salvar padrao Ok

Quando esta opc¢ao estiver ativada e a nave estiver navegando, a nave permanecera parada no mestr
ponto da tela e todo o restante (carta, objetos, alvos, etc) é que se deslocara em relacdo a ela.

Ja se esta opcéo estiver desativadaave é que deslocara sobre a tela (carta e objetos permaneceréo
parados). Os alvos também se deslocardo caso as suas posi¢cdes mudem.

47



BCASH

COMPUTADORES E SISTEMAS Manual NASAREH

v.170&@3

7.12.

Comoconfigurar a Nave para fixar o rumo para cirla

I O2y T A IdzNdLien 20 ARS VEIG NUZYFFS Adlit INJ S OR LI h EJeRE & €3 | dzS
FGNF @Sa R2 02012 &h LlepTa@kEm potle ser coNflgradaraBavés Sd\MeihuY S
Cfdziidzt yiS k dahLlepSa¢ o

et
l Wetorial ] Unidades ] Lirnite:s ] Interfaces ] Rede ]

Alarme
v auto carta [v alarme zonomo
[ auto carta rolagern [ alarmes ativos
[v consulta objetos com mouse

! . . |-| i =

v emenda cartas intervalo pd re-ocorréncia =z
[ melhor carta alerta visual por |'|EI j .
[ mostra barra de ezcala
[ mostra sempre 1:1 Al
W movimento relativo [v alvo com nome

Iv distingue alvo parado 0.8 ktz
[ szalva area de trabalho ao terminar
Navemesss remove alvoz zem atualizagdo apos

: 10 .
[ falarommo acada |7 ® u e
[v prosimo waypoint automatico
[~ ruma pd cima [w ativar recurzos vetoniais ha abertura
[ wp com raio ]
[ simbolo do wpt transparente brilkio geral ﬂ J ﬂ I
[ caika-preta ativa
Salvar padrao Ok

Quando esta opgéo dserativa, 0 NASAREH girar, automaticamentea imagem do mapa, de forma
a mantero curso atual da nave para cima na tela (proa para cima). Assimspdéde uma visdo
orientada dos acidentes geograficos.

Para que isso ocaytambém é necessario que a velocidade da nave seja igual ou superior a
velocidade decorfE RSTFAYARYA Y $ a4 oRI a@l ySt I ahLlep Saé

Esta preferéncia de navegacéo € muito utilizada em navegacéo interior (hidrovias).
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