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SOBRE ESTE DOCUMENTO 

 
9ǎǘŜ ŘƻŎǳƳŜƴǘƻ ŀŘƻǘŀ ƻ Ŝǎǘƛƭƻ άǇŜǊƎǳƴǘŀǎ Ŝ ǊŜǎǇƻǎǘŀǎέΦ ! ŀŘƻœńƻ ŘŜǎǘŜ Ŝǎǘƛƭƻ Ǿƛǎŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŀǊ ǳƳ ǊłǇƛŘƻ ŜƴǘŜƴŘƛƳŜƴǘƻ 
dos conceitos e também produzir um documento que sirva como guia de consulta rápida para tirar dúvidas.  As 
perguntas e respostas, por sua vez, estão agrupadas em tópicos relacionados no Índice Geral, de modo a facilitar a sua 
procura.  

 
 
 

TERMO DE ACEITAÇÃO DO NASAREH 

 

Este software, como fazem todos os softwares de navegação, indicará o menor e o mais direto caminho até um 
waypoint. Ele provê dados de navegação para um waypoint sem considerar possíveis obstruções. 
 
Um navegador prudente nunca se baseia em apenas um método para obter informação de sua posição. Lembre-se 
que a precisão oferecida por este software, e todos os softwares baseados em GPS depende da precisão do sistema 
que eles estão usando. 
 
Use este software apenas como uma ajuda à navegação. A CASH Computadores e Sistemas não se responsabiliza por 
quaisquer danos materiais e/ou pessoais causados direta ou indiretamente pelo uso deste software. 

 
 
 

POLÍTICA DE LICENCIAMENTO DO NASAREH 

 

Cada licença do NASAREH é associada à uma chave única de proteção USB (token USB). A presença do token USB 
correspondente à licença adquirida, conectado ao computador no qual estiver instalado o NASAREH, é condição 
obrigatória para a sua execução e o seu funcionamento. 
 
O NASAREH pode ser instalado em diversos computadores, mas cada licença (token USB) só possibilitará o seu 
funcionamento em um computador por vez. 
 
O NASAREH só é executado com sucesso ao identificar a presença do token USB. Caso essa identificação não ocorra, 
uma mensagem de erro é apresentada e NASAREH é encerrado. Caso o token USB seja desconectado do computador 
durante a execução do NASAREH, esta mesma mensagem será exibida e a execução do NASAREH será interrompida. 

 
 
 

TERMINOLOGIAS 

 
Há duas palavras muito utilizadas ao longo de todo o manual, que embora sejam comumente utilizadas pelos 
navegantes, requerem uma explicação para que não restem dúvidas sobre os seus significados neste contexto. 

 

NAVE ς  é o termo utilizado para se referir à própria embarcação, aquela que está fazendo uso do 

NASAREH como ferramenta de navegação. 

ALVO ς  é o termo utilizado para se referir à qualquer outra embarcação, que não a sua própria, e que de 

alguma forma foi identificada pelo NASAREH. Alvos AIS podem ser identificados caso a Nave 

possua um Transceptor AIS a bordo, conectado ao NASAREH. 
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QUEM SOMOS 

 

Nós somos a CASH Computadores e Sistemas, empresa carioca fundada em 1984, desenvolvedora do NASAREH e de 
outros sistemas ligados à navegação e tráfego aquaviário.  
 
Nossa sede está localizada na Rua Dalcídio Jurandir, 255 ς Loja 104 ς Barra da Tijuca ς Rio de Janeiro ς RJ. 
 

Nosso telefone de contato é o (21) 2537-7667 

 

É possível nos encontrar na internet nos seguintes endereços: 

www.cashcomputadores.com.br   e    www.nasareh.com.br 

 

Contate-nos também por e-mail, através do endereço sistemas@cashcomputadores.com.br 

  

 

http://www.cashcomputadores.com.br/
http://www.nasareh.com.br/
mailto:sistemas@cashcomputadores.com.br
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1. O que é o NASAREH ? 

O NASAREH (NAvegação por  SAtélite com REcursos Hipermídia) é um sistema de auxílio à navegação 

marítima e fluvial em tempo real, que deve ser instalado e utilizado em um computador com o sistema 

operacional Windows, a bordo de uma embarcação. 

O sistema, que foi desenvolvido no Brasil, é capaz de integrar computador, GPS, radar, sonda, bússola digital, 

giroscópio, piloto automático, AIS (Automatic Identification System) e hipercartas (cartas náuticas digitais 

com hipermídia), com o propósito primário de aumentar a segurança da navegação da embarcação que o 

utiliza. 

O NASAREH funciona como uma poderosa ferramenta de auxílio à navegação, seja Oceânica, Costeira ou em 

Águas Restritas.  

O NASAREH faz uso de cartas náuticas digitais e/ou eletrônicas (conforme a sua versão) como pano de fundo 

da sua área de trabalho, sobre a qual pode plotar diversos tipos de objetos (áreas, linhas waypoints, textos, 

rotas, rastros, etc), alvos (outras embarcações) e, principalmente, a nave, que representa a embarcação na 

qual o sistema estiver embarcado. 

O operador do NASAREH é capaz de acompanhar a sua própria navegação através da tela do sistema. 

O sistema oferece facilidades para a criação e exibição de rotas, waypoints , ícones, rastros, áreas e textos 

sobre as cartas náuticas digitais ou eletrônicas. Todos os objetos criados através do NASAREH podem ser  

salvos em arquivos em disco, sem limites de quantidade. 

 

O NASAREH também dispõe de uma versão (AXL) limitada à planejamento, pesquisa e estudo, por esta não 

capturar e não plotar a posição da própria embarcação através de um GPS ou AIS (Automatic Identification 

System). 
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1.1. Facilidade de uso 

Uma das metas de projeto do NASAREH é a facilidade de uso do produto. A sua interface é bastante 

intuitiva, graças a aplicação de princípios de projeto de interfaces amigáveis e o constante contato 

com os usuários.   

1.2. Preciso ter um computador a bordo para usar o NASAREH ? 

NÃO - Embora o ideal seja utilizar o NASAREH a bordo, ele também pode ser usado em terra firme, 

para realizar tarefas de planejamento, conforme exemplificado a seguir: 

- estudar as cartas da região onde se vai navegar, fazer o planejamento, criar waypoints e traçar 

rotas; 

- imprimir trechos das cartas com os waypoints e rotas criados; 

- enviar, através do próprio NASAREH, waypoints e rotas do PC para o seu GPS; 

SIM - Para navegação em tempo real e aproveitamento máximo dos recursos do NASAREH, é 

necessário ter um computador a bordo, que pode ser portátil ou não. 

1.3. Quais são as possíveis interfaces do NASAREH ? 

Á Interface serial GPS/DGPS: 
- para navegação: lê dados do GPS e plota a sua posição em tempo real sobre a imagem da carta. 

Se necessário corrige o datum automaticamente de WGS84 para o datum da carta. Comunica-se 
com qualquer GPS que use protocolo NMEA 0183 (praticamente todos utilizam). 

- para troca de dados com GPS: envia/recebe waypoints e rotas entre o PC e GPS´s Garmin e 
Furuno. 

- transfere rastros de GPS Garmin para o NASAREH. 

Á Interface USB: 
- para navegação ï  lê dados do GPS e plota a sua posição em tempo real sobre a imagem da 

carta. Se necessário corrige o datum automaticamente de WGS84 para o datum da carta.  
Somente para GPS´s Garmin USB. 

- para troca de dados com GPS: envia/recebe waypoints, rotas e rastros entre o NASAREH e o 
GPS. Somente para GPS´s Garmin USB. 

Á Interface serial RADAR- lê alvos NMEA de Radar com módulo ARPA e plota os alvos sobre a carta 
náutica digital. 

Á Interface serial AIS ï lê alvos AIS e plota sobre a carta náutica digital. 

Á Interface serial PILOTO AUTOMÁTICO ï envia comandos NMEA para o piloto automático 

Á Interface serial SONDA ï lê e exibe dados de profundidade da Sonda. Os dados lidos podem ser salvos 
no rastro. 

Á Interface serial GIROSCÓPIO / BÚSSOLA DIGITAL ï lê a direção da proa da Nave para exibí-la 
sempre na posição correta. 

Á Interface de rede- permite conexão Cliente/Servidor via TCP/IP. 

1.4. Qual é a precisão do NASAREH ao plotar embarcações e objetos sobre cartas náuticas ? 

O NASAREH é um sistema capaz de integrar GPS/DGPS e cartas digitais/eletrônicas, que são 

tecnologias que possuem as suas precisões próprias. Assim, a precisão do NASAREH depende 

diretamente de precisão das tecnologias integradas. Internamente, o NASAREH realiza seus cálculos 

em ponto flutuante com precisão dupla. 
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1.5. O NASAREH só funciona conectado à um GPS ? 

Não, o NASAREH também pode ser usado sem GPS. Nesta situação, o usuário tem acesso a todos os 

recursos do sistema, exceto aqueles relacionados diretamente ao uso do GPS como, por exemplo, o 

posicionamento da Nave, pelo GPS, em tempo real, sobre a carta. 

1.6. O NASAREH funciona com DGPS (Diferencial GPS ς GPS corrigido por estações fixas) ? 

{ƛƳΦ h b!{!w9I ŀŎŜƛǘŀ ƻ 5Dt{ ŘŜ ŦƻǊƳŀ άǘǊŀƴǎǇŀǊŜƴǘŜέΣ ou seja, para o NASAREH não há diferença 

entre a interface com um GPS normal ou com um GPS operando em modo DGPS.  

1.7. Interface com GPS 

O NASAREH é capaz de servir de interface para qualquer GPS compatível com o padrão internacional 

NMEA0183 (sentença $GPRMC) através de uma porta serial ou USB do computador. Assim, os dados 

obtidos pelo GPS são transferidos para o computador e utilizados pelo software. 

Para alguns modelos de GPS é possível transferir waypoints, rotas e rastros, entre o GPS e o NASAREH. 

1.8. Interface com AIS (Automatic Identification System) 

O AIS é um sistema de identificação automática de embarcações, de utilização obrigatória para navios 

e opcional para embarcações de menor porte. Seu uso vem se intensificando ao longo dos anos e cada 

vez mais embarcações fazem uso de um transceptor AIS. A sua obrigatoriedade de uso também tem 

sido exigida por empresas que contratam serviços de apoio marítimo de terceiros e por algumas 

autoridades marítimas em suas áreas de atuação. 

O NASAREH é capaz de se comunicar com o transceptor AIS utilizado pela embarcação, através de uma 

interface serial, para receber e decodificar todas as mensagens de AIS geradas pelo próprio 

transceptor AIS e também as mensagens recebidas dos transceptores AIS das outras embarcações 

(alvos AIS). 

Todos os alvos AIS são identificados e plotados sobre as cartas náuticas digitais ou eletrônicas.  

Critérios podem ser estabelecidos para que o sistema dispare alarmes de risco de colisão da nave com 

outras embarcações. 

Os dados recebidos podem ser armazenados para consulta posterior. 

1.9. Interface com Radar 

A interface radar do NASAREH AXP ou AXV pode receber dados NMEA de um RADAR ARPA (sentenças 

TTM). Neste caso, na tela do NASAREH, sobre a carta náutica, também serão exibidos os alvos de 

Radar recebidos. 

O NASAREH calcula os pontos de maior aproximação de cada alvo (PMA), assim como fornece todos os 

dados importantes relativos ao alvo: distância, tempo de chegada no PMA, rumo, velocidade, etc. 
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1.10. Interface TCP-IP 

A interface TCP-IP permite transmitir, para endereços IP, dados que estejam disponíveis localmente. 

Assim, informações recebidas do Radar, GPS, AIS, Bússola digital, Sonda e outros instrumento de 

navegação, podem ser transmitidas em TCP-IP pelo NASAREH AXP ou AXV (como servidor de dados) e 

visualizadas sobre cartas náuticas digitais em qualquer computador com endereço IP, que esteja 

usando um NASAREH configurado para receber estes dados. 

1.11. Posso criar e armazenar meus próprios objetos sobre as cartas náuticas ? 

Sim. O NASAREH possibilita a criação e a gravação de objetos associados às coordenadas geográficas  

(lat/lon), referidas ao datum WGS-84. Estes objetos georeferenciados, quando carregados, são 

exibidos sobre as cartas náuticas utilizadas pelo sistema, servindo para auxílio à navegação ou para 

enriquecer a carta náutica com conteúdos úteis e de interesse do operador do sistema. Waypoints, 

rotas, ícones, textos e áreas são alguns dos tipos de objetos que podem ser criados, visualizados e 

armazenados. 

1.12. Que tipos de objetos um usuário pode criar sobre uma carta náutica ? 

Á Waypoints 

Á Rastros 

Á Áreas 

Á Textos 

Á Símbolos 

Á Marcações 

Á Posições Estimadas 

1.13. Como o editar as coordenadas de um ponto pertencente à um objeto ? 

Cada tipo de objeto possui a sua própria janela de propriedades e, dependendo do tipo de objeto, ele 

pode ser composto por um ou mais pontos.  

Os objetos que podem ter as coordenadas dos seus pontos editadas são: Waypoints, Ícones, Textos, 

Áreas Circulares e Áreas Poligonais. 

Rotas também podem ter as coordenadas dos seus pontos editadas, mas como estes pontos são todos 

waypoints, considera-se como edição de waypoints.  

A forma de se acessar a janela de propriedades de um objeto pode variar conforme o tipo de objeto. 

Estas formas de acesso serão detalhadas neste manual, nos tópicos correspondentes à cada tipo de 

objeto. 

Independentemente do tipo de objeto, a edição de um ponto de objeto é sempre realizada de forma 

similar, conforme será explicado a seguir. 

Numa janela de propriedades de um objeto (exceto Área poligonal), as coordenadas de um ponto são 

apresentadas da seguinte forma: 
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h ŦƻǊƳŀǘƻ ŘŜ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀœńƻ Řŀǎ ŎƻƻǊŘŜƴŀŘŀǎ ŘŜǇŜƴŘŜ Řŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀœńƻ ŘŜŦƛƴƛŘŀ ƴŀ ŀōŀ ά¦ƴƛŘŀŘŜǎέ Řŀ 

ƧŀƴŜƭŀ ŘŜ άhǇœƿŜǎέΣ ŀŎŜǎǎŀŘŀ ŀǘǊŀǾŞǎ Řƻ ōƻǘńƻ άhǇœƿŜǎέ Řŀ .ŀǊǊŀ {ǳǇŜǊƛƻǊ ŘŜ .ƻǘƿŜǎΦ 

Nesta aba define-se se coordenadas serão apresentadas em graus-minutos ou em graus-minutos-

segundos. 

Também se define a quantidades de casa decimais utilizadas no formato escolhido. 

O símbolo de separação das casas decimais será sempre o ponto. 

Para editar uma coordenada no formato em que ela é apresentada, basta clicar sobre a coordenada e 

ƛƴŦƻǊƳŀǊ ƻ ŎƻƴǘŜǵŘƻ ŘŜǎŜƧŀŘƻΦ 5ŜǇƻƛǎ ŎƭƛǉǳŜ ƴƻ ōƻǘńƻ άhƪέ ǇŀǊŀ ŎƻƴŦƛǊƳŀǊ ŀ ƻǇŜǊŀœńƻ ƻǳ ƴƻ ōƻǘńƻ 

ά/ŀƴŎŜƭŀέ ǇŀǊŀ ŎŀƴŎŜƭł-la. 

Para visualizar e/ou editar as coordenadas em outros formatos, clique no botão , quando 

ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƭΣ ǇŀǊŀ ŀŎŜǎǎŀǊ ŀ ƧŀƴŜƭŀ ά9ŘƛǘƻǊ ŘŜ tƻƴǘƻέΦ 

Através desta janela há diversas opções para se definir as coordenadas de um waypoint. 

1- Por latitude e longitude (em graus, graus-minutos ou graus-minutos-segundos).  

2- Por UTM (neste caso atente para seleção correta da zona correspondente a localização do 

waypoint).  

3- Por deslocamento em relação à posição corrente do ponto, informando distância e rumo para 

deslocamento. 

Ao se atribuir um valor em um dos formatos, o sistema calcula os conteúdos nos demais. 

 

tŀǊŀ ŎƻƴŦƛǊƳŀǊ ŀǎ ŀƭǘŜǊŀœƿŜǎΣ ŎƭƛǉǳŜ ƴƻ ōƻǘńƻ άhƪέΦ 
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1.14. Posso criar alarmes no NASAREH ? 

Sim, o NASAREH possibilita a criação de diversos tipos de alarmes, como: 

Á Chegada à um waypoint 

Á Entrada em uma área 

Á Saída de uma área 

Á Desvio de rota de navegação (XTE máximo ultrapassado) 

Á Profundidade insuficiente para navegação 

Á Rota de colisão com alvo AIS ou alvo Radar 

1.15. O NASAREH fala ? 

Sim, o NASAREH pode ser configurado para falar, periodicamente, durante uma navegação, o rumo a 

ser tomado para que a embarcação atinja o waypoint de destino. 

1.16. O que é o Atlas de Cartas Náuticas ? 

Com base nas cartas instaladas no NASAREH, o sistema cria um atlas(catálogo) com todas estas cartas 

e, a partir daí, consegue realizar ŀ άōǳǎŎŀ ŀǳǘƻƳłǘƛŎŀ ŘŜ ŎŀǊǘŀǎέ e ƻŦŜǊŜŎŜ ǊŜŎǳǊǎƻǎ ŎƻƳƻ άŜƳenda 

ŎŀǊǘŀǎέΣ άŀǳǘƻ ǊƻƭŀƎŜƳέΣ άǊǳƳƻ ǇŀǊŀ ŎƛƳŀέ e άƳǳŘŀƴœŀ ŀǳǘƻƳłǘƛŎŀ ŘŜ ŎŀǊǘŀǎέ. 

1.17. Que tipos de cartas náuticas posso utilizar no NASAREH ? 

Todas as versões do NASAREH podem fazer uso de cartas digitais raster no formato NOAA/BSB, que é 

o formato adotado pela Marinha do Brasil. 

Há milhares de cartas náuticas, de diversos locais do mundo, disponíveis nesse formato. Todas estas 

são compatíveis com o NASAREH. 

Atualmente a Marinha do Brasil disponibiliza, gratuitamente através do seu website, cartas digitais 

raster no formato NOAA/BSB, de todo o litoral brasileiro e também de algumas hidrovias e lagoas. 

 Outras cartas digitais não disponíveis pela DHN podem ser fornecidas pela CASH. 

O NASAREH AXV também é capaz de fazer uso de cartas náuticas eletrônicas vetoriais, que não são 

distribuídas gratuitamente. O uso deste tipo de carta é sempre recomendado porque há mais 

interação do sistema com as cartas náuticas e porque o sistema passa a fazer uso de funcionalidades 

que aumentam a segurança da navegação. 

A CASH é uma revenda de cartas náuticas eletrônicas vetoriais de todas as partes do mundo. Consulte-

nos sobre a disponibilidade destas cartas. 

Qualquer mapa (ex.: mapas com ruas de uma cidade, mapas topográficos, cartas aeronáuticas) 

também pode ser utilizado pelo NASAREH desde que esteja em um dos formatos por ele suportado.  

A CASH também produzir e fornecer cartas raster geradas a partir de fotos de satélite. Consulte-nos 

caso haja interesse. 
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1.18. O que é o Controle de Navegação ? 

O Controle de Navegação do NASAREH é um painel composto por diversas pequenas janelas 

concatenadas, que informa o rumo em tempo real (magnético ou verdadeiro), a velocidade, a 

distância entre a nave e o próximo waypoint da rota, e o tempo estimado para que a nave atinja este 

próximo waypoint. Essas informações são atualizadas sempre que uma nova posição é obtida. Se a 

embarcação sair do rumo um alarme pode ser disparado. 

Uma vez definida a rota a ser navegada, o sistema proverá informações para o cumprimento da rota, 

por meio do painel de controle de navegação. 

O NASAREH atualiza automaticamente as informações de navegação, à medida que os waypoints de 

uma rota vão sendo atingidos. Uma rota pode ser editada, invertida, e seus waypoints podem ser 

movimentados e configurados graficamente com o uso do mouse.  

O Sistema também pode enviar sinal NMEA padrão para comando do piloto automático, através de 

uma interface serial. 

Há possibilidade de se fazer o planejamento de uma viagem, ativar a navegação estimada e simular a 

sua execução. 

1.19. O NASAREH dispõe de recurso de visão noturna ? 

Sim, o NASAREH possibilita o ajuste do brilho das cores do Windows para uma configuração desejada 

para navegação noturna. Desta forma a tela do computador pode ser observada na escuridão da noite 

sem ofuscar a visão.  

Feito esǘŜ ŀƧǳǎǘŜΣ ōŀǎǘŀ ǘǊŀǾŀǊ ƻǳ ǎƻƭǘŀǊ ƻ ōƻǘńƻ ά.ǊƛƭƘƻέ ǇŀǊŀ ŀǘƛǾŀǊκŘŜǎŀǘƛǾŀǊ ŀ Ǿƛǎńƻ ƴƻǘǳǊƴŀΦ 

1.20. O NASAREH possibilita a gravação, recuperação e visualização de Rastros ? 

Sim, é possível gravar rastros da navegação realizada através do NASAREH, especificando critérios 

como tempo decorrido, distância percorrida e variação de rumo, para a gravação automática de 

pontos. Os rastros gravados podem ser recuperados e exibidos sobre as cartas náuticas. Os rastros 

contêm dados como coordenadas lat/lon, data/hora, velocidade e rumo em cada ponto do rastro.  

Alguns dados médios e acumulados também podem ser obtidos. Os pontos gravados podem ser 

individualmente analisados e automaticamente convertidos para waypoints, na criação de rotas ou de 

áreas poligonais. O rastro pode, ainda, capturar as profundidades fornecidas por uma sonda 

conectada ao NASAREH e daí ser criado um arquivo XYZ (Lat/Lon/Prof) de batimetria para uso no 

próprio NASAREH. 

1.21. h ǉǳŜ ǎńƻ άǇƭǳƎƛƴǎέ Κ 

 São aplicativos desenvolvidos para a utilização em conjunto com NASAREH. Quando disponíveis para 

ŀǉǳƛǎƛœńƻΣ ŀǇƽǎ ǎŜǊŜƳ ŘŜǾƛŘŀƳŜƴǘŜ ƛƴǎǘŀƭŀŘƻǎΣ ŀǇŀǊŜŎŜǊńƻ ƴƻ ƳŜƴǳ άtƭǳƎƛƴǎέ Řƻ b!{!w9IΦ 

h ǇƭǳƎƛƴ Dt· Ǉƻǎǎƛōƛƭƛǘŀ ŀ ŎƻƴǾŜǊǎńƻ ŘŜ ǳƳŀ IƛǇŜǊŎŀǊǘŀ ŜƳ ǳƳ ŀǊǉǳƛǾƻ ǇŀŘǊńƻ άΦƎǇȄέ ƻǳ ǾƛŎŜ-versa.  

Diferentes usuários do NASAREH podem tǊƻŎŀǊ ŎƻƴǘŜǵŘƻǎ ŘŜ IƛǇŜǊŎŀǊǘŀǎ ǇƻǊ ƳŜƛƻ ŘŜ ŀǊǉǳƛǾƻǎ άΦƎǇȄέΣ 

que também podem ser abertos em outros aplicativos, como por exemplo o Google Earth.  
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1.22. É possível trocar dados com outros usuários do NASAREH ? 

Sim, através dos recursos de importação/exportação de objetos ou através do plugin GPX. 

1.23. Como ativar uma licença do NASAREH ? 

A ativação de uma licença de uso do NASAREH é gravada na chave de proteção USB fornecida junto 

com o software. Isso é feito pela Cash, antes do fornecimento de cada licença. 

Quando é feita uma atualização de versão, uma nova ativação pode precisar ser feita, neste caso pelo 

próprio cliente do NASAREH, sob orientação da Cash. 

O próprio NASAREH poderá abrir uma janela solicitando a ativação da licença, mas esta operação 

também poderá ser acionada através da Barra de Menu -> Arquivo -> Ativar versão, sempre sob 

orientação da Cash. 

1.24. Existem diferentes versões do NASAREH ? 

Sim, o NASAREH é comercializado em cinco diferentes versões. 

Versão Recomendação de uso 
AXL Estudo, pesquisa e planejamento (não serve para navegação pois não faz a de leitura de 

posição da nave pelo GPS); 
AXS Navegação de recreio (sem preocupação com o calado); 
AXP Navegação comercial em regiões onde não houver disponibilidade de cartas eletrônicas 

vetoriais; 
AXV Navegação comercial em regiões onde houver disponibilidade de cartas eletrônicas vetoriais; 
AXH Navegação comercial em regiões onde houver disponibilidade de cartas eletrônicas vetoriais 

e se deseje, além da interface padrão, uma interface de operação alternativa, simplificada, 
que facilite e limite as ações do operador do sistema. 

 
Entenda-se por navegação comercial aquela realizada por embarcações que prestem serviços de 

apoio, como rebocadores e empurradores, e por embarcações que transportem cargas e/ou 

passageiros. 

Todas as versões do NASAREH são compatíveis com cartas náuticas digitais raster, mas somente as 

versões AXV e AXH são compatíveis, também, com cartas náuticas eletrônicas vetoriais. 

Portanto, seja qual for o propósito de uso do NASAREH, se houver o desejo ou a necessidade de se 

utilizar cartas náuticas eletrônicas vetoriais, as versões AXV ou AXH deverão ser utilizadas, ainda que 

seja somente para estudo, pesquisa ou planejamento. 

A utilização do sistema com cartas vetoriais é recomendada, principalmente para uso comercial, 

sempre que houver disponibilidade deste tipo de carta para as regiões a serem navegadas, pois 

proporciona maior segurança à navegação.  

Neste manual há uma tabela comparativa de versões contendo os recursos e funcionalidades que 

diferem as versões. 

No website www.nasareh.com.br é possível fazer o download de uma versão de demonstração do 

NASAREH, cuja limitação é utilizar somente parte de uma carta náutica digital raster pré-definida. 

  

http://www.nasareh.com.br/
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2. Quais são os requisitos de hardware e software para uso do NASAREH ? 

Para o perfeito funcionamento do NASAREH, o computador no qual ele for instalado deverá possuir a 

seguinte com figuração mínima: Processador Core 2 Duo, 4GB de memória, Disco Rígido de 250GB, monitor 

de vídeo e sistema operacional Windows 7 ou superior. 

O NASAREH faz uso de diversos recursos do Windows e, por isso, é importante manter o Windows do 

computador sempre atualizado. 

O NASAREH também pode ser utilizado em desktops ou notebooks da Apple, através da emulação de 

Windows no Apple. 

3. Como instalar o NASAREH ? 

Ao adquirir uma licença de uso do software NASAREH, você receberá: 

- Um instalador do software NASAREH. 

- Uma chave física de proteção do software adquirido (token USB). 

O instalador do NASAREH poderá ser fornecido em um meio físico (CD) ou poderá ser disponibilizado através 

de um link para download. O instalador do NASAREH poderá ser copiado e/ou duplicado livremente. 

Caso o instalador do NASAREH tenha sido baixado através de um link, o mesmo estará compactado e deverá 

ser descompactado antes de ser utilizado. O conteúdo descompactado deverá ser copiado para o meio físico 

desejado (CD, pendrive, disco rígido, cartão de memória, etc). 

Certifique-se de que o seu Windows 7 ou superior esteja atualizado, pois há casos em que isso se faz 

necessário para que a instalação seja bem-sucedida. 

Uma vez que o instalador do NASAREH esteja armazenado em um meio físico, siga os seguintes passos: 

1. Insira ou conecte no computador no qual o NASAREH será instalado, o dispositivo que contém o 

instalador. 

2. Caso a instalação não seja iniciada automaticamente, execute o arquivo Instala.exe do instalador. 

3. Acompanhe a instalação, autorizando o seu prosseguimento quando solicitado. 

4. Após o término da instalação, conecte o token USB no computador. 

Feito isso, o Windows reconhecerá a presença do token USB e o tornará apto para uso. 

Após a conclusão destes passos o seu NASAREH está pronto para uso.  
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4. Como é a Tela Principal do NASAREH ? 

 

Visão da tela principal do NASAREH utilizando carta náutica digital raster 

 

 

Visão da tela principal do NASAREH utilizando carta náutica eletrônica vetorial 

 



                Manual NASAREH 
                                                                        v.170623 

____________________________________________________________________________________________________________________ 

21 
 

4.1. Quais partes compõem a tela principal do NASAREH ? 

- Barra de Título 
- Barra de Menu 
- Janela da Carta 
- Barra Superior de Botões 
- Área de Informações sobre o Cursor do Mouse 
- Barra Lateral de Botões  
- Menu Flutuante 
- Controles de Navegação 
- Janela Omniview 

4.2. A Barra de Título 

Localizada no canto superior esquerdo da tela, apresenta, além do ícone e do nome do software 

(NASAREH), informações sobre a carta náutica que estiver sendo exibida. Contém a escala de exibição 

da carta, o seu número oficial e o seu título. 

A escala informada (zoom) equivale à distância do centro ao topo ou à base da tela, na unidade de 

medida configurada no sistema, que pode ser milhas náuticas (M), quilômetros (km) ou metros (m). 

 

4.3. A Barra de Menu 

Localizada logo abaixo da Barra de Título e que será posteriormente detalhada neste manual, reúne 

todos os menus do NASAREH. 

 

4.4. A Janela da Carta 

Apresenta a imagem da carta náutica em uso, seja ela digital ou eletrônica. 

4.5. A Barra Superior de Botões 

A Barra Superior de Botões, ou Barra de Ferramentas , contém uma série de botões que implementam 
atalhos para os comandos mais frequentemente executados. 

  

             

Para exibir/ocultar a barra de ferramenta, selecione ŀ ƻǇœńƻ ά9ȄƛōƛǊέ na Barra de Menu e 

marque/desmarque a opção Barra de Ferramentas. 

Para alterar o tamanho dos botões exibidos, selecione ŀ ƻǇœńƻ ά9ȄƛōƛǊέ na Barra de Menu e 

marque/desmarque a opção Botões Pequenos. 
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4.6. A Área de Informações sobre o Ponteiro do Mouse 

Situa-se no canto inferior esquerdo da janela da carta e apresenta informações relativas à posição onde 
se encontra o ponteiro do mouse, que são atualizadas a medida que o ponteiro do mouse se movimenta 
sobre a imagem da carta.  

Apresenta as coordenadas LAT e LON da posição do ponteiro do mouse, o datum da carta, o rumo que 
a nave deveria tomar para alcançar as coordenadas do ponteiro do mouse (em linha reta) e a distância 
da nave até as coordenadas do ponteiro do mouse (em linha reta). 

 

4.7. A Barra Lateral de Botões 

A Barra Lateral de Botões, ou Barra de Objetos, contém uma série de botões que implementam atalhos 
para criação de objetos, limpeza da carta (remoção de todos os objetos) e alerta de homem ao mar 
(MOB). É possível alterar o tamanho destes botões através da Barra de Menu, opção Exibir /  Botões 
Pequenos ou Botões Grandes. 

Para exibir/ocultar a barra de ferramenta, selecione ŀ ƻǇœńƻ ά9ȄƛōƛǊέ na Barra de Menu e 
marque/desmarque a opção Barra de Objetos. 
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4.8. O Menu Flutuante 

Funciona como um atalho para acessar diversas funcionalidades, aparece quando se clica o botão direito 
sobre um ponto da imagem da carta ou sobre um símbolo de um objeto plotado na carta.  
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4.9. O Controle de Navegação 

É um painel composto por janelas flutuantes que apresentam informações em tempo real sobre a nave 
(posição, rumo, heading e velocidade correntes), indicam a profundidade da posição corrente da nave e 
fornecem dados de navegação objetivando atingir o próximo waypoint de destino da rota/derrota que 
estiver sendo navegada. 

  
   

Para exibir/ocultar as janelas do Controle de Navegação, clique no botão , localizado na superior 
de botões. 

Na Barra de Menu, selecione Exibir -> Controles da Navegação para selecionar as janelas que deseja 
exibir/ocultar. 

As janelas podem ser deslocadas, agrupadas e redimensionadas individualmente. 

As janelas podem ser deslocadas, agrupadas, reorganizadas e redimensionadas coletivamente. Para 

isso utilize o símbolos  localizados na janela superior do Controle de Navegação. 

 
 

COORDENADAS DA POSIÇÃO CORRENTE DA NAVE 
 
 
 

RUMO CORRENTE DA NAVE 
 
 

HEADING DA NAVE (DIREÇÃO DA PROA) 
(SOMENTE SE HOUVER UM GIROSCÓPIO EM USO) 
 
 

PROFUNDIDADE NA POSIÇÃO CORRENTE DA NAVE 
 
 
AJUSTE DE BATIMETRIA CONFIGURADO (SE HOUVER) 
 

 
VELOCIDADE CORRENTE DA NAVE 
 
 
NOME DO WAYPOINT DE DESTINO IMADIATO 
 
 
NOME DA ROTA EM CURSO 
 
 
RUMO IDEAL PARA ATINGIR O WAYPOINT (LINHA RETA) 
 
 
 

DISTÂNCIA DA NAVE ATÉ O WAYPOINT (LINHA RETA) 
 
 

TEMPO DE CHEGADA ESTIMADO ATÉ O WAYPOINT 
(LINHA RETA E CONSIDERANDO VELOCIDADE CORRENTE) 
 
HORÁRIO DE CHEGADA ESTIMADO NO WAYPOINT 
(LINHA RETA E CONSIDERANDO VELOCIDADE CORRENTE) 
 
 

DESVIO DA NAVE EM RELAÇÃO À LINHA DA ROTA PARA 
ATINGIR O WAYPOINT (FORA DA LINHA IDEAL) 
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Ao redimensionar o tamanho de uma janela, a fonte do texto interno também será automaticamente 
redimensionada. 

A profundidade na posição corrente da Nave só será exibida quando estiver sendo utilizada uma 

carta náutica vetorial ou quando um arquivo XYZ estiver carregado ou quando o sistema estiver 

conectado à uma sonda. A prioridade da fonte de informação para a exibição da profundidade é:     

1- Sonda,  2- Arquivo XYZ,  3- Carta Vetorial.  

No canto supeǊƛƻǊ ŘƛǊŜƛǘƻ Řŀ ƧŀƴŜƭŀ άtǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘŜέΣ Ş ŜȄƛōƛŘŀ ŀ ŦƻƴǘŜ Řŀ ƛƴŦƻǊƳŀœńƻΦ 

! ά/ƻǊǊŜœńƻ ŘŜ tǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘŜέ Ş ŎƻƴŦƛƎǳǊŀŘŀ ƴŀ ŀōŀ ά±ŜǘƻǊƛŀƭέ Řŀ ƧŀƴŜƭŀ άhǇœƿŜǎ όŦƛƎǳǊŀ ŀōŀƛȄƻύΦ h 

ǎŜǳ ŎƻƴǘŜǵŘƻ ǎŜǊł ŜȄƛōƛŘƻ ƴŀ ƧŀƴŜƭŀ ά!ƧǳǎǘŜ .ŀǘƛƳŜǘǊƛŀέ Ŝ ƛƴŦƭǳŜƴŎƛŀǊł ŀ ŜȄƛōƛœńƻ ŘŜ ǘodos os valores 

de profundidade exibidos sobre a carta náutica vetorial em uso e também o valor exibido na janela 

άtǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘŜέΣ Ŏŀǎƻ ŀ ŦƻƴǘŜ ŘŜ ƛƴŦƻǊƳŀœńƻ ŘŜǎǘŀ ƴńƻ ǎŜƧŀ ǳƳŀ ǎƻƴŘŀΦ 

 

4.10. A Janela Omniview 

Aapresenta uma imagem completa, em miniatura, da carta náutica que contiver a área que estiver sendo 
exibida na tela principal do NASAREH. Esta área estará demarcada, na janela omniview, por um 
retângulo vermelho. 

Para exibir/ocultar a janela omniview, clique no botão , localizado na barra superior de botões. 
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5. GPS (Global Positioning System) 

O equipamento básico a ser integrado ao NASAREH para auxílio à navegação, é um GPS. Através da leitura 

dos dados gerados por um GPS, o NASAREH os decodifica, os interpreta e os utiliza para a navegação.  

Para isso é necessário que a saída NMEA do GPS esteja conectada, fisicamente, ao computador no qual o 

NASAREH estiver instalado. 

Através do GPS se obtém a posição geográfica (LAT/LON), a velocidade e o rumo da nave. 

5.1. Como conectar o GPS ao computador ? 

Há muitos fabricantes e modelos diferentes de GPS, mas o fundamental é que o GPS disponha de uma 

interface de saída NMEA (protocolo NMEA 0183) e de um cabo de conexão para esta saída. 

Na maioria dos GPS, o fabricante disponibiliza um cabo serial com um conector BD9 fêmea na 

extremidade que conecta se ao computador. Este cabo costuma ser um acessório opcional. Caso o seu 

GPS não disponha deste cabo, consulte o representante local do fabricante do seu GPS. 

Caso o seu computador não possua uma porta COM nativa (conector DB9 macho), mas somente 

portas USB, um conversor Serial-USB deverá ser utilizado. Neste caso será necessário instalar 

previamente o driver do conversor Serial-USB (que acompanha o conversor). Uma vez feito isso com 

sucesso, o Windows reconhecerá o conversor e atribuirá uma porta COM virtual para esta conexão. 

Alguns modelos de GPS já possuem um conversor Serial-USB integrados (vem acompanhados de um 

cabo com conexão USB que já é um conversor). Neste caso será necessário instalar o driver que 

acompanha o GPS e o Windows reconhecerá o GPS e atribuirá uma porta COM virtual para esta 

conexão. 

As portas COM dos computadores (virtuais ou não) sempre possuem números atribuídos a elas 

(COM1, COM 2, COM8, COM12, etc) pelo Windows. 

Há modelos de GPS Garmin cuja conexão da saída NMEA já é feita por um cabo USB nativo. Somente 
nestes casos é que a conexão não é feita por uma porta COM. 

5.2. É necessário fazer alguma configuração no GPS ? 

Normalmente não é necessário, pois os GPS costumam vir configurados com o protocolo NMEA 0183 

para a sua interface de saída. Se houver algum problema na leitura do sinal do GPS pelo NASAREH, 

consulte o manual do seu GPS e veja como checar esta configuração. 
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5.3. Como configurar a interface do NASAREH com o GPS ? 

Primeiramente clique no botão  da Barra de Ferramentas e selecione a aba Interfaces. 

Para configurar a porta COM na qual o GPS estiver conectado, na caixa Porta principal, selecione a 

porta COM correspondente e a velocidade de comunicação da porta do GPS (o padrão é 4800).  

  

Caso o seu GPS seja um Garmin USB (com conexão USB nativa para a saída NMEA), não é necessário 

informar a porta COM. Neste caso basta marcar a opção Meu GPS é Garmin USB, conforme a imagem 

abaixo. 

 

Ao terminar a configuração, clique no botão  da janela. 

5.4. Como checar o estado da interface do NASAREH com o GPS ? 

Uma vez configurada a interface GPS no NASAREH, o seu estado pode ser verificado simplesmente 

ǇŜƭŀ ŎƻǊ Řƻ ǎƝƳōƻƭƻ Řƻ ōƻǘńƻ άDt{έ da Barra de Ferramentas (localizado no canto superior direito).  

 

 

 

 

  

Cinza: interface desabilitada 
Vermelho: interface habilitada, mas sem comunicação com o GPS 
Amarelo: interface habilitada, GPS responde mas não identifica posição 
Verde: interface habilitada e recebendo posições do GPS 
Azul: interface habilitada, recebendo posições corrigidas por DGPS 
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5.5. Como ativar a posição estimada da nave se o GPS falhar ? 

Clique no botão  da Barra de Ferramentas e selecione a aba Interfaces. 

5ŜǇƻƛǎ ƳŀǊǉǳŜ ŀ ƻǇœńƻ άŀǘƛǾŀ ƴŀǾŜƎŀœńƻ ŜǎǘƛƳŀŘŀ ǎŜ Dt{ ŦŀƭƘŀǊέ Ŝ ŎƭƛǉǳŜ ƴƻ ōƻǘńƻ hY Řŀ ƧŀƴŜƭŀΦ 

Com esta opção ativa, em caso de perda do sinal do GPS, o NASAREH plotará, sobre a carta náutica, 

uma posição estimada da nave com base no último rumo conhecido e na última velocidade conhecida. 

Nesta situação o NASAREH sempre projetará a posição estima da nave, em linha reta. 

5.6. Como é feito o ajuste do datum do GPS ao datum da carta náutica ? 

Automaticamente. Basta manter o GPS sempre configurado em WGS-84 para que o NASAREH calcule 

o ajuste automaticamente, se necessário. 

5.7. Como enviar waypoints e rotas do NASAREH para o GPS (Garmin e Furuno) ? 

Pela ausência de uma padronização, esta funcionalidade está disponível somente para determinados 

modelos de GPS da Garmin e da Furuno. 

{ŜƭŜŎƛƻƴŜ ŀ ƻǇœńƻ άArquivoέ ƴŀ .ŀǊǊŀ ŘŜ aŜƴǳΣ Ŝ ŘŜǇƻƛǎ ŀ ƻǇœńƻ ά9ƴǾƛŀǊ 5ŜǊǊƻǘŀǎ Ŝ ²ŀȅǇƻƛƴǘǎ Řƻ t/ 

ǇŀǊŀ ƻ Dt{έ.  

Ao abrir a janela de transferência de dados, configure-a conforme o desejado e clique no botão 

άLƴƛŎƛŀέΦ  

Sempre verifique também as instruções que aparecerão no seu GPS, pois não há um padrão. 

5.8. Como transferir waypoints e rotas do GPS (Garmin e Furuno) para o NASAREH ? 

Pela ausência de uma padronização, esta funcionalidade está disponível somente para determinados 

modelos de GPS da Garmin e da Furuno. 

{ŜƭŜŎƛƻƴŜ ŀ ƻǇœńƻ άArquivoέ ƴŀ .ŀǊǊŀ ŘŜ aŜƴǳΣ Ŝ ŘŜǇƻƛǎ ŀ ƻǇœńƻ άCarregar Derrotas e Waypoints do 

GPS para o PCέ.  

Ao abrir a janela de transferência de dados, configure-a conforme o desejado e clique no botão 

άLƴƛŎƛŀέΦ  

Sempre verifique também as instruções que aparecerão no seu GPS, pois não há um padrão. 

5.9. Como transferir um rastro de um GPS Garmin para o NASAREH ? 

Pela ausência de uma padronização, esta funcionalidade está disponível somente para determinados 

modelos de GPS Garmin. 

{ŜƭŜŎƛƻƴŜ ŀ ƻǇœńƻ άArquivoέ ƴŀ .ŀǊǊŀ ŘŜ aŜƴǳΣ Ŝ ŘŜǇƻƛǎ ŀ ƻǇœńƻ άCarregar Rastro do GPS para o PCέ.  

Ao abrir a janela de transferência de dados, ŎƭƛǉǳŜ ƴƻ ōƻǘńƻ άLƴƛŎƛŀέΦ  

Sempre verifique também as instruções que aparecerão no seu GPS, pois não há um padrão. 
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6. Cartas Náuticas Digitais e Eletrônicas 

6.1. O que é uma carta náutica digital raster ? 

É um arquivo digital que contém uma imagem de carta náutica, georeferenciada. Isso significa que 

qualquer ponto da carta é identificado por uma latitude e uma longitude. Estes arquivos são 

identificados pela extensão ά.kapέ. Exemplo de nome de um arquivo de carta náutica digital raster: 

1_1.KAP 

A imagem de uma carta náutica digital raster oficial é uma réplica de uma carta náutica de papel 

oficial. 

Tudo o que se vê numa carta náutica digital raster, como água, terra, boias, luzes e profundidades, faz 

parte de uma imagem única, digitalizada. Não há camadas de dados em cartar digitais raster e, por 

isso, sistemas de navegação não são capazes de identificar objetos nelas. 

A identificação de objetos numa carta digital raster é meramente visual, pelo olho humano. 

6.2. O que é uma carta náutica eletrônica vetorial ? 

É um arquivo composto por diversas camadas de dados que, quando sobrepostas, produzem a 

imagem de uma carta náutica, mais agradável e menos poluída, visualmente, do que uma carta digital 

raster. 

Numa carta vetorial, objetos como água, terra, boias, luzes e profundidades, podem ser reconhecidos 

e identificados individualmente por qualquer software preparado para tal, como o NASAREH. 

h b!{!w9I !·± ǇƻŘŜ ŦŀȊŜǊ ǳǎƻΣ ǇƻǊ ŜȄŜƳǇƭƻΣ Řŀ ŎŀƳŀŘŀ άǇǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘŜέ ŜȄƛǎǘŜƴǘŜ ƴŀ ŎŀǊǘŀ ǇŀǊŀ  

Nas cartas eletrônicas vetoriais é possível fazer um controle de exibição das suas camadas. 

6.3. Qual é o formato de cartas digitais raster suportado pelo NASAREH ? 

O NASAREH suporta cartas náuticas digitais raster no formato NOAA/BSB, que é o formato oficial 

adotado pela Marinha do Brasil para as cartas digitais raster brasileiras.  

Todas as versões do NASAREH suportam este formato de carta. 

6.4. É possível encomendar a confecção de uma carta não disponível, no formato digital raster ? 

Sim, consulte-nos sobre como isso pode ser feito. 

6.5. Quais são os formatos de cartas eletrônicas vetoriais suportados pelo NASAREH ? 

Somente a versão AXV do NASAREH suporta o uso de cartas eletrônicas vetoriais, além de também 

suportar as cartas digitais raster. Todas as demais versões do NASAREH suportam somente cartas 

digitais raster. 

Os formatos de cartas eletrônicas vetoriais suportados pelo NASAREH AXV são: DENC e S-63 ( o 

formato S-63 vêm a ser o formato S-57 criptografado e protegido). 

O formato S-63 é sempre o formato oficial de cartas adotado por todos os países. 
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O formato DENC não é oficial, mas há disponibilidade deste formato para todo o mundo. 

6.6. Como as cartas náuticas digitais e eletrônicas são fornecidas ? 

O fornecimento é feito através de arquivos digitais, gravados em dispositivos de armazenamento 

digital, como um CD, ou simplesmente através de um link para download. 

No site da marinha do Brasil é possível fazer o download individual de todas as cartas náuticas digitais 

raster produzidas por ela. 

Opcionalmente, a Cash poderá fornecer conjuntos de cartas raster oficiais da Marinha do Brasil, 

atualizadas e já agrupadas por região (Norte/Nordeste/Sudeste/Sul) ou por hidrovias disponíveis. 

Consulte-nos para saber as condições de fornecimento. 

6.7. Como se dá o licenciamento das cartas digitais e eletrônicas ? 

Todas os arquivos de cartas náuticas digitais raster produzidas pela Marinha do Brasil são 

disponibilizados gratuitamente através do website da própria Marinha do Brasil. 

Já o licenciamento das cartas náuticas vetoriais eletrônicas, é cobrado individualmente. Para cada 

computador no qual se desejar instalar uma carta eletrônica vetorial, será necessário comprar uma 

licença. 

O licenciamento das cartas oficiais (S-63) expira 12 meses após o seu fornecimento (a sua utilização é 

interrompida) e, por isso, necessita de renovação periódica para uso contínuo, sem interrupções. 

Durante o período de vigência do licenciamento, atualizações são fornecidas gratuitamente. 

O licenciamento das cartas não oficiais (DENC) não expira 12 meses após o seu fornecimento (a sua 

utilização não é interrompida), mas após este prazo perde o direito às atualizações gratuitas caso não 

haja uma renovação por um novo período de 12 meses.  

6.8. Como instalar/desinstalar cartas náuticas digitais raster ? 

As cartas ŘƛƎƛǘŀƛ ǊŀǎǘŜǊ ƴńƻ ǇǊŜŎƛǎŀƳ ǎŜǊ άƛƴǎǘŀƭŀŘŀǎέ Ƴŀǎ ŀǇŜƴŀǎ ŎƻǇƛŀŘŀǎ ǇŀǊŀ uma pasta de onde 

serão lidas e catalogadas pelo NASAREH.  

Utilize os recursos do próprio Windows para criar pastas, se desejado, e realizar as cópias das cartas. 

Consideraremos que o NASAREH tenha sido instalado no drive C (padrão) do seu computador e, por 

isso, o usaremos nos exemplos que se seguem. Caso o NASAREH tenha sido instalado em uma unidade 

diferente (drive D por exemplo), basta utilizá-la em substituição ao drive padrão. 

Qualquer pasta pode ser criada e/ou utilizada, mas nós sugerimos o uso da pasta 

C:\ Nasareh\ Cartas\ Raster , já existente na estrutura de instalação do NASAREH, como repositório de 

cartas náuticas digitais raster. 

Se forem copiadas cartas de regiões distintas, sugerimos a criação de subpastas para uma melhor 

organização das cartas.  

Supondo, por exemplo, que se tenha todas as cartas das regiões sul e sudeste do Brasil, sugerimos 

criar pastas conforme abaixo, copiando cada conjunto de cartas para a sua pasta correspondente: 

  C:\ Nasareh\ Cartas\ Raster\ Sul 

  C:\ Nasareh\ Cartas\ Raster\ Sudeste 
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Esta separação de cartas digitais raster em diferentes pastas é apenas uma sugestão. Nada impede 

que todas as cartas digitais raster sejam copiadas para uma mesma pasta. 

Para desinstalar uma carta digital raster basta excluí-la da pasta na qual ela estiver localizada. Utilize 

as ferramentas do próprio Windows realizar as exclusões. 

Estas pastas são o que o NASAREH chama de diretórios de cartas. 

6.9. Como instalar/desinstalar cartas náuticas eletrônicas vetoriais ? 

Há um aplicativo chamado Gerenciador de Cartas, que acompanha as versões AXV e AXH do NASAREH, 

próprio para instalar/desinstalar cartas náuticas eletrônicas vetoriais. 

Este aplicativo possui um manual de operação próprio. Consulte o manual do Gerenciador de Cartas e 

veja as instruções de como instalar e desinstalar cartas deste formato. 

6.10. Como configurar o NASAREH para utilizar as cartas náuticas instaladas ? 

Uma vez que as cartas náuticas desejadas já tenham sido instaladas, é preciso configurar o NASAREH 

para montar o atlas (catálogo) de cartas a ser utilizado por ele. 

Clique no botão  da Barra de Ferramentas. A janela abaixo se abrirá. 

  

Na aba Abrir Carta desta janela é exibida uma lista contendo todas as cartas que compõem o catálogo 

de cartas corrente do NASAREH. Logo acima da listagem é possível ver a quantidade total de cartas 

contida na lista (no exemplo acima a quantidade é 122). 

Ao clicar sobre uma carta da lista, as informações sobre a carta são automaticamente exibidas na área 

de informações lateral, ao lado da lista. 
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Clique no botão  para acessar a janela exibida abaixo, através de qual se faz a 

seleção dos diretórios de cartas que irão compor o catálogo de cartas. 

 

Todos os diretórios cadastrados e que irão compor o catálogo de cartas do NASAREH, aparecerão no 

quadro à direita, intitulado Diretórios cadastrados. 

Dê um duplo clique sobre um diretório para visualizar seus subdiretórios, caso existam. 

Para cadastrar um diretório, selecione o diretório desejado clicando sobre ele (o mesmo ficará 

destacado em azul) e depois clique no botão . Feito isso o diretório escolhido aparecerá na lista 

de diretórios cadastrados. 
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Por isso, para adicionar o diretório de cartas eletrônicas vetoriais ao catálogo de cartas (caso a sua 

versão do NASAREH comporte o uso de cartas eletrônicas vetoriais), selecione e adicione esta pasta 

C:\ Nasareh\ Cartas\ 7CB à lista de diretórios cadastrados. 

O diretório padrão utilizado para a instalação de cartas eletrônicas vetoriais é o 

C:\ Nasareh\ Cartas\ 7CB, e por isso o utilizamos no exemplo acima. 

Para remover um diretório cadastrado, da lista que compõe o catálogo de cartas, basta clicar sobre ele 

no quadro intitulado Diretórios cadastrados e depois clicar no botão . 

Para confirmar e finalizar as operações de cadastramento/descadastramento de diretórios, clique no 

ōƻǘńƻ άhƪέΦ tŀǊŀ ŦƛƴŀƭƛȊŀǊ ǎŜƳ ǎŀƭǾŀǊ ŀǎ operações ǊŜŀƭƛȊŀŘŀǎΣ ōŀǎǘŀ ŎƭƛŎŀǊ ƴƻ ōƻǘńƻ ά/ŀƴŎŜƭŀέΦ 

6.11. Como abrir uma carta náutica desejada ? 

Clique no botão  da Barra de Ferramentas. A janela abaixo se abrirá. 

  

Na aba Abrir Carta desta janela é exibida uma lista contendo todas as cartas que compõem o catálogo 

de cartas corrente do NASAREH. Logo acima da listagem é possível ver a quantidade total de cartas 

contida na lista (no exemplo acima a quantidade é 122). 

Ao dar um clique simples sobre uma carta da lista, a mesma será selecionada e as informações sobre a 

carta serão automaticamente exibidas na área de informações lateral, ao lado da lista de cartas. Para 

ŀōǊƛǊ ŀ ŎŀǊǘŀ ǎŜƭŜŎƛƻƴŀΣ ōŀǎǘŀ ŎƭƛŎŀǊ ƴƻ ōƻǘńƻ ά!ōǊŜέΦ 

A outra forma de se abrir uma carta é simplesmente dando um duplo clique sobre uma carta da lista. 
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6.12. Como obter a latitude/longitude de um ponto da carta ? 

Basta mover o cursor do mouse para o ponto desejado e observar as coordenadas do cursor no canto 

inferior esquerdo da janela da carta. O rumo e a distância da nave ao cursor também são exibidos. 

 

6.13. Como exibir as coordenadas do cursor (ponteiro) do mouse em UTM ? 

Na Barra de Menu, selecione:  Exibir -> Cursor em UTM  para ativar/desativar esta exibição. 

 

6.14. Como arrastar a imagem de uma carta náutica ? 

Quando se arrasta a imagem de uma carta náutica, todos os objetos plotados sobre a carta também se 

movem junto, acompanhando o deslocamento da carta, já que todos são georeferenciados. 

A carta pode ser arrastada utilizando-se o mouse ou o teclado. 

Para arrastar a carta através do teclado, basta utilizar as teclas de setas.     

Para arrastar a carta através do mouse, basta clicar com o botão esquerdo do mouse em qualquer 

ponto da carta e movimentar o mouse mantendo o botão pressionado. 

6.15. O que é o omniview ? 

É uma janela que apresenta uma visão completa, em miniatura, da carta náutica que estiver sendo 

exibida na tela principal do NASAREH. A área da carta que estiver sendo exibida na tela principal do 

NASARE, estará demarcada, na janela omniview, por um retângulo vermelho. 

Para exibir/ocultar a janela omniview, clique no botão , localizado na Barra Superior de Botões. 

6.16. Como mover a carta através do omniview ? 

Uma vez que a janela do omniview esteja sendo exibida, clique em qualquer ponto dentro da janela 

omniview para que o ponto clicado se torne o centro da tela e também do retângulo vermelho, que 

representa a área da carta exibida na janela da carta. 

O comportamento do omniview pode ser diferente quando utilizado com algumas cartas náuticas 

eletrônicas vetoriais, podendo não exibir o retângulo vermelho.  
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6.17. Como aplicar zoom em uma cara náutica ? 

Existem 4 ações básicas de zoom sobre uma carta náutica: 

- Zoom + 

- Zoom ς 

- Escala 

- Janela 

O Zoom + pode ser realizado de 3 formas diferentes: 

- Através do teclado (tecla End) 

- Através do scroll do mouse (rodinha do mouse)  

- Ativando a função Zoom +, seja através do Menu Flutuante ou do botão άZoomέ da Barra de 

Ferramentas 

A função Zoom +, quando ativada, faz com que o símbolo do ponteiro do mouse se transforme em 

uma cruz. A partir daí, cada clique com o botão esquerdo do mouse funcionará como um nível a 

mais de zoom. Para desativar a função Zoom +, basta dar um clique com o botão direito do mouse. 

O Zoom - pode ser realizado de 3 formas diferentes: 

- Através do teclado (tecla Home) 

- Através do scroll do mouse (rodinha do mouse)  

- Ativando a função Zoom -, seja através do Menu Flutuante ou do botão άZoomέ da Barra de 

Ferramentas 

A função Zoom -, quando ativada, faz com que o símbolo do ponteiro do mouse se transforme em 

uma cruz. A partir daí, cada clique com o botão esquerdo do mouse funcionará como um nível a 

menos de zoom. Para desativar a função Zoom -, basta dar um clique com o botão direito do 

mouse. 

O acesso ao zoom por Escala se dá através do Menu Flutuante ou do botão άZoomέ da Barra de 

Ferramentas. Uma vez selecionada esta opção, o símbolo do ponteiro do mouse se transformará em 

uma cruz. A partir daí, basta clicar com o botão esquerdo do mouse sobre a carta náutica para que a 

janela de mudança de escala seja exibida. Depois disso basta alterar e escala vigente digitando um 

novo valor ou arrastando a barra de rolagem da janela. Para encerrar a função, fechar a janela no X. 
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O acesso ao zoom por Janela se dá através do Menu Flutuante ou do botão de Zoom da Barra de 

Ferramentas. A ideia é que o operador possa desenhar um retângulo sobre a carta, indicando a região 

que ele deseja visualizar (funciona sempre como um zoom +).  

Uma vez selecionada esta opção, o símbolo do ponteiro do mouse se transformará em uma cruz. A 

partir daí, basta clicar com o botão esquerdo do mouse sobre um ponto da carta náutica, manter o 

botão pressionado e mover o mouse até o outro ponto que será o vértice oposto ao primeiro ponto. A 

região demarcada pelo contorno do retângulo será a área de zoom. 

6.18. O que é a escala de exibição de uma carta ? 

Corresponde à distância entre o centro da tela e o topo ou base da janela da carta. 

6.19. Como encontrar outras cartas que contenham uma determinada coordenada ? 

Clique com o botão direito do mouse sobre o ponto da carta referente à coordenada desejada. 

vǳŀƴŘƻ ŀ ƧŀƴŜƭŀ Řƻ aŜƴǳ CƭǳǘǳŀƴǘŜ ǎŜ ŀōǊƛǊΣ ǎŜƭŜŎƛƻƴŜ ŀ ƻǇœńƻ άhǳǘǊŀǎ /ŀǊǘŀǎ !ǉǳƛέ. 

Todas as cartas, do seu catálogo de cartas, que contenham a coordenada do ponto clicado, serão 

listadas em ordem de escala. Para abrir qualquer uma destas cartas, basta clicar sobre a carta na lista. 
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6.20. Como fazer com que a imagem da carta ocupe a tela inteira ? 

{ŜƭŜŎƛƻƴŜ ŀ ƻǇœńƻ άExibirέ ƴŀ .ŀǊǊŀ ŘŜ aŜƴǳΣ Ŝ ŘŜǇƻƛǎ ŀ ƻǇœńƻ ά¢Ŝƭŀ LƴǘŜƛǊŀέΦ 

Neste modo de exibição todos as janelas, menus e botões serão ocultos, e um novo botão será exibido 

no canto superior esquerdo da tela. 

Para retornar ao modo normal de exibição, clique no botão  

6.21. Como consultar as propriedades de uma carta náutica ? 

Clique com o botão direito do mouse sobre qualquer ponto da carta náutica para abrir o Menu 

Flutuante. 

!ƻ ǎŜƭŜŎƛƻƴŀǊ ŀ ƻǇœńƻ άtǊƻǇǊƛŜŘŀŘŜǎέΣ ǳƳŀ ƧŀƴŜƭŀ ŎƻƴǘŜƴŘƻ ŀǎ ǇǊƻǇǊƛŜŘŀŘŜǎ Řŀ ŎŀǊǘŀ ǎŜ ŀōǊƛǊłΦ 

6.22. Como exibir uma grade (linhas de latitude e longitude) sobre uma carta náutica ? 

Para exibir/ocultar a grade de latitude/longitude sobre cartas náuticas raster, selecione ñExibirò na Barra 
de Menu e marque/desmarque a op«o ñGrid (linhas de lat/lon)ò. 

A exibi«o da grade lat/lon sobre cartas n§uticas vetoriais ® controlada atrav®s da aba ñVetorialò da janela 
ñOp»esò. 

6.23. Como remover, de uma única vez, todos os objetos plotados sobre uma carta náutica ? 

Clique no botão  da Barra de Objetos e depois confirme a operação. 
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6.24. Como salvar a imagem de uma carta náutica em um arquivo bitmap ? 

Clique no botão  da Barra de Ferramentas. A janela abaixo se abrirá. 

  

Após selecionar a carta desejada (somente cartas digitais raster), clique no botão 

.  

Não é possível gerar arquivos bitmap (extensão ά.bmpέ) a partir de arquivos de cartas eletrônicas 

vetoriais. 

Uma nova janela se abrirá exibindo o nome e o local de gravação do arquivo a ser gerado. Clique no 

ōƻǘńƻ ά{ŀƭǾŀǊέ ǇŀǊŀ ŎƻƴŦƛǊƳŀǊ ŀ ƻǇŜǊŀœńƻΦ 
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6.25. Como imprimir e/ou salvar a imagem da tela em um arquivo bitmap ? 

O acesso a este recurso pode ser feito através do botão  da Barra de Ferramentas ou através 

Řƻ aŜƴǳ CƭǳǘǳŀƴǘŜΣ ƻǇœńƻ άLƳǇǊƛƳŜέΦ 9Ƴ ŀƳōƻǎ ƻǎ Ŏŀǎƻǎ ǎŜǊł ŜȄƛōƛŘŀ ŀ ƧŀƴŜƭŀ ŀōŀƛȄƻΦ 

   

Todo arquivo de tela gerado será gravado na pasta C:\b!{!w9I Ŝ ǘŜǊł ƻ ƴƻƳŜ άŎƘŀǊǘΦōƳǇέΦ 

! ƻǇǘŀǊ ǇƻǊ łǊŜŀǎ ŘŜ ǘŜƭŀΣ ŀ ƻǇœńƻ άƛƳǇǊƛƳŜ όǿƛƴŘƻǿǎύέ ŜǎǘŀǊł ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƭΦ {Ŝ ŀǎǎƛƴŀƭŀŘŀΣ ŀǇƽǎ ŀ 

geração haverá a opção de visualizar e imprimir o arquivo gerado.  

Já os arquivos gerados para cartas inteiras, terão como nome o número da carta e a extensão ά.bmpέ, 

também na pasta C:\NASAREH. 

A opção de geração de carta com borda só terá efeito para cartas que contiverem bordas visíveis. 

6.26. Como ŦǳƴŎƛƻƴŀ ŀ ƻǇœńƻ άŀǳǘƻ ŎŀǊǘŀέ ? 

! ŎƻƴŦƛƎǳǊŀœńƻ Řƻ άauto cartaέ Ş ŦŜƛǘŀ ƴŀ ŀōŀ άtǊƛƴŎƛǇŀƭέ Řŀ ƧŀƴŜƭŀ άhǇœƿŜǎέΣ ǉǳŜ Ş ŀŎŜǎǎŀŘŀ ŀǘǊŀǾŞǎ 

Řƻ ōƻǘńƻ άhǇœƿŜǎέ Řŀ .ŀǊǊŀ ŘŜ Cerramentas. Também pode ser configurada através do Menu 

CƭǳǘǳŀƴǘŜ κ άhǇœƿŜǎέΦ 

Quando ativada, faz a troca automática de carta durante uma navegação, quando a posição da nave 

sair da área coberta pela carta que estiver sendo exibida na tela. 

Se ƻ άŜƳŜƴŘŀ ŎŀǊǘŀǎέ Ŝǎǘiver ativadoΣ ƻ άŀǳǘƻ ŎŀǊǘŀέ se torna inoperante, mesmo que esteja ativado. 

6.27. /ƻƳƻ ŦǳƴŎƛƻƴŀ ŀ ƻǇœńƻ άŀǳǘƻ ŎŀǊǘŀ ǊƻƭŀƎŜƳέ ? 

! ŎƻƴŦƛƎǳǊŀœńƻ Řƻ άŀǳǘƻ ŎŀǊǘŀ rolagemέ Ş ŦŜƛǘŀ ƴŀ ŀōŀ άtǊƛƴŎƛǇŀƭέ Řŀ ƧŀƴŜƭŀ  άhǇœƿŜǎέΣ ǉǳŜ Ş ŀŎŜǎǎŀŘŀ 

ŀǘǊŀǾŞǎ Řƻ ōƻǘńƻ άhǇœƿŜǎέ Řŀ .ŀǊǊŀ ŘŜ CŜǊǊŀƳŜƴǘŀǎΦ Também pode ser configurada através do Menu 

CƭǳǘǳŀƴǘŜ κ άhǇœƿŜǎέΦ 

Quando esta opção está ativada, o NASAREH trocará de carta automaticamente sempre que se 

ƳƻǾƛƳŜƴǘŀǊόǊƻƭŀǊύ ŀ ƛƳŀƎŜƳ Řŀ ŎŀǊǘŀ Ŝ ŀ ƛƳŀƎŜƳ Řŀ ŎŀǊǘŀ άŀŎŀōŀǊέΣ ƴŀ ǘŜƭŀΦ Se ƻ άŜƳŜƴŘŀ ŎŀǊǘŀǎέ 

estiver ativadoΣ ƻ άŀǳǘƻ ŎŀǊǘŀ ǊƻƭŀƎŜƳέ ǎŜ ǘƻǊƴŀ ƛƴƻǇŜǊŀƴǘŜΣ ƳŜǎƳƻ que esteja ativado. 

Para gerar uma imagem igual ao conteúdo da tela, 

ǎŜƭŜŎƛƻƴŜ ŀ ƻǇœńƻ άŀ ǘŜƭŀέΦ 

Para gerar uma imagem mais abrangente do que a 

ŜȄƛōƛŘŀ ƴŀ ǘŜƭŀΣ ǎŜƭŜŎƛƻƴŜ ŀ ƻǇœńƻ άǘŜƭŀ Ŏκ ȊƻƻƳέ ό-) e 

depois defina o nível de zoom desejado (2:1 , 4:1, 8:1, 

ŜǘŎύΦ aŀǊǉǳŜ ŀ ƻǇœńƻ άȊƻƻƳ ǿǇǘέ ǎŜ ŘŜǎŜƧŀǊ ǉǳŜ ƻǎ 

waypoints plotados sobre a cartas sofram uma 

redução menor de tamanho. 

Para gerar uma imagem da carta náutica inteira, 

ǎŜƭŜŎƛƻƴŜ ŀ ƻǇœńƻ άŀ ŎŀǊǘŀέΦ 

/ƭƛǉǳŜ ƴƻ ōƻǘńƻ άDŜǊŀέ ǇŀǊŀ ŜȄŜŎǳǘŀǊ ŀ ƎŜǊŀœńƻ Řƻ 

arquivo com a de imagem. 
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6.28. /ƻƳƻ ŦǳƴŎƛƻƴŀ ŀ ƻǇœńƻ άŎƻƴǎǳƭǘŀ ƻōƧŜǘƻǎ ŎƻƳ ƳƻǳǎŜέ Κ 

! ŎƻƴŦƛƎǳǊŀœńƻ Řƻ άconsulta objetos com mouseέ Ş ŦŜƛǘŀ ƴŀ ŀōŀ άtǊƛƴŎƛǇŀƭέ Řŀ ƧŀƴŜƭŀ  άhǇœƿŜǎέΣ que é 

ŀŎŜǎǎŀŘŀ ŀǘǊŀǾŞǎ Řƻ ōƻǘńƻ άhǇœƿŜǎέ Řŀ .ŀǊǊŀ ŘŜ CŜǊǊŀƳŜƴǘŀǎΦ 

Quando esta opção estiver ativada, ao passar o ponteiro do mouse sobre um objeto (waypoint, área, 

texto, ícone, alvo, nave, etc), o ponteiro do mouse se transformará numa mão e possibilitará o clique 

para visualizar e/ou editar as propriedades do objeto. 

Caso contrário, ao passar o mouse sobre um objeto, nada ocorrerá. 

A nossa recomendação de uso é de que esta opção esteja sempre ativada. 

6.29. /ƻƳƻ ŦǳƴŎƛƻƴŀ ŀ ƻǇœńƻ άŜƳŜƴŘŀ ŎŀǊǘŀǎέ Κ 

A configuraçãƻ Řƻ άŜƳŜƴŘŀ ŎŀǊǘŀǎέ Ş ŦŜƛǘŀ ƴŀ ŀōŀ άtǊƛƴŎƛǇŀƭέ Řŀ ƧŀƴŜƭŀ άhǇœƿŜǎέΣ ǉǳŜ Ş ŀŎŜǎǎŀŘŀ 

ŀǘǊŀǾŞǎ Řƻ ōƻǘńƻ άhǇœƿŜǎέ Řŀ .ŀǊǊŀ ŘŜ CŜǊǊŀƳŜƴǘŀǎΦ ¢ŀƳōŞƳ ǇƻŘŜ ǎŜǊ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀŘŀ ŀǘǊŀǾŞǎ Řƻ aŜƴǳ 

CƭǳǘǳŀƴǘŜ κ άhǇœƿŜǎέΦ 

Com esta opção ativada, o NASAREH realiza a emenda automática de cartas. Imagens de cartas 

adjacentes são exibidas de forma concatenada, como se fossem uma única carta. 

Recomendamos que esta opção esteja sempre ativada. 

6.30. CƻƳƻ ŦǳƴŎƛƻƴŀ ŀ ƻǇœńƻ άmelhor cartaέ Κ 

! ŎƻƴŦƛƎǳǊŀœńƻ Řƻ άmelhor cartaέ Ş ŦŜƛǘŀ ƴŀ ŀōŀ άtǊƛƴŎƛǇŀƭέ Řŀ ƧŀƴŜƭŀ  άhǇœƿŜǎέΣ ǉǳŜ Ş ŀŎŜǎǎŀŘŀ 

ŀǘǊŀǾŞǎ Řƻ ōƻǘńƻ άhǇœƿŜǎέ Řŀ .ŀǊǊŀ ŘŜ CŜǊǊŀƳŜƴǘŀǎΦ 

Quando esta opção está ativada, o NASAREH ficará verificando a posição corrente da nave e trocará de 

carta automaticamente sempre que houver uma carta de MAIOR ESCALA disponível. 

6.31. /ƻƳƻ ŦǳƴŎƛƻƴŀ ŀ ƻǇœńƻ άƳƻǎǘǊŀ ōŀǊǊŀ ŘŜ ŜǎŎŀƭŀέ Κ 

! ŎƻƴŦƛƎǳǊŀœńƻ Řƻ άmostra barra de escalaέ Ş ŦŜƛǘŀ ƴŀ ŀōŀ άtǊƛƴŎƛǇŀƭέ Řŀ ƧŀƴŜƭŀ  άhǇœƿŜǎέΣ ǉǳŜ Ş 

ŀŎŜǎǎŀŘŀ ŀǘǊŀǾŞǎ Řƻ ōƻǘńƻ άhǇœƿŜǎέ Řŀ .ŀǊǊŀ ŘŜ CŜǊǊŀƳŜƴǘŀǎΦ 

Quando esta opção está ativada, uma barra de escala é exibida na parte inferior esquerda da janela da 

carta, que serve como orientação de comprimento visual da carta. 

O comprimento da barra irá variar de acordo com o nível de zoom aplicado à carta, mas será sempre 

inferior à metade do comprimento total da janela da carta. Por isso a barra de escala poderá 

representar diferentes valores de milhas náuticas (1M, 10M, 100M, 1000M, etc).  
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6.32. CƻƳƻ ŦǳƴŎƛƻƴŀ ŀ ƻǇœńƻ άsempre 1:1έ Κ 

! ŎƻƴŦƛƎǳǊŀœńƻ Řƻ άsempre 1:1έ Ş ŦŜƛǘŀ ƴŀ ŀōŀ άtǊƛƴŎƛǇŀƭέ Řŀ ƧŀƴŜƭŀ  άhǇœƿŜǎέΣ ǉǳŜ Ş ŀŎŜǎǎŀŘŀ ŀǘǊŀǾŞǎ 

Řƻ ōƻǘńƻ άhǇœƿŜǎέ Řŀ .ŀǊǊŀ ŘŜ CŜǊǊŀƳŜƴǘŀǎΦ 

Quando esta opção está ativada, o NASAREH mantém a imagem da carta sempre em proporção 

original. Nessa situação teremos a melhor qualidade de imagem da carta. Sempre que uma carta é 

aberta, a imagem aparece em escala 1:1. 

6.33. /ƻƳƻ ŦǳƴŎƛƻƴŀ ŀ ƻǇœńƻ άmovimento relativoέ Κ 

! ŎƻƴŦƛƎǳǊŀœńƻ Řƻ άmovimento relativoέ Ş ŦŜƛǘŀ ƴŀ ŀōŀ άtǊƛƴŎƛǇŀƭέ Řŀ ƧŀƴŜƭŀ  άhǇœƿŜǎέΣ ǉǳŜ Ş ŀŎŜǎǎŀŘŀ 

ŀǘǊŀǾŞǎ Řƻ ōƻǘńƻ άhǇœƿŜǎέ Řŀ .ŀǊǊŀ ŘŜ CŜǊǊŀƳŜƴǘŀǎΦ Também pode ser configurada através do Menu 

CƭǳǘǳŀƴǘŜ κ άhǇœƿŜǎέΦ 

Quando esta opção estiver ativada e a nave estiver navegando, a nave permanecerá parada no mesmo 

ponto da tela e todo o restante (carta, objetos, alvos, etc) é que se deslocará em relação à ela. 

Já se esta opção estiver desativada, a nave é que deslocará sobre a tela (carta e objetos permanecerão 

parados). Os alvos também se deslocarão caso as suas posições mudem. 

6.34. Como centralizar na tela, um ponto da carta ? 

Através do Menu Flutuante (abertura com o botãƻ ŘƛǊŜƛǘƻ Řƻ ƳƻǳǎŜύΣ ŎƭƛǉǳŜ ƴŀ ƻǇœńƻ ά/ŜƴǘǊŀƭƛȊŀ 

tƻƴǘƻέΦ 

O ponteiro do mouse passará a ter a forma de uma cruz. Posicione o centro da cruz sobre o ponto da 

carta que deseja centralizar e clique com o botão esquerdo do mouse. Feito isso a imagem da carta 

será reposicionada e o ponto clicado passará a ser o centro da tela. 
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7. A Nave 

7.1. O que é a Nave ? 

Nave é termo utilizado para se referir à própria embarcação, que está fazendo uso do NASAREH como 

ferramenta de navegação e cuja posição é obtida pelo GPS utilizado por ela. 

A Nave é a referência para a sua navegação através do NASAREH.  

Quando utilizado em modo de posicionamento por GPS, o NASAREH plotará a Nave na sua posição 

real e atual sobre a carta náutica, e a manterá atualizada enquanto houver sinal de GPS. 

7.2. Como localizar e centralizar a Nave na tela ? 

Caso a Nave saia da sua área de visão ou haja dúvidas sobre a sua localização, é possível solicitar a 

centralização da Nave na tela do NASAREH com um simples clique do mouse. 

Há duas formar de centralizar a Nave na tela. A primeira e mais simples é clicando sobre o botão 

 Řŀ .ŀǊǊŀ ŘŜ CŜǊǊŀƳŜƴǘŀǎΦ ! ǎŜƎǳƴŘŀ Ş ŎƭƛŎŀƴŘƻ ǎƻōǊŜ ŀ ƻǇœńƻ ά/ŜƴǘǊŀƭƛȊŀ tƻǎƛœńƻέ ƴƻ aŜƴǳ 

Flutuante (para abrir o Menu Flutuante clique com o botão direito do mouse sobre qualquer ponto da 

carta). 
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7.3. Como acessar e quais são as propriedades da Nave ? 

!ǎ ǇǊƻǇǊƛŜŘŀŘŜǎ Řŀ ƴŀǾŜ ǎńƻ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀŘŀǎ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀ ƧŀƴŜƭŀ άtǊƻǇǊƛŜŘŀŘŜǎ Řŀ bŀǾŜέΦ tŀǊŀ ŀŎŜǎǎŀǊ Ŝǎǘŀ 

janela basta clicar com o botão esquerdo do mouse sobre o símbolo da Nave ou sobre o botão 

 , localizado no canto direito da Barra de Ferramentas. 

bŀ ŀōŀ άDŜǊŀƭέ há o Nome da embarcação, o Contato e um campo de comentário, que exibe a 

data/hora de abertura do NASAREH. 

Também há as medidas (raios) dos círculos de distância da Nave. Serão até 2 círculos com o centro na 

posição corrente da nave (lat/lon). Os círculos acompanham a nave em seu deslocamento. 

Informações sobre o símbolo vetorial da Nave e as suas configurações, estão contidas nos itens 

seguintes deste manual. 

 

! ŀōŀ άtƻǎƛœńƻέ da Nave contém a sua latitude e longitude, o seu Rumo, a sua Velocidade, o 

comprimento do seu Extensor de rumo e o Modo de Posicionamento da Nave. 
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7.4. Que tipos de símbolos existem para a Nave ? 

A Nave pode ser representada por símbolos desenhados e pré-definidos, ou por um símbolo vetorial 

(somente nas versões AXP, AXV e AXH), que é desenhado pelo próprio NASAREH com base nos 

parâmetros vetoriais informados. 

9ǎǘŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀœńƻ Ş ŦŜƛǘŀ ƴŀ ŀōŀ άGeralέ Řŀ ƧŀƴŜƭŀ άtǊƻǇǊƛŜŘŀŘŜǎ Řŀ bŀǾŜέΦ 

Os símbolos desenhados e pré-definidos estão disponíveis em lista de escolha. Para selecionar um 

símbolo desta lista, basta clicar sobre ele, que ficará destacado por uma barra azul. 

 

Quando configurado o símbolo vetorial, este é plotado em escala em relação à carta náutica.  

Veja também como configurar o símbolo vetorial para a Nave. 

7.5. O que é símbolo orientado ? 

Se esta opção estiver marcada, o símbolo da nave será plotado com a proa apontando para o rumo 

corrente da nave (caso o símbolo da nave possua orientação de proa). 

Se esta opção não estiver marcada, o símbolo da Nave será plotado conforme a sua imagem original. 

9ǎǘŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀœńƻ Ş ŦŜƛǘŀ ƴŀ ŀōŀ άGeralέ Řŀ ƧŀƴŜƭŀ άtǊƻǇǊƛŜŘŀŘŜǎ Řŀ bŀǾŜέΦ 

7.6. O que é símbolo protegido ? 

Se esta opção estiver marcada, o símbolo da nave é plotado sobre um pequeno círculo cheio, cuja 

função é limpar a imagem da carta em volta do símbolo, proporcionando a sua melhor visualização. 

9ǎǘŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀœńƻ Ş ŦŜƛǘŀ ƴŀ ŀōŀ άGeralέ Řŀ ƧŀƴŜƭŀ άtǊƻǇǊƛŜŘŀŘŜǎ Řŀ bŀǾŜέΦ 
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7.7. Como configurar o símbolo vetorial para a Nave ? 

Somente as versões AXP, AXV e AXH aceitam a configuração de símbolo vetorial para a Nave. 

tǊƛƳŜƛǊŀƳŜƴǘŜ ƳŀǊǉǳŜ ŀ ƻǇœńƻ άǎƝƳōƻƭƻ ǾŜǘƻǊƛŀƭέΣ ƴŀ ŀōŀ άDŜǊŀƭέ Řŀ ƧŀƴŜƭŀ άtǊƻǇǊƛŜŘŀŘŜǎ Řŀ NaveέΦ 

Em seguida clique no botão ,à direitŀ Řŀ ƻǇœńƻ άǎƝƳōƻƭƻ ǾŜǘƻǊƛŀƭέΦ 

Uma nova janela se abrirá, onde alguns parâmetros deverão ser configurados. 

 

7.8. O que é e onde configurar o extensor de rumo da Nave ? 

É uma linha de projeção no tempo do rumo da nave. É utilizado para prever em que ponto a nave 

estará se mantiver a velocidade atual decorridos X segundos.  

{ǳŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀœńƻ Ş ŦŜƛǘŀ ƴŀ ŀōŀ άtƻǎƛœńƻέ Řŀ ƧŀƴŜƭŀ άtǊƻǇǊƛŜŘŀŘŜǎ Řŀ bŀǾŜέΦ 

 

  

Sobre a Nave deverão ser informados: 

- Boca (largura) 

- Comprimento 

- Offset da antena do GPS 
   (deslocamento em relação ao centro da Nave) 

!ƻ ŦƛƴŀƭƛȊŀǊ ŎƭƛǉǳŜ ƴƻ ōƻǘńƻ ά!ǘǳŀƭƛȊŀέΦ 

Quando configurada para ser exibida com 

símbolo vetorial, a Nave passa a ser exibida 

em escala em relação à carta náutica, a partir 

de uma determinada escala da carta. 
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7.9. Como configurar o modo de posicionamento da Nave ? 

Quando a posição da Nave estiver sendo obtida por um GPS, o modo de posicionamento da Nave 

ŘŜǾŜǊł ǎŜǊ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀŘƻ ǇŀǊŀ άDt{έΦ 

9ǎǘŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀœńƻ Ş ŦŜƛǘŀ ƴŀ ŀōŀ άtƻǎƛœńƻέ Řŀ ƧŀƴŜƭŀ άtǊƻǇǊƛŜŘŀŘŜǎ Řŀ bŀǾŜέΦ 

Nesta situação, a posição (latitude e longitude), o rumo e a velocidade da Nave serão obtidos do GPS. 

Quando não houver um GPS conectado ao computador do NASAREH, o modo de posicionamento 

ŎƻƴŦƛƎǳǊŀŘƻ ŘŜǾŜǊł ǎŜǊ ƻ άCƛȄƻέΣ ŜȄŎŜǘƻ ǉǳando se desejar fazer uma navegação estimada (simulada). 

Neste caso ƻ aƻŘƻ ŘŜ tƻǎƛŎƛƻƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜǾŜǊł ǎŜǊ ά9ǎǘƛƳŀŘƻέ (ver próximo item deste manual). 

 

7.10. Como configurar e realizar uma navegação estimada (simulada) ? 

9ǎǘŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀœńƻ Ş ŦŜƛǘŀ ƴŀ ŀōŀ άtƻǎƛœńƻέ Řŀ ƧŀƴŜƭŀ άtǊƻǇǊƛŜŘŀŘŜǎ Řŀ bŀǾŜέΦ 
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tŀǊŀ ŦŀȊŜǊ ǳƳŀ ƴŀǾŜƎŀœńƻ ŜƳ ƳƻŘƻ ǎƛƳǳƭŀŘƻΣ ŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀœńƻ Řƻ άaƻŘƻ ŘŜ tƻǎƛŎƛƻƴŀƳŜƴǘƻ bŀǾŜέ 

deverá ser ά9ǎǘƛƳŀŘƻέ Ŝ ƻs campos Rumo e Velocidade deverão ser preenchidos com os valores 

desejados. 

A partir daí a posição da nave será constantemente atualizada considerando estes parâmetros.  

A velocidade da nave na simulação será sempre igual à que foi informada para este parâmetro. Caso 

queira alterá-la, mesmo durante a navegação estimada, basta alterar o valor do parâmetro. 

UǘƛƭƛȊŜ ŀǎ ǘŜŎƭŀǎ άWέ Ŝ άYέ ǇŀǊŀ ƳŀƴƻōǊŀǊ ŀ bŀǾŜΣ ŀƭǘŜǊŀƴŘƻ ƻ ǎŜǳ ǊǳƳƻ ǇŀǊŀ ŀ ŜǎǉǳŜǊŘŀ Ŝ ŘƛǊŜƛǘŀΣ 

respectivamente. 

7.11. Como manter a nave fixa em um ponto da tela durante a navegação ? 

Isso é chamado de άƳovimento relativoέΣ ŎǳƧŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀœńƻ Ş ŦŜƛǘŀ ƴŀ ŀōŀ άtǊƛƴŎƛǇŀƭέ Řŀ ƧŀƴŜƭŀ  

άhǇœƿŜǎέΣ ǉǳŜ Ş ŀŎŜǎǎŀŘŀ ŀǘǊŀǾŞǎ Řƻ ōƻǘńƻ άhǇœƿŜǎέ Řŀ .ŀǊǊŀ ŘŜ CŜǊǊŀƳŜƴǘŀǎΦ Também pode ser 

configurada através do Menǳ CƭǳǘǳŀƴǘŜ κ άhǇœƿŜǎέΦ 

 

Quando esta opção estiver ativada e a nave estiver navegando, a nave permanecerá parada no mesmo 

ponto da tela e todo o restante (carta, objetos, alvos, etc) é que se deslocará em relação à ela. 

Já se esta opção estiver desativada, a nave é que deslocará sobre a tela (carta e objetos permanecerão 

parados). Os alvos também se deslocarão caso as suas posições mudem. 
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7.12. Como configurar a Nave para fixar o rumo para cima ? 

! ŎƻƴŦƛƎǳǊŀœńƻ ŘŜ άǊǳƳo Ǉκ ŎƛƳŀέ Ş ŦŜƛǘŀ ƴŀ ŀōŀ άtǊƛƴŎƛǇŀƭέ Řŀ ƧŀƴŜƭŀ άhǇœƿŜǎέΣ ǉǳŜ Ş ŀŎŜǎǎŀŘŀ 

ŀǘǊŀǾŞǎ Řƻ ōƻǘńƻ άhǇœƿŜǎέ Řŀ .ŀǊǊŀ ŘŜ CŜǊǊŀƳŜƴǘŀǎΦ Também pode ser configurada através do Menu 

CƭǳǘǳŀƴǘŜ κ άhǇœƿŜǎέΦ 

 

Quando esta opção estiver ativa, o NASAREH irá girar, automaticamente, a imagem do mapa, de forma 

a manter o curso atual da nave para cima na tela (proa para cima). Assim, pode-se ter uma visão 

orientada dos acidentes geográficos. 

Para que isso ocorra, também é necessário que a velocidade da nave seja igual ou superior à 

velocidade de corteΣ ŘŜŦƛƴƛŘŀ ƴŀ ŀōŀ ά[ƛƳƛǘŜǎέ Řŀ ƧŀƴŜƭŀ άhǇœƿŜǎέ. 

Esta preferência de navegação é muito utilizada em navegação interior (hidrovias). 

 

  






















































































































































































































































